ΤΟ ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΠδ 



υ 3 Ε Ο -ΤΕΥΧΟΣ 5 · ΙΟΥΛΙΟΣ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ ’90 ·ΔΡΧ 400 



ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ 
500 Ρ05ΤΕΗ8 


ΟΟΜΡΙΗΕΡί 

ΚΛI $ΕΧ! 


ΜΕΟΑ ΡΕνίΕνν 


8ΤΑΠ ΤΠΕΚ V 


ρι_υβ 


ΜΟΥΝΤΙΑΛ ΌΟ 
6 ΠΑΡΗ 103 

δίΜυΐΑτοπδ 

ΟΕΜ, ΜIΟI 
ΑϋνΕΝΤυΠΕδ 
ΤΙΡδ, ΝΕΑ 


ίΐΑΕιΙβ ΑΠΟ 30 ΒΕΥΙΕΙ8 & ΡΒΕΥΙΕΙ8 


• ΟΟΙΟΝΕΓδ ΒΕΟΙΙΕδΤ · δΗΕΒΜΑΝ Μ4 · ΜΙΟΝΙΝΤΕΒ · ΟϋΑΒΤΖ 


• Ε-ΜΟΤΙΟΝ · 5ΡΑ0Ε ΗΑΒΒΙΕΒ II · ΙΤΑΙΥ 1990 · δΙΙΡΕΒ ΟΑΒ$ 

































Αίαη ί>τ 5σβοη ί>»κ>ι 


Απιιςα δαββη δίιοΙ 


Απικρ δοίββη 5ίχ)Ι 


Αγπ* 93 δοίββη $Λοΐ 





ΑΝΑΡΟΗΥ 


* ΡυΙΙ δοΓθβη, οριζόντιο δοΐΌΐΙίηςι, 4 επιπέδων. 

* Ταχύτητα οοΐη υρ (50 ίΓαηπθδ το δευτερόλεπτο). 

* 48 χρώματα στην οθόνη ταυτόχρονα! 

* Μέχρι και 80 εχθρικά σκάφη στην οθόνη. 

* 450 οθόνες συνολικά. 

* Τετρακάναλος άίςΐίίδθά ήχος. 

* Πίνακας Ηϊ-5οογθ με δυνατότητα σωσίματος 50 θέσεων 

ΑΠΉ93 / Α13Ν δΤ. 


Διάθεση: 

Μ I ι/ 


ΟΟΜΡυΤΕΒβ 
Ικονίου 10-14 104 46 Αθήνα Τηλ 8622657 Ρβ* 8649775 






















































ΒΙΒΛΙΟ 

ΟΙ50θνΕΚ¥ 


ΝΕΟΟΗΚΟΜΕ 5Τ ΤΟυΚ 

ΤΕΣΣΕΡΑ ΤΟΡ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 

20 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


Αποκλειστική αντιπροσωπεία ΕΛΚΑΤ ΑΕ 

Σόλωνος 26,106 73 Αθήνα Τηλ.: 3640719,3642985' Υποκ/μα θεσι 


Βασ 


λ. 031/833581 

——— — 


Γεω 


12 Τ 


γιου 


ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


ονϊκης: 




Π, Γ.: 




ΕΡΓΑΣΤΕΙΤΕ ΜΑΘΕΤΕ ΚΑΙ ΠΑΙΞΤΕ 
ΜΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΑΤΑΚΙ $Τ 


•■ :>·- 




520 δΤΕ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΙΉΟΙΤΑΙ 

ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΙ ΗΧΟΣ 

4096 ΧΡΩΜΑΤΑ 



















































ΙΒΜ 5.25 


»& 3.5” ΑΜΙΟΑ. ΑΤΑΡΙ 8Τ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ □ΡιΕΕκδαίΐυυίΓΕ 
ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΝΗΣΩΝ 28. 114 74 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ: 6443759. 6448505, ΡΑΧ: 01/6442412 


ΑΜ5ΤΗΑΩ, 5ΡΕ0ΤΠ ^™ 3 ΰ 5ΕΤε 

ΑΜ5ΤΒΑ0, ί,ρκτβυΜ οβο ΠΩΛΗΣΗ 

ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 








ζΑ 



ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ:5820399 ΡΑΧ:5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΣΕΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΣΤΕΛΙΟΣ ΓΚΙΚΑΣ 
ΝΙΚΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΚΟΥΣΕΡΑ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΝΑΣΟΣ ΜΑΝΔΑΡΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΩΛΑΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΜΑΝΟΣ ΜΟΥΣΤΑΚΑΣ 
ΠΡΑΞΙΤΕΛΗΣ ΣΑΡΙΚΑΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΚΟΡΔΙΛΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 
ΒΑΣΙΛΙΚΗ ΠΑΠΑΛΑΜΠΡΟΥ 

ΕΞΩΦΥΛΛΟ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ - ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΗΛΙΑΣ ΚΟΥΤΡΗΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΣΗ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΟΕ8ΚΤΟΡ ΡυΒϋδΗΙΝΟ 

ΠΗΓΑΣΟΣ Ο.Ε - ΓΡΑΦΙΚΕΣ ΤΕΧΝΕΣ 
ΖΩΟΔΟΧΟΥ ΠΗΓΗΣ 92 
ΤΗΛ: 3612557 - ΡΑΧ: 3630568 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι 
συντάκτες στα άρθρα τους δεν 
αποτελούν απαραίτητα και θέση 
του περιοδικού. 

Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο 
περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στη κατοχή του και δεν 
επιστρέφεται. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΛΛΑΔΑ: 4400 
ΚΥΠΡΟΣ: 5000 


• 9 

Λ I Γ Α Λ Ο Γ I Α 
Γ I Α Τ Η Ν 
ΕΚΔΟΣΗ 

• 10 

Ρ Ρ Ε V I Ε V 3 

• 14 

Ρ Ο V Ε Ρ ΟΝ 

• 22 

Τ Α 8 Υ 8 Τ Ε Μ 
V Α Ρ I Α Β ί Ε 8 
Τ Ο Υ 8 Τ 

• 24 

δΟυΝϋΤΡΑΟΚΕΡ 

• 26 

Θ Ρ Α Ρ Η I Ο 8 
ΡΟν/ΕΡ ΣΤΟΝ 
ΑΡΧΙΜΗΔΗ 


• 29 

Ι_ Α 8 Ε Ρ ΒΑ8ΙΟ 

• 30 

ϋΕΜΟ ΜΑΚΕΡ8 

• 32 

ΚΑΡΤΕΣ 
ΓΡΑΦΙΚΟΝ 
Γ I Α Ρ Ο 

• 36 

ΜΕΟΑ ΡΕνίΕν 

• 40 

ΑϋνΕΝΤυΡΕΡδ 
Ρ Α Ρ Α Ο I 8 Ε 

• 44 

8 I Μ υ ί Α Τ I Ο Ν 
8 Ε Ο Τ I Ο Ν 











ΙΡ 1Χ0ΜΕΝΑ. 


• 48 


• 70 


• 95 


ΜΟΥΝΤΙΑΛ '90 Ο Κ Ο Σ Μ Ο Σ Μ Α I Ι_ ΟΚϋΕΒ 

Τ Ο Υ Μ I Ο I _ 

• 52 £ 

Κ Ε V I Ε V 8 · 72 Γ 

ΤIΡ8· Ν ΤΒΙΟΚ3 Μ 


52 ΟΚΑΟΚΡΟνΝ 

53 ΜΙϋνΐΝΤΕΡ 

56 5 ΡΑΟΕ ΗΑΡΒΙΕΚ II 

57 3 ΕΥΕΝ ΟΑΤΕ 5 ΟΡ 


• 78 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


• 84 


δΑΜΒΑΙΑ 
δβΰΥΤΕΚ 07 

59 ΟΑ 5 ΤΙΕ ΜΑ8ΤΕΡ 

60 ΟυΑΚΤΖ 

61 ΚΝΙΟΗΤ 5 ΟΡ ΤΗΕ 



ΑΦΙΕΡΩΜΑ: 
8 Ε X ΨΕΜΑΤΑ 
ΚΑΙ... 



Μ 


ΟΚΥδΤΑίΙΙΟΝ 

63 ΙΜΡΟδδΑΜΟίΕ 

64 δυΡΕΡ ΟΑΚδ 

65 ΤΑΤδΙΙϋΙΝ 

66 Η Ε ΑVΥ ΜΕΤΑΙ 


• 92 

Τ υ Ν Ε Κ ΓΙΑ 
Α Μ 5 Τ Κ Α Ρ 


• 90 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


• 68 

Η ΓΛΩΣΣΑ Ο 
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υδΕΡ 











έκδοση του πέμπτοι 
περίοδο έντασης κα 
* σεις και τα αποτελέ 


4 



είναι ρευστά και ο πυρετός του 


^τεύχους συνέπεσε με μια 
ζέστη είναι αφόρητη, οι εξετά- 


Μουντιάλ οδεύει προς την κορύφωση του τελικού. Βέβαια τη στιγμή που γράφω τις 
γραμμές αυτές, δεν ξέρω ποιές ομάδες έχουν προκριθεί, αλλά εγώ υποστήριζα 
από την αρχή το Καμερούν! 

Οπως Θα παρατηρήσατε, το τεύχος αυτό είναι διπλό (δικαιούμαστε κι εμείς κάποιες 
διακοπές), πράγμα που σημαίνει ότι το έκτο υ3ΕΗ θα είναι στα περίπτερα στις 1 
του Σεπτέμβρη (ή λίγο πριν). Επόμενο λοιπόν ήταν να έχουμε φροντίσει για μια 
πλούσια ύλη που θα κρατήσει το ενδιαφέρον σας για αρκετό καιρό. 

Το πολύ γνωστό σας -από την τηλεόραση- δΤΑΒ ΤΒΕΚ είναι το Μθ93 Βθνίβνν ενώ 
πρέπει οπωσδήποτε να διαβάσετε για το ΜΙϋΝΛ/ΙΝΤΕΒ, που χαρακτηρίζεται από 
πολλούς σαν το παιχνίδι της δεκαετίας. Κι όπως θα είδατε στα περιεχόμενα, ο 
ΓθνίθννθΓ το έζησε κυριολεκτικά!! Αν μη τι άλλο, είναι και μια νότα δροσιάς με τόσο 
χιόνι! 

Το πηίηί αφιέρωμα στα ίοοΙόβΙΙ 9 3ΠΓ >β5 ήταν αναπόφευκτο και το κύριο θέμα-αναφορά 
στα είπρ 9 3ΠΓ| β5 ταιριάζει με τα καυτά μπικίνι που θα δούμε και φέτος (ελπίζω) στις 
παραλίες μας. 

Δύο μικρές ανακατατάξεις έχουμε αυτό το μήνα: όλα τα Γβνίβννε συγκεντρώθηκαν 
στις μεσαίες σελίδες του περιοδικού και το 5ΙΜυΐ_ΑΤΙΟΝ 5ΕΟΤΙΟΝ “γενικεύθηκε” 
ώστε να περιλαμβάνει κάθε είδους εξομοιωτές (αρκετά κύριε Τσακουμάκη με τα 
ίΙΪ 9 όί 8ΐΓπυΐ3ΐθΓ5, αρκετά)! 

Κατά τα άλλα υπάρχει η ίδια πληθώρα από ενδιαφέροντα άρθρα για όλους τους χρή¬ 
στες και φυσικά οι μόνιμες στήλες μας (ΡοννβΓ-Οη, Τιρβ Ν ΤποΚβ, ΡΓβνιβννβ κτλ.) 

Και μην ξεχνάτε: την ώρα που είστε ξαπλωμένοι στην παραλία κάτω από τον ίσκιο της 
ομπρέλλας (ή καλύτερα ενός δέντρου) δεν υπάρχει καλύτερη συντροφιά από το υδΕΒ. 
Καλά μπάνια! 



ΚΟΥΣΕΡΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 


υβΕΗ 
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Γβνϊβννβ 


δΙίΕΝΤ δ Ε Ρ VI Ο Ε II 


Σ ίγουρα 
θα ξέ¬ 
ρετε το 
δίίβηί 
δβΓνίοβ της Μίοτο- 
Ρτοδβ, τον πιο 
επιτυχημένο ίσως 
εξωμοιωτή υποβρυχίου του δευ¬ 
τέρου παγκοσμίου πολέμου. Η 
συνέχεια του το διίβπί δβΓνιοβ II, 
λαμβάνει χώρα στην ίδια χρονική 
περίοδο, με αποστολές στο Βόρειο 
Ατλαντικό και στο Νότιο Ειρηνικό 
ωκεανό. Τώρα όμως μπορείτε να 
διαλέξετε ώστε το 
υποβρύχιό σας να 
είναι γερμανικό! 

Επίσης υπάρχουν 
κι άλλες αποστο¬ 
λές όπως πχ. να 
βυθίσετε το 




Ιαπωνικό δίιίπαπο, 
το μεγαλύτερο 
αεροπλανοφόρο 
του Β’ παγκοσμίου 
πολέμου. Το παι¬ 
χνίδι θα έχει καλύ¬ 
τερο ήχο -άΐ9ίίΐ5βό 
φωνή και ηχητικά εφφέ όπως εκτο¬ 
ξεύσεις τορπιλών και συναγερμοί- 
και θα υποστηρίζει Αάϋό και 
ΒοΙβπά δουπά οβΓάδ. Οσο για τα 
γραφικά τώρα, κάθε πλοίο αποτε- 
λείται από άιςΙΙΙζβό φωτογραφίες 
τραβηγμένες από 24 διαφορετικές 
γωνίες. Θα 
κυκλοφορήσει σε 
ΡΟ και θα υποστη¬ 
ρίζει τις εξείς κάρ¬ 
τες γραφικών. 
ΟΘΑ, ΕΟΑ, νΘΑ, 
ΜΟΘΑ και Τβπάγ. 




ΒΑΙΙΒΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ 


λλο ένα καινούργιο 
παιχνίδι από την 
ΜίοΓοΡΓΟδβ και που 
(ραίνεται αρκετά 
ενδιαφέρον. Αυτή 
τη φορά μας μεταφέρει στις 
αρχές του 1800 και το αντι¬ 
κείμενό του είναι ο τότε 
πανίσχυρος σιδηρόδρομος. 

Ξεκινώντας από χαμηλά, μπορείτε να φτιάξετε μια ολό¬ 
κληρη αυτοκρατορία. Πρέπει να διαλέξετε μηχανές τραί¬ 
νων, διαδρομές, εμπορεύματα, τα κατάληλα μέρη για να 
κτίσετε σταθμούς, γέφυρες, τούνελ και γραμμές. Γενικά 
το παιχνίδι απαιτεί στρατηγικές ικανότητες και υπόσχε¬ 
ται πολλές ώρες μπροστά στο ΓηοηίΙοΓ. Θα κυκλοφορή¬ 
σει σε ΡΟ και συμβατά και 
θα υποστηρίζει μουσικές 
κάρτες Αό-Ι_ίό και ΡοΙαπό 
και γραφικά νΟΑ/ΜΟΘΑ, 
ΕΘΑ, ΟΟΑ και Ταπάγ. Η 
εταιρία ισχυρίζεται οτι 
ξεπερνά σε βάθος ακόμα κι 
αυτό το 8ίηπ Οίίγ! 



ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝ ΑΙ. 


ΟΗΑίΙΕΝΟΕ 



ρηρ τα τόσα παιχνίδια 
ποδοσφαίρου που υπάρχουν, 
I έρχεται να προστεθεί ακόμα 

ένα. Με μιά διαφορά όμως: Το ΙπίβΓ- 
ηβΐίοηβΐ δοοοβΓ ΟηβΙΙβηςβ που είναι ο 
διάδοχος του ΜιογοΡγο$θ δοοοβΓ, φιλο¬ 
δοξεί να είναι το πρώτο ΙοοίόβΙΙ 
δίΓπυΙβίΟΓ, ναι καλά διαβάσατε. Οι εγκα¬ 
ταστάσεις του σταδίου και το γήπεδο 
απεικονίζονται με στερεά τρισδιάστατα 
γραφικά, ενώ οι παίκτες με δρπίβδ. 
Πέρα από αυτά τα φοβερά και τρομερά 
όμως, υπόσχεται και αυξημένη εξυ¬ 
πνάδα απο την πλευρά του οοηιρυΙβΓ, 
πχ. ελέγχοντας ένα παίκτη μπορείτε να 
κάνετε πάσα σε ένα συμπαίκτη σας που 



ελέγχει το οοπηρυΙβΓ, να προωθηθήτε 
και αυτός να σας ξαναδώσει πάσα για 
να βάλετε γκολ, δηλαδή να παίξετε το 
ένα-δύο με το οοΓπρυίβΓϋ! Θα βγεί 
πρώτα σε ΑΦπ δΤ και μετά θα ακολου¬ 
θήσουν εκδόσεις για Απιφα, ΡΟ και 
064. Τα μισά από όσα υπόσχεται η 
ΜίοΓορΓΟδβ αν είναι αλήθεια, φτάνει! 
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ννίΝϋνΐ/ΑίΚΕΒ 


Γ ο \Λ/ίηά\Λ/3ΐΚβΓ 
είναι η συνέχεια 
του Μοθβίυε και 
μας έρχεται 
πάλι από την Οπςίη. 
Ελέγχετε έναν μαχητή 
μιας πανάρχαιας πολεμι¬ 
κής τέχνης και ταξιδεύο¬ 
ντας στην αρχαία Κίνα 
μπλέκεστε σε μια παρά¬ 
ξενη ιστορία. Υπάρχουν 
εκατοντάδες χαρακτήρες 




ΈΓΝΝΜλΕΡ 


ΤΤ «V 

ΊπϋηΙηη 




που μπορείτε να μιλή¬ 
σετε ή να μονομαχήσετε 
και εκατό διαφορετικές 
τοποθεσίες για να εξε¬ 
ρευνήσετε. Προσθέστε 
και την απαραίτητη 
μαγεία στο παιχνίδι, 
όπως και δράκους, πνεύ¬ 
ματα κτλ και έχουμε ένα 
παιχνίδι με αρκετό 
βάθος. Κυκλοφορεί σε 
ΡΟ, δΤ, και Απιίςι 3 · 



μλ ^ σειρά υΐΐίιπβ 
ποτέ δεν πεθαί- 
νει και ξανά 
V V προς τη δόξα 
τραβά. Ακάθεκτος ο 
Ι_οτά ΒπΙίδή συνεχίζει 
να μας βάζει σε καινού¬ 
ριες περιπέτειες. Το νέο 
παιχνίδι της αρχαίας σει¬ 
ράς (έκλεισε τα δέκα 
χρόνια!!!) υπόσχεται 
χιλιάδες τοποθεσίες και 
εκατοντάδες χαρακτή¬ 


ρες και αντικείμενα... Το 
όλο σύστημα έχει αλλά¬ 
ξει (προς το καλύτερο) 
και τώρα το παιχνίδι 
είναι ούτε λίγο ούτε 
πολύ τρία Μβ93άγ(βδ! 
Θα βγεί πρώτα σε ΡΟ και 
συμβατά (θα υποστηρίζει 
ότι κάρτα ήχου και γρα¬ 
φικών υπάρχει και δεν 
υπάρχει...) και θα ακο¬ 
λουθήσουν εκδόσεις για 
Α13Π δΤ και Αγπι93. 



αι, το παιχνίδι 
που όλοι περιμέ¬ 
νουμε επιτέλους 
φθάνει. Εχει 
στοιχεία από το ΕχΐΓ3 
Τΐιπβ, όπως το οοπΙγοΙ 
της μπάλλας και από το 
ΡΙβγβΓ Μ3Π39βΓ, όπως 
τα χαρακτηριστικά των 
παικτών (αντοχή, δύ¬ 
ναμη, δεξιοτεχνία κτλ) 
συν: δυνατότητα αγώνα 
2 παικτών εναντίον του 
οοπιρυίβΓ ή άλλων 2 
παικτών, ψαλιδάκια, τεί¬ 
χος στα φάουλ καθώς 
και κομπίνες(ϋ), ελεγχό¬ 
μενη δύναμη στα κόρ¬ 
νερ και τα πλάγια, 
οφσάϊντ, και επιτέλους 
γ β ρ 13 γ φάσεων, που 
μπορούν να φυλαχτούν 
σε δισκέτα, 16 ομάδες, 6 
στυλ εμφανίσεων με 32 
χρώματα, 16 διαιτητές, 
δυνατότητα να φορτώ¬ 
σετε ομάδα ή τακτική 
από ΤΟ ΡΙβγβΓ Μ3Π396Γ 
και τελευταία ΘβΙβ 
ΘΐδΚδ με διοργανώσεις 
και ομάδες (παγκόσμιο 
κύπελλο, ευρωπαϊκό 
κτλ). Μετά από τα παρα¬ 
πάνω χαρακτηριστικά 
φοβάμαι 
να 

φαντα¬ 
στώ τι θα 
υπάρχει 
στο ΚίοΚ 
Θ« 3... 



υδΕΡ 
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Γθνΐθ\Λ/3 


ΕΜΙΥΝ Η υ 6 Η Ε 8 IΝΤΕΒΝΑΤIΟΝΑI 8 0 0 0 ΕΒ 


• λεος όχι άλλα ποδο- 

σφαιράκια πια”, ανα- 
φωνήσαμε όταν 
"■■■■ πήραμε στα χέρια 
μας ένα ϋβιτιο για Αιτιίρα 
από την Αυόίοςβηίο. Αλλά 
μόλις το τρέξαμε 
μας περίμενε μιά 
ευχάριστη έκπληξη. 
Το Ε.Η.Ι.δ. πρωτοτυ¬ 
πεί χρησιμοποιώντας 
όίςίίίδβό ήχους, έτσι 




καθόλη τη διάρκεια του 
αγώνα ακούγαμε τους φίλα¬ 
θλους να τραγουδάνε, να 
φωνάζουν συνθήματα και να 
επιδοκιμάζουν ή αποδοκιμά¬ 
ζουν τις διάφορες φάσεις!!! 


Τα γραφικά ωραία, η κίνηση 
καλή αλλά αυτό που πραγμα¬ 
τικά μετράει, (το ρίαγαάίϋίγ 
δηλαδή) δεν το είδαμε γιατί 
έπαιζε το οοπιρυίθΓ μόνο 
του. Να δούμε... 


ΒΕΝΑΙ33ΑΝ0Ε 

βηβίδδβποβ σημαίνει αναγέννηση και είναι ο 
τίτλος μίας καινούργιας συλλογής από την 
ΙπΊρΓβδείοηε. Το πακέτο περιλαμβάνει τέσσερα 

παιχνίδια, το καθένα σε 
δύο νβΓδίοπδ, δηλαδή 
συνολικά οκτώ. Τα τέσ¬ 
σερα παιχνίδια είναι τα 
κλασσικά οοίπ-ορβ: 
ΙηνβάβΓ5(!), ΡοοΚδίΟΓπι, 
Μοςβρβάθ και ϋΓβχίβηδ. 
Στην πρώτη νβι-δίοπ τα 
παιχνίδια είναι σχεδόν 
όπως στα οοίπ-ορδ, ενώ 
στη δεύτερη έχουν 
“μοντέρνα” δρπίβδ, 
έξτρα όπλα, και 
δαπιρίβά ηχητικά εφέ. 
Παλιά παιχνίδια που 
υπόσχονται κάτι και¬ 
νούργιο... 0α κυκλοφο¬ 
ρήσει σε 3Τ και Απιίςει. 




ννΕΙ.Ι_ΤΗΙ3 

Τ ο καινούργιο παιχνίδι του 
ΑΙβχογ ΡβίίΙηον θα κυκλο¬ 
φορήσει από την ΙπΙο- 


9Γ3Γηβ$, χαρακτηρίζεται σαν Ηβ(1β- 



οϋοη /Ατοβάβ και δεν είναι παρά η 
συνέχεια του ΤβΙτίε. Για την ακρίβεια 
είναι ένα τρισδιάστατο ΤβΙτίδ. Τώρα 
τα κομμάτια απεικονίζονται σε 3ά· 
δοίίά οταράίεβ και πέφτουν μέσα σε 
ένα πηγάδι. Οι κανόνες είναι ίδιοι με 
το ΤβΙΗδ και το βαπιβρίβγ πολύ καλό. 
Υπάρχουν τρία επίπεδα δυσκολίας και 
πέντε ταχύτητες στο κάθε ένα. Ενα 
παιχνίδι απλά και εθιστικό, σίγουρη 
επιτυχία, θα κυκλοφορήσει σε 8Τ- 
8ΤΕ, Α 171193 , ΑπίϊΐΓβά, δρβείΓυπι, ΡΟ 
και συμβατά. 
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υδΕΚ 



























ρ ο ρ υ ρ 



Τ ο ΡΟΡ υΡ είναι ένα καινούριο παιχνίδι από την ΙηίοοΓοπιβε 
και φαίνεται αρκετά ενδιαφέρον. Ελέγχετε μία μπάλα που 
χοροπηδάει αδιάκοπα και πρέπει να την οδηγήσετε μαζεύο¬ 
ντας αντικείμενα μέσα από πολλές πίστες σε πέντε διαφορετικές 
εποχές: από το μεγάλο Βίπο Βαηο μέχρι το μέλλον. Φυσικά υπάρ¬ 
χουν τα απαραίτητα Βοηυβ όπως και οι κακοί της υποθέσεως. Θα 
κυκλοφορήσει σε ΡΟ, 8Τ, Απιϊςβ και ΑπιβΙταά, σύντομα 



Τ ο ΟοΙθΓ3όο είναι ένα 
3όνβηίυΓβ με αρκετά στοι¬ 
χεία 3Γ0306 που έρχεται 
από την Γαλική εταιρία 5ί1ίπΐ3π1$. Η 
εποχή και ο τόπος που εξελίσεται το 
παιχνίδι είναι το ΟοΙθΓ3όο της άγριας 
δύσης γύρω στα 1801. Παίρνετε το ρόλο ενός πιονέρου και σκοπός σας είναι 
να βρείτε ένα μυθικό χρυσορυχείο των ινδιάνων Οίιβγβηηβε. Μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε πολλά αντικείμενα και όπλα και οι 100 οθόνες του παιχνιδιού απει¬ 
κονίζονται ψευδοτρισδιάστατα (βλ. Κιπς'ε Ουβεί I, II, κτλ). Καλή πλοκή και 
ακόμα καλύτερα γραφικά. Θα κυκλοφορήσει σε ΡΟ, $Τ και Απιίςβ. 




ο καινούργιο βάοοί- 
~ 1 ' θπι-υρ από την 
Ρ5γ9Πθ5Ϊδ λέγεται 
I-· Αη3ΓθΗγ. Στο παι¬ 
χνίδι αυτό ελέγχετε ένα 
διαστημόπλοιο οριζοντίου 
δοτοΙΙίης με σκοπό να προ¬ 
στατεύσετε κάποια “κάνι- 




στρα" που βρίσκονται στο 
έδαφος. Οπως θα καταλά¬ 
βατε δεν είναι παρά μιά 
βελτιωμένη έκδοση του 
παλιού επιτυχημένου οοίη- 
ορ ΟβίθηάθΓ. Με μιά δια¬ 
φορά όμως, η ομαλότητα 
και η ταχύτητα του παιχνι¬ 
διού είναι το κάτι άλλο, 
απλώς η καλύτερη που 



έχουμε δει ποτέ σε δάοοί- 
βπι-υρ στον 5Τ! Επίσης, 
είναι ένα παιχνίδι που 
ξεφεύγει από το συνηθι¬ 
σμένο στυλ των παιχνι- 
διών της Ρ5γ9πο5Ϊ5. Το 


περιμένουμε σύντομα σε 
8Τ και Απιί93· 


II5 Ε Η 
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ΕΛΕΟΣ, ΗΤΑΝ ΦΑΡΣΑ 


ο πολύ πετυχημένο πρωταπριλιάτικο αστείο 
του “0+ν<3’.’ που παρουσίασε και το υδΕΠ, 
τελικά μας βγήκε σε κακό. Το μετανοιώσαμε 
πικρά αφού τα τηλεφωνήματα έπεσαν βροχή κι 
ένας αναγνώστης ήρθε με τη δισκέτα του ΚίοΚ Οίί 
στο χέρι για να του τη γράψουμε σε 03 Γίπά 9 βϋ 
Βέβαια ο συντάκτης που είχε την ιδέα, γεύθηκε την 
οργή του αρχισυντάκτη κι επιφορτίσθηκε με τη δια- 
φώτηση των ερωτούντων αναγνωστών. Συγγνώμη, 
δεν θα το ξανακάνουμε! 



ΕΝΑ ΠΟΝΤΙΚΙ... 

ΜΑΚΡΟΣΤΕΝΟ! 


Τ ο ΜουδθΡβη είναι μια 
περιφερειακή συσκευή 
εισόδου (συμβατή με 
ΜίοΓΟδοίί Μουδβ) που έχει 
δύο κουμπιά και σας επιτρέ¬ 
πει να το κρατάτε στο χέρι 
σαν 
μολύβι, 
εξαλεί¬ 
φοντας 
έτσι την 
ανάγκη 
για ένα 
ιπ ο υ δ β 
ρ β ά . 

Μέσα 
στο 
Μουδβ- 
Ρβη βρί¬ 
σκεται ένα ποντίκι σε μικρο¬ 
γραφία. 

Τα κουμπιά είναι τοποθετη¬ 
μένα έτσι ώστε να πιέζονται 
με το δείκτη. Η διακριτότητα 
κυμαίνεται από 50 μέχρι 1000 
όρΐ και η ταχύτητα φτάνει τις 


18 ίντσες ανά δευτερόλεπτο. 
Στο πακέτο περιλαμβάνονται 
Τ3Ρ ΓΠθηυδ για δημοφιλή 
προγράματα όπως 1_οίυδ 1-2- 
3, όΒβδθ III, και \Λ/θΓόΡβίβοί, 
καθώς και ένα σχεδιαστικό 
πρό¬ 
γραμμα, 
το ΤβΙβ- 
ρβίηί που 
υποστη- 
ρ ί ζ ε ι 
Ν/ΟΑ. Η 
τιμή του 
όμως 
είναι 
κάπως 
υψηλή: 
1 2 9 

δολάρια. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε 
στην ΙηίθΓηβίίοηβΙ ΜβοΙτίηβ 
ΟοπΙγοΙ δγδΙβΠΊδ, 1332 
νβηόβΙδ ΟίΓ., Ρβδο ΒοόΙβδ, 
ΟΑ 93446, υδΑ. 
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ΕΝΑΣ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΑΡΚΕΙ 

. ν έχετε δύο υπολογιστές (πχ. το 
/ | παλιό σας ΟΡΟ 6128 και το και- 
νούργιο σας 1040 5ΤΕ) μπορείτε 
να τους συνδέσετε ταυτόχρονα στον ίδιο 
εκτυπωτή. Το 3ίΓπρΙβ-2-3\νίΙο1ι επιτρέπει 
σε δύο οοΓηρυΙβΓδ να χρησιμοποιούν συγ¬ 
χρόνως ένα ρππΙβΓ. Αυτόματα αναγνωρί¬ 
ζει ποιός υπολογιστής στέλνει δεδομένα 
και του παραχωρεί τον εκτυπωτή. Αν για 
κάποιο χρονικό διάστημα (που ορίζεται 
από σας) σταματήσει η ροή δεδομένων, 
η προσπέλαση δίνεται στον άλλο υπολογιστή ενώ μια φωτεινή ένδειξη σας δείχνει ανά πάσα στιγμή 
ποιός τυπώνει. Αν πάλι δεν σας ικανοποιεί αυτό, υπάρχει διακόπτης που σας επιτρέπει να καθορίσετε 
με το χέρι ποιός κατέχει τον εκτυπωτή. Τέλος υπάρχουν μοντέλα με σειριακές και παράλληλες θύρες, 
καλύπτοντας έτσι όλες τις ανάγκες. Ολα αυτά δίνονται στην τιμή των 79 λιρών από την Μιογο ΟογιΙγοΙ 
3γ8ΐθΓΠ5, ΕΙθοΙγοπ Ηουεβ, Βπάςβ 31., δβηάίθΟΓβ, ΝοίίίπςιΙιβΓτι ΝΟ103ΒΑ, Ι.ΙΚ. 



νίΡΕΟ ΟΑΜΕ 0ΟΝ5ΟΙ.Ε 2600 ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΡΙΜ ΟΟΜΡυΤΕΒ3 


ί υκλοφόρησε στην αγορά 
* το νΐϋΕΟ ΟΑΜΕ 
ν* ΟΟΝδΟΙΕ 2600, ένα 
νΐϋΕΟ ΟΟΜΡυΤΕΒ που μπορεί 
να ικανοποιήσει επάξια την επι¬ 
θυμία σας γιαδιασκέδαση και 
παιχνίδι. Στην συσκευασία του 
θα βρείτε την κονσόλατου παι¬ 
χνιδιού, 2 χειριστήρια )ογ$ίϊοΚ, 


το μετασχηματιστή ρεύματος, 
καθώς επίσης και το δννίΤΟΗ 
ΒΟΧ όπου τοποθετείτε επάνω 
το καλώδιο της κεραίας Τ.ν. 

Μαζί την κονσόλα συνοδεύουν 
και 32 παιχνίδια.Στην αγορά 
υπάρχουν εκπληκτικά παιχνίδια 
σε ΟΑΒΤΒΙϋΟΕ περιλαμβανομέ- 
νων κλασσικών 93Γπβ$ όπως 


ΡΑΟ-ΜΑΝ, διαστημικών, αγώνων 
αυτοκινήτων, και συλλογές με 8, 
16, 32, 64 παιχνίδια. 

Την διάθεση του νΐϋΕΟ ΟΑΜΕ 
έχει η ΡΙΜ ΟΟΜΡϋΤΕΡδ Μεσ- 
σαριάς 3 ΤΗΛ. 8643277, 
8648172. Η λιανική τιμή του 
είναι 16.900 δραχμές. 


ΣΧΟΛΙΚΟ ΣΚΑΣΙΑΡΧΕΙΟ 


■ να ένα τα πιτσιρίκια 
το σκάνε από την 
™ τάξη. Περνώντας 
1^— κάτω από τη μύτη των 
δασκάλων μαζεύονται στις 
σχολικές τουαλέτες. Και 
εκεί όλα μαζί, ευτυχισμένα 
πιά παίζουν με το Ι_γηχ, την 
νέα φορητή παιχνιδομηχανή 
της Αίβπ. Ονειρο της Αΐ3π; 
Περίπου. Δεν είναι παρά η 
τηλεοπτική διαφήμησή της 
για το 1_γπχ, που προβάλε- 


ται εδώ και καιρό στην Αμε¬ 
ρική. Οταν όμως πήγε να 
προβληθεί και στην Αγγλία 
έπεσε πάνω σε μιά αυστηρή 
επιτροπή και κρίθηκε λόγω 
του περιεχομένου της ακα- 
τάληλη. Αλλά το καλό το 
παλικάρι... κι έτσι η διαφημι¬ 
στική εκστρατεία της ΑΙβπ 
συνεχίστηκε με την διαφή- 
μηση να προβάλεται στους 
κινηματογράφους. Μετά από 
τα παραπάνω αναρωτιόμα¬ 


στε τι θα 
έκανε η Αίβιϊ 
αν απαγο¬ 
ρευόταν η 
διαφήμησή 
της και 

στους κινημα¬ 
τογράφους, 
τραγουδάκια 
ΑΙαπ Ι_γηχ 
από το ρα- 
δ ι ό φ ω ν ο 
ίσως; 



υβΕΒ 
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III Τ^ζ οπογ ελλ£ ' πε 

0 Τ0 ΚΕΝΤΡ ° ΤΗΙ ΑΘΗΝΑ: 


Ο Α Μ Ε ^ 


*** ~ ^ % 

Ενα υπεύθυνο κατήη 

• Ρθ 


·Α»3Τ ΒΑΟβ12β ΑΤΑΒΐ ” 

• ΑΜΙΟΑ 500 . Μομ . τ 

και να αγοράσετε ένα οηοιοδ · ° Β 

Αίΐ,ΤΓ*™..Κ ν «ν ΕΒ -*Τ 

:χϊ 5 ==:γγ;“- =; », 

ΚΑΙ ΜΗ Ν ΞΕΧΝΑΤΕ... 

το ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΡ ήτ« 

93 α,βέ·· ° ν Κ °' είν01 0 "ΡΡΡδε,αος Ιων 

0ΑΜΕ 0ΕΝΤΕ " - ΜΠΟΤΑΣΗ 6 ιηβ 

ΆΣΗ β 106 82 ΑΘΗΝΑ - τ Β . 

τ ΗΑ: 3606801 


ΑΜΙΟΑ 3000 

ΚΑΙ ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΚΑΙ ΜΙΙΙΤΙΤΑ$ΚΙΝ6 

Σ ίγουρα είναι το μηχάνημα που όλοι 
ονειρεύονται! Με 2ΜΒ μνήμης, 
68030 επεξεργαστή στα 16 ή 25 
ΜΗζ, 68881 ή 68882 μαθηματικό συνεπε- 
ξεργαστή, 880 Κόγίβδ άπνβ και 50ΜΒ 
8081 ό3Γό όίδΚ στα 17 ιηδ!! 

Τα γνωστά οΐιίρδ ϋβηίδβ και Αςηυδ έχουν 
βελτιωθεί κατά πολύ, ενώ η Ρβυΐ3 έμεινε 
απείραχτη. Ακόμα υπάρχουν εντυπωσιακά 
στοιχεία στο ΓηοίΐΊβΓόοβΓά όπως το 200- 
ρίη ΟΡυ δΙοί που δέχεται κάρτες με τον 
68040. 

Η επεκτασιμότητα του συστήματος είναι 
μεγάλη καθώς δέχεται μέχρι 2ΜΒ οάίρ 
ΡΑΜ και 16 ΜΒ ίβδί ΡΑΜ, εσωτερικό 
δεύτερο άπνβ ή σκληρό δίσκο και ΧΤ ή 
ΑΤ κάρτες. 

Επίσης η Απηίςβ 3000 έρχεται με νέο 
\Λ/θΓΚόβηοίι: καινούρια ηηβηυδ, οριζόντιο 
και κάθετο δΟΓΟίΙίης, ίοηί δοαίίης), Αάοόβ 
ίοηίδ, νέο τρόπο επιλογής παραθύρων, 
δυνατότητα εκτέλεσης ΑητπςβϋΟδ εντο¬ 
λών χωρίς χρήση του δΙπβΙΙ και πολλά 
άλλα. Η έκδοση 2.0 του λειτουργικού 
περιέχεται στα 512 Κόγίβδ ΡΟΜ του 
μηχανήματος. Θέλετε να μάθετε και πόσο 
κοστίζουν αυτά τα υπέροχα επιτεύγματα 
της τεχνολογίας: 

Μόνο 3500 δολλάρια 
για την νβΓδίοη με 16 
ΜΗζ και 4000 δολ¬ 
λάρια για τα 25 
ΜΗζ. Εντυπωσια¬ 
κές οι τιμές αν 
σκεφτείτε ότι 
είναι της Οο- 
ΓΠ γπ ο ά ο γ β . 

Υπομονή θα 
την δούμε και 
στην Ελλάδα κάποτε... 




μκ«3Ε 


•ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρι) 9-ΤηΑ.: 36.40.243,36.33.357 · Στουρνάρι) 49-Τηλ. 36.41.911,36.41.168 
• ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μτιουμπουλίνος 34 · Τηλ.: 41.23.694·ΚΗΦ1ΣΙΑ: Ποττοδιομάντη 10 · Τΐ)Α.: 80.85.858 


6ΑΜΕ5 

Πολλά ΘΛΜΕ5! 
Συναρπαστικά ί 
Θ/4ΜΕ8! 


Ολοι οι νέοι τίτλοι για συμβατά 
Ρ0, ΑΜδΤΡΑϋ, ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ κλπ. 


ΤΩΡΑι' 


στα καταστήματα ΜΙ0Ρ0Ρ01Ι8 
θα βρείτε όλα τα Τ0Ρ 0ΑΜΕ8 
σε τιμές... έκπληξη! 


υ8ΕΗ 
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Το δΐυηΐ Οϊγ Κϊοογ είναι διαθέ¬ 
σιμο για δΤ, λπιί£3, ΡΟ και 064. 


<γίΐζ< (τ 

V V ν-< , / 


Εγκατασταθείτε στη θέση του οδηγού ενός αχό τα πιο άγρια αυτοκίνητα αγώνων όπως 
το δΐυηΐ Οηγ Κ306Γ. Εξαρτάται από σας να αποδείξετε το πόσο καλοί οδηγοί είστε και να 
διαπιστώσετε αν έχετε τις δυνατότητες να γίνετε κάποτε πρωταθλητής διεθνούς επιπέδου. 

Με την πολύ γρήγορη τούρμπο νβ μηχανή που σας παρέχει την ισχύ για απίστευτες 
ταχύτητες, το αυτοκίνητο αυτό είναι ένας πραγματικός πύραυλος που καταπίνει τις απο¬ 
στάσεις. 

Οι πίστες είναι εντελώς εξωπραγματικές. Υπάρχουν επικίνδυνες στροφές που σας επι¬ 
τρέπουν να αναπτύξετε μεγάλες ταχύτητες και μεγάλες ράμπες που εκσφεδονίζουν το αυ¬ 
τοκίνητο στα ύψη. Γενικά θα φαίνεται να περνάτε τόσο χρόνο στον αέρα που θα μπορού¬ 
σατε να δώσετε εξετάσεις για πιλότος! 

Αγωνιζόσαστε με αντιπάλους οδηγούς ελεγχόμενους από το εοπιριιΐβΐ’, όπως ο ϋβΓβ 
ΟβνίΙ και ο Κοαά Ηο£. Οδηγείτε και πηδάτε τις ράμπες τόσο γρήγορα που το αυτοκίνητό 
σας αρχίζει να παθαίνει ζημιές από τις πιέσεις που αναπτύσσονται και σιγά · σιγά να 
διαλύεται. Όμως δεν υπάρχουν βραβεία για τον δεύτερο καλύτερο σε αυτό το παιχνίδι. 
Είναι ΟΛΑ ή τίποτα. 


50ΚΕΕΜ 5ΜΟΤ5 ΜΑΥ ΥΑΚΥ 








































ϋΑΤΑ ΟΑΤ Ε 

ΕΝΑ ΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΟ ΟΟΜΡυΤΕΒ 8Η0Ρ 
ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΕΙΑ 

. την οδό Ελ. Βενιζέλου 139 στη Νέα Ερυθραία, άνοιξε και 
λειτουργεί το ϋΑΤΑ (3ΑΤΕ, από ανθρώπους που διαθέτουν 
επιστημονική κατάρτιση και πείρα πολλών χρόνων στον 
τομέα της πληροφορικής. 

Απευθύνεται τόσο σε αρχάριους υεβΓδ όσο και σε επαγγελματίες 
που χρειάζονται ολοκληρωμένες μηχανογραφικές λύσεις ή απλώς 
τεχνική και υπεύθυνη βοήθεια. Εξειδικεύεται στο άβδΚΙορ ρυόΙΐδΜης 
με μηχανήματα ΜΕΟΑ 8Τ και το πρόγραμμα ΟΑΙΑΜΙΙδ, που είναι η 
απάντηση της ΑΤΑΠΙ στο ΜΑ0ΙΝΤΟ5Η και τους συμβατούς. 

Διαθέτει μεγάλη ποικιλία ηλεκτρονικών υπολογιστών, εκτυπωτών, 
ίαχ, Γηοάθπη, αναλωσίμων και τεράστια έκθεση παιχνιδιών για ΑΤΑΠΙ, 
ΑΜΙ6Α, ΑΜδΤΠΑϋ, ΡΟ σε πολύ λογικές τιμές. 

Οι ενδιαφερόμενοι για περισσότερες πληροφορίεςμπορείτε να 
τηλεφωνήσετε στο 8088619. 


ΣΤΟ ΡΥΘΜΟ ΤΟΥ ΜΟΥΝΤΙΑΛ 



ναμφισβήτητα το 
γεγονός που 
κυριαρχεί 
αυτές τις 
μέρες 
στον πλανήτη Γη, 
είναι το παγκόσμιο 
κύπελλο ποδο¬ 
σφαίρου (και η 
αναμονή της ονομαστι¬ 
κής μου εορτής φυσικά...) 

Ετσι όπως είναι φυσικό 
ένα πλήθος προϊόντων με 
θέμα το μουντιάλ έχει κατα- 
κλύσει την αγορά. Μπρελόκ, 
παιχνίδια για οοηηρυΙθΤδ, 
μπλουζάκια, καπελάκια, γαριδά- 
κια και ότι άλλο μπορείτε 
ακόμα να φανταστείτε. Ετσι, 
πριν λίγες μέρες, μπήκαν στο 
χορό του καταναλωτισμού 
και... ΙογδΙίοΚδϋ Κατασκευα¬ 
στής, η γνωστή αγγλική εται¬ 
ρία ϋΥΝΑΜΙΟδ και τα 
ίογδΙϊοΚδ (που δεν είναι παρά 


το πετυχημένο της μοντέλο 
Οοτηρβίίΐιοπ Ργο) κυκλοφορούν 
σε 15 συνδιασμούς χρωμά- 
των ανάλογων 15 
εμφανίσεων εθνι¬ 
κών ομάδων του 
παγκοσμίου 
κυπέλλου! Δεν ξέρουμε 
αν θα κυκλοφορήσουν 
στην Ελλάδα αλλά αν 
\ γίνει κάτι τέτοιο τότε 
, συζητήσεις του παρα- 
„ Κ ά τω χύπου θα είναι 

πλέον πραγματικότητα. 

-Ηλία τι λες για κανένα ΚίοΚ 
Οίί το απόγευμα; 

-Σύμφωνοι αλλά να φέρεις 
την ομάδα σου εντάξει; 

-Ασε, σήμερα θα μου δώσει 
ο Αντώνης την Βραζιλία του 
και θα δεις. 

-Καλά τα ίδια έλεγες και 
όταν είχες την Δ. Γερμανία 
του Σωτήρη κΰι έχασες 12-1... 



υ8ΕΒ 
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ΜΟϋΕΜ ΤΣΕΠΗΣ! 


Ιί. _ ελικά θα μας τρελάνουν οι 
σύγχρονοι κατασκευαστές. 

Β Η τάση που θέλει τα περι¬ 
φερειακά να γίνονται όλο και μικρό¬ 
τερα στο μέγεθος και στη κατανά¬ 
λωση όσο πάει 
και μεγαλώνει. 

Απόδειξη ένα 
πτιοάβητι που 
ονομάζεται 
δίοννβνναγ 
2400. Δουλεύει 
στα 2400 όρε, 
έχει συμβατό¬ 
τητα με τα 
προηγούμενα 
μοντέλα, αυΐο-άιαΐ, αυΙοαπεννβΓ και 
ένα όυίίβΓ 40 χαρακτήρων. Αυτά 
που κάνουν εντύπωση όμως είναι: 
α) Το μέγεθος του που είναι 
7.62οπί X 5.08οπί και ύψος μόνο 
1,905ο γπ (και είναι εξωτερικό όχι 
κάρτα...) 

β) Η κατανάλωσή του σε ρεύμα. Το 
δίοννανναγ 2400 καταναλώνει 


πολύ λίγο ρεύμα ή μάλον δεν 
καταναλώνει ή μάλον κατα¬ 
ναλώνει... Για την ακρίβεια δεν 
χρειάζεται τροφοδοσία γιατί 
παίρνει ρεύ^α από την γραμμή 
του τηλεφώ- 
,νουϋ! 

Ψίθυροι λένε 
ότι μαζί με το 
επόμενο 
μοντέλο της 
εταιρείας θα 
προσφέρεται 
μεγεθυντικός 
φακός και τσι¬ 
μπιδάκι φρυδιών 
για την τοποθέτηση, καθώς και ότι 
όχι μόνο δεν θα καταναλώνει ρεύμα 
αλλά θά είναι σε θέση να τροφοδο¬ 
τήσει τον υπολογιστή σας... 

Για περισσότερες πληροφορίες 
όμως μπορείτε να απευθυνθείτε 
στην \/οθ3ΐ ΤβσάποΙοςίβδ Ι_1ά. 3032 
δοοίΐ ΒΙνά. δβηίβ 0Ι3Γ3, 
ΟΑ 95054. 



ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ ΣΕ ΤΙΜΗ... 


Τι σκληρός 
δίσκος, μα δεν 
μπορούμε να 
αντέξουμε την 
τιμή του. Για 
σας τώρα η 
ΒΒϋΡ ΕΙβοΙτοπίο 
σχεδίασε μια 
μικρή (πονηρή) 
συσκευή που σα 
επιτρέπει να 
συνδέσετε ένα 
3031 (3γπ3ΙΙ 
ΟοιτιρυΙθΓ 
3 γ 5 ΐβΓΠ Ιπίβ- 
τίαοβ) σκληρό 
δίσκο με τον 
5Τ, χωρίς κανένα επιπλέ¬ 
ον κόστος. Επίσης ο 5Τ 
εφοδιάζεται με ένα ϋΜΑ 
ροτί που επιτρέπει άμεση 
επέμβαση 


στην μνήμη του 
ΑΙηπ. Το ιπΙθγ- 
ί3θθ είναι πλή¬ 
ρως συνερ- 
γάσιμο με 
τους γνω¬ 
στούς σκλη¬ 
ρούς δίσκους. 
Για να μείνει 
όμως το κό¬ 
στος χαμηλό, 
το ίπίβτίαοβ δεν 
έχει ρολόι 
αλλά έχει με¬ 
λετηθεί μια 
άλλη έκδοση 
που θα περι¬ 
λαμβάνει. Η τιμή του είναι 
50 λίρες. Το πακέτο περι¬ 
λαμβάνει ακόμα ένα ϋΜΑ 
καλώδιο, πρόγραμμα και 
οδηγίες για 385 θΓΠόΙγ. 
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ΙΙ8ΕΗ 
















ΑΜδΤΠΑϋ ΟΟΝδΟΙΕδ 


ΑΓΟΡΑΣΤΕ 
ΕΝΑ 486 ΜΕ 3! ΙΕΝΤ5! 


3 Ε Ο Α 

ϋ υ Ν I Ο Η ! 



/ Μετά το ΜΕΟΑϋΡίνΕ 
έρχεται το ΜΙΟΠΟΘΠίνΕ! 
■ I Οχι βέβαια του 01_, αλλά 
ίί της 8ΕΟΑ. Πρόκειται για 
μια παιχνιδομηχανή χειρός με επε¬ 
ξεργαστή Ζ80Α στα 3.58ΜΗΖ, 
οθόνη 3.5 ιντσών και διαστάσεις 
103χ210χ38πίγτι. Το μηχάνημα θα 
ονομάζεται Οειπβ <3 θ3γ και η τιμή 
του είναι άγνωστη ακόμα, όπως επί¬ 
σης κι ο χρόνος που θα έρθει στα 
χέρια μας. 


Σ ύμφωνα με την Νβνν 
ΟοαιρυΙθΓ Εχρτβδδ, η 
ΑπΊδΙτεά σχεδιάζει να 
μπει δυναμικά στον 
κόσμο με τις κονσόλες με παι¬ 
χνίδια βασισμένα σε αυτά του 
ΟΡΟ 464 και του 6128. Με τίτ¬ 
λους 464 ΡΙυδ και 6128 ΡΙυδ και 
οι δύο κονσόλες χρησιμοποιούν 
την τεχνολογία των ΟΡΟ με νέα 
χαρακτηριστικά που θα δώσουν 
νέες πρόσθετες ικανότητες 
κάνοντάς τα καλύτερο ακόμα και 
από τα δβςσ ΜβδίβΓ δγδίβπι και 
το 8 όίΐ Νιίβηόο. Η τιμή για τον 
464 ΡΙυδ θα είναι γύρω στις 100 
λίρες, μαζί με το δοίϊννβΓβ (άιεΚ 
ογ Ιβρβ). Επίσης δίνονται μαζί με 
οβΓίπόςβ των 256Κ ή 512Κ με 
τιμή γύρω στις 15 λίρες. Τα παι¬ 
χνίδια που θα έχουν αυτές οι 
μηχανές προέρχονται από τα πιο 
γνωστά δοίίννβΓβ ίιουεβδ όπως 
ΙΙδ ΟοΙά, ΑοΙίνίδίοπ, νίΓςίη και 
άλλες. Τα μηχανήματα αναμένε¬ 
ται κυκλοφορήσουν στις αρχές 
Σεπτεμβρίου. 


Εγκυροι βιομηχανικοί και οικονομικοί 
παρατηρητές στις ΗΠΑ προβλέπουν ότι 
σε μια δεκαετία η κατασκευή ολοκληρω¬ 
μένων κυκλωμάτων θα είναι τόσο φθηνή, 
ώστε πολύπλοκα οίιίρδ σαν το 80486 
πις ΙπίβΙ θα στοιχίζουν περίπου 35 οβηίδ 
(αντί 800 δολάρια που κάνει σήμερα)! Αν 
οι ρυθμοί ανάπτυξης συνεχιστούν με την 



ίδια ένταση το κόστος θα ελαχιστοποιη¬ 
θεί και θα επωφεληθούν οι σχεδιαστές 
αλλά και οι καταναλωτές. Επίσης πολλά 
αγαθά της ηλεκτρονικής τεχνολογίας θα 
είναι πολύ πιο ισχυρά. Ο φούρνος 
μικροκυμάτων με 16 ΜΒ και 15 ΜΙΡ5 
είναι μια σοβαρή προοπτική , είπε ο 
Αηάγ ΡβρρβροΓί, πρόεδρος της 
ΤβοίιποΙοςγ Ββδβ3Γοη Οωυρ! 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 

& ΟΚ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 



ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περί 
φερειακό του; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; 
ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη; 
ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο υπολογιστή; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑ3ΥΤΕΟΗ 

Στην εταιρεία που έχει ξοδέψει 3 χρόνια για να γίνει η μεγάλη εταιρεία στον χώρο 
των Η / Υ προσφέροντας άμεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιμές και σωστή υποστήριξη 
στα μηχανήματα που προσφέρει. 


ΑΜ5ΤΗΑΟ ΡΟ-1512 2ϋΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 

115.000 

ΑΜδΤΡΑϋ ΡΟ-1512 ΟΟύΟΠ ΜΟΝΙΤΟΡ 

135.000 

ΑΤΑΡΙ ΡΟΙ ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ, ΜΟΙΙ3Ε 

119 000 

ΑΤΑΡΙ 5205ΤΡΜ ΑΠΟ ... 

59.000 

ΑΤΑΡΙ 10405ΤΡΜ ΑΠΟ ... 

105.000 

ΑΜΙΟΑ 500 

105 000 

ΗΑΡΟ 0130 20ΜΒ 

45.000 

ΑΜδΤΡΑϋ ΟΡΟ-6128 ΟΡΕΕΝ 

45 000 

ΑΜ3ΤΡΑΟ ΟΡΟ-6128 ΟΟΙ.ΟΡ 

77 000 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 

24.000 

ΑΜΙΟΑ 0130 ΟΡΙύΕ 

25.000 

ΡΗΙΝΤΕΗ5 ΑΠΟ .. 

25.000 

ΟΟΙ.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ3 ΑΠΟ ... 

40.000 

ευπο-ρο 

89 000 


ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Υ/Η ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ!!! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ... 6438784 


ΕΑδΥΤΕΟΗ-ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ.: 6438784, ΤΚ 11472 














ΤΟΥ Γ. ΚΟΥΣΕΡΑ 


Α ναρωτηθήκατε 
ποτέ πώς κατα¬ 
λαβαίνει ο δΤ 
σας πόση μνήμη έχει; Πώς 
καθορίζεται η ταχύτητα 
του όπνβ; Πού βρίσκονται 
οι ρουτίνες εκτύπωσης 
της οθόνης και αρχικοποί- 
ησης του σκληρού δίσκου; 
Αυτά και πολλά άλλα θα 
μάθετε αν με ακολουθή¬ 
σετε στο ταξίδι που θα 
επιχειρήσω στο μαγικό 
κόσμο των εγείβπι ναπα- 
όΐθδ (ή μεταβλητών συ¬ 
στήματος αν προτιμάτε) 
του ΑΤΑΠΙ 3Τ. 


_ ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ 

ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ 01 
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 


Θ α έχετε παρατηρήσει 
βέβαια οτι ανοίγοντας το 
5Τ σας δεν είναι όλη η 
μνήμη στη διάθεσή σας. 
Γιατί συμβαίνει αυτό; Η απάντηση 
είναι οτι ο υπολογιστής σας 
δεσμεύει κάποιες περιοχές της μνή¬ 
μης για να εξυπηρετήσει τις δικές 
του ανάγκες (πχ. 32 Κόγίβε κατα¬ 
κρατούνται σαν νίάθο ΒΑΜ για τις 
απαιτήσεις της οθόνης). 

Στον 3Τ, όπως και σε κάθε 
σύστημα που χρησιμοποιεί τον επε¬ 
ξεργαστή 68000 της ΜοΙοΓοΙα, τα 
πρώτα 1024 Κόγίθε μνήμης (διευ¬ 
θύνσεις από $0 μέχρι $3ΡΡ) κατα- 
ναλίσκονται στη φύλαξη των 
θχοθρίίοπ νβοίοΓε, για τα οποία θα 
μιλήσουμε αναλυτικά σε κάποιο 
επόμενο άρθρο. Στη συνέχεια, 
υπάρχει μία περιοχή μνήμης που 
αρχίζει από τη διεύθυνση $400 (το 
σύμβολο $ σημαίνει οτι ο αριθμός 
που ακολουθεί είναι γραμμένος στο 
δεκαεξαδικό σύστημα αρίθμησης) 
και στην οποία φυλάσσονται οι 
μεταβλητές συστήματος. Η ΑΤΑΒΙ 
εγγυάται οτι οι μεταβλητές αυτές 
δεν πρόκειται σε καμία περίπτωση 
να αλλάξουν κι έτσι εξασφαλίζεται 
η συμβατότητα ανάμεσα στις διάφο¬ 
ρες εκδόσεις του λειτουργικού 
συστήματος. Η ανάλυση που θα 
ακολουθήσει αναφέρεται στις 
“παλιές" νβΓβίοηε και πιθανότατα θα 
υπάρχουν προσθήκες στα νέα 
μηχανήματα (3ΤΕ). 

Φυσικά, εδώ θα εξετάσουμε ορι¬ 


σμένες μόνο απ’ αυτές -τις πιο 
σημαντικές- μια και η λεπτομερής 
ανάλυση όλων των μεταβλητών θα 
ήταν άσκοπη, κουραστική και θα 
απαιτούσε πολύ χώρο. Κάθε μετα¬ 
βλητή έχει το δικό της μέγεθος (1, 
2 ή 4 ό γί83) κι ένα συμβολικό 
όνομα. 

Ετσι, η περιγραφή θα έχει τη 
μορφή:<διεύθυνση μνήμης> συμβο¬ 
λικό όνομα (όγίθ5): επεξήγηση. 
Ολοι οι αριθμοί είναι δεκαεξαδικοί, 
εκτός αν αναφέρεται ρητά οτι είναι 
σε άλλο σύστημα. Πάμε λοιπόν. 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 


<420> πίΘπινεΙϊά (4): Αν στη θέση 
αυτή υπάρχει η τιμή 752019Ρ3, τότε 
η τιμή της πηβπηοίΓΐ είναι σωστή. 

<424> ΓΠθΓΠΟίΓΐ (2): Εδώ βρίσκεται 
η λεγάμενη οοπίίςυΓδΙϊοπ ναΐυβ που 
είναι ενδεικτική της μνήμης που 
βρίσκεται μέσα στον υπολογιστή. 
Θα κάνουμε μια παρένθεση που 
είναι απαραίτητη για να κατανοή¬ 
σετε την οργάνωση μνήμης του 3Τ. 
Η ΜΜυ (Μθγπογυ ΜαηαςβΓΠβηΙ 

ΙΙηίί - Μονάδα Διαχείρισης Μνή¬ 
μης) του 3Τ μπορεί να χειριστεί 
μέχρι 2 περιοχές (ή τράπεζες, 
όαηΚβ) μνήμης. Κάθε όαπΚ αποτε- 
λείται από 16 τσιπάκια που μπορεί 
να είναι των 64 Κόίί (οπότε η όαπΚ 
έχει 128 Κόγίββ), των 256 Κόίί 
(οπότε έχει 512 Κόγίβε κι αυτά 
είναι που χρησιμοποιούνται συνή¬ 
θως) ή τέλος του 1 Μόίί (οπότε 
φτάνουμε τα 2 ΜόγΙβε ή 
2048ΚόγΙβ3). Κάνοντας όλους τους 
δυνατούς συνδυασμούς για δύο 
03πΚ3, βλέπουμε οτι ο 3Τ μπορεί 
να έχει 128Κ (128+0), 256Κ 
(128+128), 512Κ (512+0), 640Κ 





























(512+128), 1024Κ (512+512 ή ΙΜό), 
2176Κ (2048+128), 2560Κ 

(2048+512 ή 2.5Μ6) και 4096Κ 
(2048+2048 ή 4Μό). Εξετάζοντας 
τώρα τα τέσσερα τελευταία όίί$ της 
ΓΤΊβπκίΓΐ βλέπουμε πόση μνήμη έχει 
ο υπολογιστής μας. Τα όίίε 0 και 1 
αναφέρονται στη όαηΚ 1, ενώ τα 
άϊί$ 2 και 3 στη όβηΚ 0. Οι αντι¬ 
στοιχίες είναι: 00=128Κ, 01 =512Κ, 
10=2Μ, ενώ ο συνδυασμός 11 είναι 
Γ6$6Γνβά. 

<426> ΓβεναΙίά (4): Αν στη θέση 
αυτή υπάρχει η τιμή 31415926, όταν 
γίνει ΓθδβΙ ο ΡΟ (ρΓ 09 Γ 3 πι οουηίβΓ) 
παίρνει την τιμή της ΓβδνβοίοΓ. 

<42Α> ΓβδνβοίοΓ (4): Εδώ βρίσκε¬ 
ται η διεύθυνση της ρουτίνας που 
εκτελείται όταν γίνει Γβδθί. Τοποθε¬ 
τώντας εδώ τη διεύθυνση κάποιας 
δικής σας ρουτίνας μπορείτε να 
βάλετε τον 3Τ να κάνει ότι θέλετε 
εσείς μετά το Γβδβί! Για παράδειγμα 
μπορείτε να κάνετε το πρόγραμμά 
σας Γβδβί-ρΓοοί! 

<42Ε> ρόγδίορ (4): Είναι το 
τέλος της ΒΑΜ. 80000 για 
512Κόγίβδ. 

<432> _ΓηβΓΠόοΙ (4): Η αρχή της 
υδΘΓ ΠΓΙβΓΠΟΓγ (ή ΤΓ3ΠδίβΠί ΡΓ09Γ3ΓΠ 
Αγθ3, ΤΡΑ). 

<436> _ΓΠ8Γηίορ (4): Το τέλος 
της υδβΓ πγιθπιογυ. 

<43Α> ΓΠΘΓπν3ΐ2 (4): Πρέπει κι 
εδώ να υπάρχει η “μαγική" τιμή 
237698ΑΑ ώστε να είναι σωστή 
(ναΐίά) η τιμή της ΓηβιποίΓΐ. 

<440> δθθΚΓ3ΐβ (2): Η μεταβλητή 
αυτή είναι πολύ σημαντική και καθο¬ 
ρίζει το χρόνο που απαιτείται για 
να κινηθεί η κεφαλή του άΐδΚ άπνβ 
από το ένα Ιγ3οΚ στο άλλο. Η 
άβίαυίί τιμή είναι 3 ππϋΐίδβοοηάδ, 
αλλά μπορείτε να την κατεβάσετε 
στα 2 ιτΐδ επιταχύνοντας έτσι τις 
προσπελάσεις στο δίσκο κατά 33% 
περίπου! Η κωδικοποίηση έχει ως 
εξής: 0 = 6 γπ3, 1 = 1 2ππδ, 2 = 2 γπ 3 , 

3 = 3γπ3. 

<444> _ίνβπίγ (2): Εαν η μετα¬ 
βλητή αυτή έχει οποιαδήποτε τιμή 
εκτός από μηδέν, τότε μία επαλή¬ 
θευση γίνεται μετά από κάθε 
εγγραφή στο δίσκο. Μηδενίζοντάς 
την επιταχύνουμε τις εγγραφές 
αλλά υπάρχει κίνδυνος να γίνονται 
συχνότερα λάθη. 

<448> ρ3ΐιποάβ (2): Αν στη θέση 
αυτή υπάρχει μηδέν το σύστημα 
βρίσκεται σε ΝΤ50 Γποάθ, διαφορε¬ 


τικά είναι σε ΡΑΙ_ γπο0θ(50Ηζ). 

<44Α> άβίδίιίίίητιοά (2): Αν ο 5Τ 
γυρίσει από μονόχρωμο Γποάθ σε 
οοΙογ Γηοάβ διαβάζει τη νέα 
ΓθδοΙυΙίοπ από τη θέση αυτή 
(0=1_ονν, 1=Μβάίυιη). 

<44Α> δδίιίίίΓηοά (2): Εδώ υπάρχει 
ένα αντίγραφο της τιμής του 
Γβ9ί5ΐθΓ που περιέχει τη ΓβδοΙυΙίοπ 
(0=1_ονν, 1=ΜβάίυΓΠ, 2=Ηί9ά). 

<44Ε> _ν_ό3δ_3ά (4): Η μετα¬ 
βλητή αυτή περιέχει τη λογική διεύ¬ 
θυνση της νίάθο ΡΑΜ. Η διεύθυνση 
αυτή είναι πάντα πολλαπλάσιο του 
256. 

<46Α> Πάν_ίπίί (4): Διεύθυνση της 
ρουτίνας αρχικοποίησης του σκλη¬ 
ρού δίσκου. 

<46Ε> δ\νν_νβο (4): Εδώ υπάρ¬ 
χει η διεύθυνση της ρουτίνας που 
θα εκτελεστεί αν ο δΤ αλλάξει 
ΓβδοΙυΙίοπ. Κανονικά γίνεται Γβδβί. 

<476> ίιάν_η/ν (4): Διεύθυνση 
της ρουτίνας εγγραφής/ανάγνωσης 
του σκληρού δίσκου. 

<47Α> ίιάν_όοοί (4): Διεύθυνση 
της ρουτίνας για όοοί του σκληρού 
δίσκου. 

<484> οοπΙβΓΓΠ (1): Τα όιίδ της 
μεταβλητής αυτής, αρχίζοντας από 
το δεξιότερο και λιγότερο σημα¬ 
ντικό έχουν την εξής σημασία: 

0-Κθγ οϋοΚ οπ/οίί, 1-Κβγ Γθρβ3ΐ 
οη/οίί, 2-Ηχος μετά το ΟΤΡί Ο 
οπ/οίί. 

<485> ΓθδθΓνβά (1): ΡβδβΓνβά 
<486> Ιφ14Γβί (4): Στη θέση αυτή 
βρίσκεται η διεύθυνση επιστροφής 
μετά από μία κλήση του ΤΡΑΡ #14. 

<4Α2> δ3νρίΓ (4): Η μεταβλητή 
αυτή δείχνει σε μία ασφαλή περιοχή 
στην οποία σώζονται τα περιεχό¬ 
μενα των καταχωρητών του 
68000 μετά από μία κλήση σε 
ρουτίνα του ΒΙ05. 

<4Α6> _ηίΙορδ (2): Αριθμός των 
συνδεδεμένων ίίορργ άίδΚ άπνβδ. 

<4ΒΑ> _Ηζ_200 (4): Μετρητής για 
το ρολόι των 200 Ηζ. 

<402> _άΓνόίίδ (4): Ενα 32-όίί 
νθοίοΓ, το κάθε όίί του οποίου ανα- 
φέρεται σε ένα άπνβ. Το 0 στο Α, 
το 1 στο Β κοκ. 

<406> _άδΚόυίρ (4): Η μεταβλητή 
περιέχει τη διεύθυνση ενός όυίίβΓ 
μεγέθους 1024 όγίβδ που χρησιμο¬ 
ποιείται για ΟδΧ λειτουργίες και 
δεν πρέπει να πεηρεάζονται τα 
περιεχόμενά του από ρουτίνες 
ίπίβΓΓυρί. 


<4ΕΕ> _άυπιρίΐ 9 (2): Η τιμή της 
μεταβλητής αυτής αυξάνεται κατά 
ένα, κάθε φορά που πιέζετε ταυτό¬ 
χρονα τα πλήκτρα ΑΙ_Τ και ΗΕΕΡ 
ταυτόχρονα. Μόλις η τιμή της γίνει 
1, ξεκινά η εκτύπωση της οθόνης 
στον εκτυπωτή (ίΐ3Γάοοργ). Η εκτύ¬ 
πωση αυτή μπορεί να διακοπεί 
(θεωρητικά τουλάχιστον!) πιέζοντας 
τα πλήκτρα αυτά ξανά. 

<4Ρ0> _ρΓί3όί (2): Οταν ο εκτυ¬ 
πωτής δεν ανταποκρίνεται μετά 
από μια ορισμένη χρονική περίοδο 
(30 δευτερόλεπτα) ένα μήνυμα Ιίηιβ- 
ουί στέλνεται και η μεταβλητή αυτή 
παίρνει μια μή μηδενική τιμή. 

<4Ρ2> _δγδ03δβ (4): Εδώ θα 
βρείτε τη διεύθυνση στην οποία 
αρχίζει ο κώδικας του λειτουργικού 
συστήματος. Κανονικά δηλαδή, η 
μεταβλητή αυτή περιέχει τη διεύ¬ 
θυνση του πρώτου όγίβ της ΡΟΜ. 


ΠΕΙΡΑΖ0ΝΤΑΣ ΤΙΣ 
δΥδΤΕΜ νΑΒΙΑΒΙΕδ... 


Καταρχήν θα πρέπει να σημειώσω 
οτι οφείλετε να είστε πολύ προσε¬ 
κτικοί όταν αποφασίσετε να “παί¬ 
ξετε” με τις μεταβλητές του συστή¬ 
ματος. Μια μικρή αβλεψία μπορεί να 
“ρίξει" τον 5Τ σας και τότε ένας 
απροσδιόριστος αριθμός από τις 
γνωστές βόμβες θα εμφανιστεί 
στην οθόνη σας. Οχι οτι θα πάθει 
τίποτα δηλαδή, αλλά απλά θα 
ταλαιπωρείστε με συνεχή Γβδβί. 
Πάντως είναι ένα πολύ ενδιαφέρον 
ταξίδι που σας συνιστώ να κάνετε, 
γιατί θα αποκομίσετε πολύτιμες 
εμπειρίες. Μόνο με την πρακτική 
εξάσκηση θα μάθετε όλα τα μυστικά 
του 5Τ. 

Και μια τελευταία υπόδειξη: Η 
περιοχή της μνήμης στην οποία βρί¬ 
σκονται οι μεταβλητές που περιγρά- 
ψαμε είναι “προστατευμένη", με την 
ένοια οτι ο 68000 πρέπει να είναι 
σε δυρβΓνίδΟΓ Γηοάβ αν θέλετε να 
διαβάσετε ή να γράψετε κάτι σ' 
αυτήν. Διαφορετικά θα γίνει αυτό 
που η ΜοΙογοΙ3 αποκαλεί κομψότατα 
ρπνϋβ 9 β νίοΐβίίοπ και τότε... 

Ελπίζω και πάλι να μείνατε ικανο¬ 
ποιημένοι και θα επανέλθω το 
Σεπτέμβρη με άλλα ενδιαφέροντα 
θέματα. Αλήθεια, πόσοι από εσάς 
κουβαλάτε το 5Τ σας μαζί στις δια¬ 
κοπές; 
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ΤΟΥ Δ.ΠΑΓΩΝΗ 


Ε να από τα σπουδαιότερα στοιχεία που κάνει 
την ΑΓΠ 193 να ξεχωρίζει από τους άλλους 
υπολογιστές, είναι ο καταπληκτικός ήχος 
της. Και δεν αναφερόμαστε μόνο στους θαυμάσιους 
ήχους που υπάρχουν στα παιχνίδια, αλλά και στα 
εκπληκτικά προγράμματα 
μουσικής που σου δίνουν 
την δυνατότητα να γίνεις 
συνθέτης και μουσικός 
χωρίς να έχεις ιδιαίτερες 
γνώσεις. 

Για το λόγο αυτό θα δούμε 
στο άρθρο μας ένα από τα 
καλύτερα προγράμματα του 
είδους, το δΟυΝϋΤΒΑ- 
ΟΚΕΒ. Υπάρχουν πολλές 
διαφορετικές εκδόσεις του 
προγράμματος, εμείς θα 
ασχοληθούμε με την και¬ 
νούργια έκδοσή του (νθΓ$ίοπ 
2.4). Καταρχήν το δουπά- 
Τγ 3 οΚθγ σας επιτρέπει χρησιμοποιήσετε τα μουσικά 
κομμάτια που συνθέτετε, ξεχωριστά από το βασικό 
πρόγραμμα, με την βοήθεια μίας μόνο εντολής. Αλλά 
γι’αυτό θα μιλήσουμε αργότερα. Αφού φορτωθεί το 
πρόγραμμα, η οθόνη χωρίζεται σε δύο μέρη: στις 
εντολές που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και στα 
τέσσερα κανάλια της Αιτιίρβ μαζί με τις νότες και την 
έντασή τους. Στην αριστερή πάνω γωνία υπάρχει ενα 
μενού με 9 εντολές/οι τρεις πρώτες είναι συνδεδε- 
μένες μεταξύ τους. Για να γίνει πιο εύκολη η κατα¬ 
νόησή τους θα πρέπει πρώτα να πούμε ότι όταν αρχί¬ 
ζετε μία σύνθεση, το τραγούδι δεν γίνεται να γραφτεί 
όλο μαζί αλλά χωρίζεται σε ορισμένα κομμάτια που το 
κάθε κομμάτι αποτελείται από 63 θέσεις. Σ’αυτές τις 
θέσεις μπαίνουν οι νότες με τη σειρά που εμείς 
θέλουμε. 



ΟΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


ο Ρ05ΙΤΙ0Ν μας δείχνει σε ποιο κομμάτι 
είναι το τραγούδι (συνεχής αρίθμηση). Το 
ΡΑΤΕΒΝ μας δείχνει τον αριθμό του κομ¬ 
ματιού που παίζει εκείνη την στιγμή. Το ΕΕΝΟΤΗ ανα- 
φέρεται στον αριθμό των κομματιών που περιέχει το 
τραγούδι. Το ΡΒΕδΕΤ μας λέει τον αριθμό των οργά¬ 
νων που περιέχει η δισκέτα. Αυτό εξαρτάται από την 



έκδοση του προγράμματος, η πρώτη έκδοση έχει σχε¬ 
δόν 600 όργανα(!ϋ), ενώ η δεύτερη 250. Το 5ΑΜΡΙΕ 
είναι ο αριθμός των οργάνων που περιέχονται σε ένα 
συγκεκριμένο τραγούδι. Οι υπόλοιπες τρεις εντολές 
αναφέρονται ειδικά στα στοιχεία των οργάνων. Το 
ΕΕΝΟΤΗ είναι ο αριθμός που καθορίζει το μήκος του 
εκάστοτε οργάνου μέσα στην μνήμη. Με το ΡΕΡΕΑΤ 
και το ΡΕΡΕΕΝ μπορείτε να αλλάξετε την ένταση, τη 

διάρκεια και τον τόνο του 
οργάνου. Φυσικά όλα αυτά 
σε ένα τραγούδι είναι προ- 
! καθορισμένα και δεν χρειά¬ 
ζονται αλλαγή εκτός αν 
θέλετε να κάνετε δικό σας 
τραγούδι και θέλετε διαφο- 

• .. ρετικά όργανα. Το 

δΟΝΟΝΑΜΕ μας λέει το 
όνομα του τραγουδιού που 
υπάρχει στη μνήμη. Το 
δΑΜΡΕΕΝΑΜΕ μας δείχνει 
το όργανο που μπορούμε 
να χρησιμοποιήσουμε κάθε 

_ στιγμή καθώς και σε ποιά 

δισκέτα βρίσκεται (το πρό¬ 
γραμμα ανάλογα με την έκδοση έχει διαφορετικό 
αριθμό δισκετών). 


ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ 


το πάνω δεξί μέρος της οθόνης βλέπουμε 
τις λειτουργικές εντολές του προγράμμα¬ 
τος. Με την πρώτη εντολή, ΡΕΑΥ, μπο¬ 
ρείτε να αρχίσετε ένα τραγούδι που υπάρχει στην 
δισκέτα. Εδώ πρέπει να τονίσουμε ότι υπάρχουν δύο 
είδη τραγουδιών, τα δοηςδ και τα ΓηοάυΙβδ. Γι'αυτά θα 
μιλήσουμε όταν αναφερθούμε στις λειτουργίες της 
δισκέτας. Με την εντολή ΡΑΤΕΡΝ μπορούμε να ακού¬ 
σουμε ξεχωριστά ένα τμήμα του τραγουδιού. Το ποιό 
θα είναι αυτό, καθορίζεται από το μικρό κουτάκι που 
βρίσκεται αριστερά και στην μέση της οθόνης, δίπλα 
από το σημείο που μας λέει για την κατάσταση της 
δισκέτας. Το ίδιο πράγμα καθορίζεται ακόμα και από 
το ΡΑΤΕΒΝ που βρίσκεται στη πάνω αριστερή γωνία. 
Η επόμενη εντολή ΕϋΙΤ σας δίνει την δυνατότητα να 
αλλάξετε ένα τραγούδι ή και να φτιάξετε ένα καινού¬ 
ριο από την αρχή. Αυτό γίνεται με την καθοδήγηση 
του κόκκινου μικρού τετραγώνου με τα ουΓδΟΓ Κογδ. 
Οι νότες που μπορείτε να γράψετε είναι πάρα πολ¬ 
λές. Οταν φορτώσετε ένα όργανο από τη δισκέτα, 
τότε το πληκτρολόγιο χωρίζεται σε δύο μέρη. Η σειρά 
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των αριθμών και η επόμενη σειρά των γραμμάτων 
αποτελούν την πρώτη οκτάβα του οργάνου, ενώ οι 
άλλες δύο σειρές των γραμμάτων αποτελούν την 
δεύτερη οκτάβα. Τώρα πατώντας εναλλάξ το Ρ1 και 
το Ρ2 παρουσιάζεται και μιά τρίτη οκτάβα. Με το 
ΡΕΟΟΠΟ μπορείτε, ενώ παίζει το τραγούδι να κάνετε 
οποιαδήποτε αλλαγή, χρησιμοποιώντας όποιο όργανο 
θέλετε με τη βοήθεια του κόκκινου τετραγώνου. Η 



εντολή 3ΤΟΡ σταματάει οποιαδήποτε λειτουργία του 
προγράμματος και σας δίνει την δυνατότητα να δείτε 
ένα ορισμένο σημείο του τραγουδιού. Με την εντολή 
ΟΙ.ΕΑΠ μπορείτε να καθαρίσετε οποιοδήποτε τρα¬ 
γούδι (50Π9 ή ΓηοάυΙθ) από την μνήμη. Με το ΙΙ5Ε 
Ρ5ΕΤ φορτώνετε οπ&οδήποτε όργανο αφού πρώτα 
το έχετε διαλέγει με το ΡΗΕ5ΕΤ. Τότε το 
5ΑΜΡΕΕΝΑΜΕ λέει το όνομα του οργάνου και σε 
ποιά δισκέτα βρίσκεται. Πατώντας το υδΕ ΡδΕΤ και 
βάζοντας την ανάλογη δισκέτα το όργανο φορτώνε¬ 
ται. 


Ε να πολύ μεγάλο πλεονέκτημα του προ¬ 
γράμματος (που υπάρχει μόνο στην Α500 
και Α2000) είναι η επιλογή ΡΙΕΤΕΒ. Αυτή 
κάνει ένα είδος φιλτραρίσματος στο τραγούδι με απο¬ 
τέλεσμα η ένταση και η απόδοση του ήχου να γίνεται 
πάρα πολύ καλύτερη. Η επόμενη εντολή ϋΙδΚ ΟΡ, 
αναφέρεται στις βασικές λειτουργίες της δισκέτας. 
Οταν διαλέξετε την εντολή αυτή θα βρεθείτε σε ενα 
μενού με τις παρακάτω εντολές. Ι.ΟΑΟ δΟΝ<3: Διαλέ¬ 
γοντας αυτή την εντολή μπορείτε να φορτώσετε ένα 
τραγούδι από τη λίστα που θα εμφανιστεί ακριβώς 
από κάτω. Φυσικά κατά τη διάρκεια του φορτώματος 
θα σας ζητηθούν και τα απαραίτητα όργανα. Εδω 
ακριβώς βρίσκεται η διαφορά, όπως είχαμε πει προη¬ 
γουμένως, του εσάς και του ιτιοάυΐβ. Στο $0Π9 χρειά¬ 
ζεται να φορτώσετε τα όργανα μέσα από τις δισκέ¬ 
τες, ενώ το ιποάυΐβ έχει μέσα του “σωσμένα" τα 
απαραίτητα όργανα για την εκτέλεση του τραγουδιού 
και φορτώνεται αμέσως. δΑ\/Ε δΟΝΟ: Με την εντολή 
αυτή σώζετε το τραγούδι που έχετε συνθέσει. 
ϋΕΙ-ΕΤΕ δΟΝΟ: Σβήνετε ένα τραγούδι από τη 
δισκέτα. δΑ\/Ε δΑΜΡίΕ: Σώζετε ένα οποιοδήποτε 
όργανο στηδισκέτα. Ι_ΟΑϋ ΜΟΟϋΙ-Ε: Η λειτουργία 
της εντολής αυτής είναι η ίδια με την 1_ΟΑϋ δΟΝΟ, 
μόνο που τώρα φορτώνεις Γτιοάυΐθ αντί για 50Π9· 
δΑνΕ ΜΟϋυΐ-Ε: Με την εντολή αυτή σώζετε οποιο- 
δήποτε τραγούδι με την μορφή ΓηοάυΙβ, ενώ η εντολή 


ϋΕίΕΤΕ ΜΟϋυΐ-Ε σβήνει κάποιο πιοάυΐβ από την 
δισκέτα. Εδώ πρέπει να πούμε ότι για να σώσετε ένα 
τραγούδι σε μια δισκέτα (δοη9 ή ΓηοάυΙβ) πρέπει να 
την έχετε φορμάρει με την εντολή ΡΟΡΜΑΤ ΟΙδΚ. 
Πρέπει εδώ να αναφερθούμε στην διαφορά που υπάρ¬ 
χει ανάμεσα στην έκδοση 2.3 του προγράμματος (που 
κάνει ίοιτηαΐ στα 159 (ΓαοΚδϋ!) και τη 2.4 που κάνει 
ίοιτηαΐ στα 79 (ΓβοΚδ. 



υνεχίζουμε στο αρχικό μενού τώρα, με 
την εντολή ΡΡΙΝΤ, που κι αυτή δεν υπάρ¬ 
χει στην παλαιότερη έκδοση. Με αυτή και 
τη βοήθεια της εντολής δοι^ΡπηίβΓ μπορούμε να 
τυπώσουμε οποιοδήποτε τραγούδι έχουμε συνθέσει 
με το δουηάΤι-αοΚβΓ. Ακόμα μπορούμε να εξετάσουμε 
ενα τραγούδι για να δούμε ποια όργανα χρησιμοποιεί. 
Η χρησιμοποίηση της εντολής είναι η εξής: Στην 
δισκέτα που είναι το τραγούδι πρέπει να υπάρχουν 
και τα ρ3Γ3ΐΙβΙ/δβπ3ΐ άβνίοβ, ροιΐ- άαηάΙβΓ και φυσικά η 
εντολή δοη 9 ΡπηίΘΐ\ Αφού φορτώσετε την εντολή 
από το ΟίΙ, γράφετε δοπ 9 Ρπη{βΓ <δοη9Π3ηηβ> [-δ], [- 

Ρ). [- 4. 


Η επόμενη εντολή στο κυρίως μενού είναι η ΡδΕΤ- 
Εϋ. Διαλέγοντας αυτή την εντολή βρίσκεστε σ' ένα 
άλλο μενού με τις εξής εντολές: ΙΝδΕΒΤ (βάζετε ένα 
δικό σας όργανο), ΟΕΙΕΤΕ (μπορείς να σβήσεις ενα 
όργανο), ΒΕΑϋ ΡΑΤΗ (κάνετε άΐΓθοΙοΓγ στη δισκέτα), 
ΡΡΙΝΤ (τυπώνετε σε ρππΙθγ), δΑ\/Ε ΡΙ,δΤ (σώζετε τα 
όργανα, υδΕ ΡδΕΤ (διαλέγετε όργανο), δΑΜΡΕΕδ (ο 
αριθμός όλων των οργάνων) και νΟΕΙΙΜΕ (το όνομα 
της δισκέτας). Ακόμα, υπάρχει ένα χρονόμετρο που 
λειτουργεί όσο παίζει ένα τραγούδι. Ακριβώς δίπλα 
υπάρχουν τα 4 κανάλια της Αγτιι 93 με αριθμούς. Κάτω 
από το κυρίως μενού υπάρχει κι ένα ΑΝΑΕΥΖΕΒ. 



Οπως είχαμε πεί, με την εντολή δοπ9ρΐ3γβΓ, μπορείτε 
να “τρέξετε" μια μουσική από το 01.1. Αυτό γίνεται με 
τον ίδιο τρόπο όπως και η εντολή δ 0 Π 9 ΡπηΙθΓ, μόνο 
που οι βοηθητικοί χαρακτήρες είναι οι [-1], (-0), [-1_). 
Βασικές διαφορές ανάμεσα στη καινούρια και τις 
παλιότερες εκδόσεις δεν υπάρχουν, παρά μόνο σε 
ορισμένες εντολές και σε διάφορες λεπτομέρειες. 
Τελειώνοντας, πιστεύω ότι το δουηάΤΓβοΚβΓ κρατάει 
γερά τα σκήπτρα του καλύτερου μουσικού προγράμ¬ 
ματος και σίγουρα αξίζει να ασχοληθείτε μαζί του 


ΙΙ8ΕΗ 
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Στο προηγούμενο άρθρο έγινε μια προσπάθεια να περιγραφούν σε γενικές γραμμές 
τα γραφικά του ΑΓοΗίπιβάβδ. Τώρα, για να δώσουμε ένα απλό παράδειγμα των όσων 
έχουμε γράψει προηγουμένως, θα σχεδιάσουμε σε αδρές γραμμές το λογότυπο του 
ΙΙδΕΒ. Η σχεδίαση θα περιγράφει με τέτοιο τρόπο ώστε να μπορεί κάποιος που δια¬ 
θέτει ένα ανάλογο πρόγραμμα σε άλλο μηχάνημα να σχεδιάσει κάτι παρεμφερές. 
Εδώ θα πρέπει να σημειώσουμε ότι σκοπός μας δεν ήταν η τέλεια αναπαραγωγή του 
λογότυπου, για την οποία θα χρειαζόταν περισσότερος χρόνος. 


6ΒΑΡΗΙ05 ΡΟΙίίΕΒ ΣΤΟΝ 



Γ ια το συγκεκριμένο παρά¬ 
δειγμα χρησιμοποιήθηκαν 
τα προγράμματα ϋΒΑ\Λ/ 
και ΑΤΕΙΙΕΗ. Με το πρώτο δημι- 
ουργήθηκε το οόίβοί- οπβηίβά 
ουίΐίηθ του λογότυπου, ενώ με 
το δεύτερο οι διάφορες σκιές 


και τα ίίΙΙε. Το ουΙΙίπβ θα μπο¬ 
ρούσε να έχει επίσης γίνει με 
ΑΤΕίΙΕΗ, αλλά θα ήταν πιο 
δύσκολο, μια και το ϋΒΑνν που 
χειρίζεται καμπύλες Βθζιθγ διευ¬ 
κολύνει πολύ τα πράγματα. Ηταν 
επίσης και μία ευκαιρία να δεί¬ 


ξουμε το πως συνεργάζονται τα 
οόιβοΐ-οπβπίβά με τα άίίπηαρ 
προγράμματα στον ΑΓοίιίΓπβάθδ. 

Η πορεία που ακολουθήθηκε 
ήταν η εξής: εν αρχή ην το 
χάος! 

Μετά ανάβουμε τον 
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ΑΓοήίηηβάβδ και εγένετω φως. 
Φορτώνουμε το πρόγραμμα 
ϋΠΑνν και με την επιλογή ΕπΙθγ 
ουη/β ή με το αντίστοιχο ίοοη 
του ίοοΙόοχ, σχεδιάζουμε χον¬ 
δρικά το περίγραμμα των πρώ¬ 
των γραμμάτων, προσπαθώντας 
όμως να κρατήσουμε κάπως τις 
αναλογίες μια και αυτό θα διευ¬ 
κολύνει τη μετέπειτα εργασία 
(σχήμα 1). 

Επειτα προσπαθούμε να εξο¬ 
μαλύνουμε το δημιουργηθέν 
περίγραμμα ώστε να μοιάζει κατά 
το δυνατόν με το πρωτότυπο 
(και λέμε κατά το δυνατόν γιατί 
οι αναλύσεις στις οποίες δου¬ 
λεύουμε και η δεξιοτεχνία (!!!) 
μας δεν μας επιτρέπουν να το 
κατασκευάσουμε ακριβώς όμοιο) 
όπως φαίνεται στο σχήμα 2. 

Αφού δημιουργηθούν τα πρώτα 
δύο γράμματα έχουμε πλέον 
τους κατευθυντήριους άξονες 
για την δημιουργία ολόκληρου 
του λογότυπου, πχ. το πάχος 
των γραμμάτων ή την κλίση 
τους και βασιζόμενοι σ’ αυτούς 
δημιουργούμε το υπόλοιπο 
(σχήμα 3). 

Μπορούμε λοιπόν τώρα να 
κάνουμε μικροδιορθώσεις και να 


φέρουμε το 
ουίΐίηβ στο 

κατάλληλο μέγε¬ 
θος για την μετα¬ 
τροπή του σε 
όίίπιβρρβά. 
Γβδίζίης 

γίνεται σε επίπεδο 
οόίβοί γιατί αν 
γινόταν σε επί¬ 
πεδο όίίηηαρρθά θα 
είχαμε αλλοιώσεις 
στην ποιότητα του 
ουΙΙίπβ που θα 
προέρχονταν από 
την μεγένθυση των 
ρίχβίδ. Για την 
μετατροπή χρησο- 
μποιείται κάποιο 
από τα προγράμ¬ 
ματα που δίνονται 
μαζί με τον ΑτοάιπΊβάβδ, το 
Ραίηί. Χρησιμοποιώντας την επο- 
λογή 9βί δΟΓΘβη 3Γ63 ΟΠ0 ΤΟ 
μενού του ίοοη ό3Γ, μετατρέ¬ 
πουμε σε δρηΐβ 
(σχήμα 4) την 
περοχή του 
παραθύρου του 
άΓβνν που περιέ¬ 
χει το λογότυπο 
και το μεταφέ¬ 
ρουμε σε δισκέτα 
(όποιος φυλάει 
τα ρούχα του ...) 

Χωρίς να φύ¬ 
γουμε από το 
άβδΚίορ βγαί¬ 
νουμε από το 

άΓ3νν καί το ραιηΐ 
και φορτώνουμε 
το ΑΙθΙιθγ (αν ο 
δυστυχής 
ΑΓΟάίππβάβδ μας 
είχε έστω και 
2ΜΒ ΒΑΜ θα 


μπορούσαμε να τα έχουμε όλα 
φορτωμένα στη μνήμη) όπου και 
εισάγουμε το όϋηηαρρβά λογό¬ 
τυπο. 

Στο ΑΙβΙίθΓ θα δημιουργηθούν 
η σκιά και το περίγραμμα στο 
λογότυπο και θα γίνουν τα διά¬ 


φορα γεμίσματα με χρώμα. 
Αρχικά γεμίζουμε (ίίΙΙ) το εσωτε¬ 
ρικό του, με το ίδιο χρώμα που 
έχει και το περίγραμμα. Ετσι 


έχουμε πλέον ένα δοΙίά υ5ΕΒ 
(σχήμα 5). Αμέσως μετά έπρεπε 
να δημιουργηθεί το περίγραμμα 
που αργότερα με το κατάλληλο 
γέμισμα θα έκανε το λογότυπο 
να μοιάζει με τρισδιάστατο. 

Για να γίνει κάτι τέτοιο υπάρ- 
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χουν πολλοί τρόποι. Εμείς δια¬ 
λέξαμε τον πιο απλό έτσι ώστε 
να μπορούν να τον υλοποιήσουν 
οι περισσότεροι χρήστες. Αυτός 
αναλύεται στα παρακάτω βήματα: 

1) Αφού επιλέξουμε το 
όαοΚςΓουηό χρώμα σαν 
ΐΓαηεραΓβηΙ, παίρνουμε το 
λογότυπο σαν $ρπίβ (ή 
όΓυεό σε άλλα μηχανή¬ 
ματα). 

2) Γεμίζουμε με ένα 
άλλο χρώμα το λογότυπο και το 
ξανακάνουμε ερπίβ. 

3) Ξαναγεμίζουμε με το αρχικό 
χρώμα το λογότυπο. 

4) Τοποθετούμε το ερπίβ έτσι 
ώστε να συμπέσει με το 
λογότυπο στην οθόνη. 

5) Κάνουμε αντίγραφα 
του λογότυπου σε τρόπο 
ώστε να δημιουργήσουμε 
ένα λογότυπο 4 ρίχβίε 
φαρδύτερο κατά τη διεύ¬ 
θυνση X και 2 κατά τη διεύ¬ 
θυνση Υ (αυτό συμβαίνει γιατί 
δουλεύουμε σε ανάλυση 640x256 
στην οποία το 3ερθοί Γ3ίίο είναι 
1 : 2 ). 

6) Τοποθετούμε το δεύτερο 
ερπίθ που πήραμε από 
την οθόνη στο κέντρο 
του λογότυπου, όπως 
αυτό έχει διαμορφωθεί 
τώρα. 

Οταν ολοκληρωθούν 
τα βήματα αυτά θα 
έχουμε ένα περίγραμμα 
διαφορετικού χρώματος 
γύρω από το λογότυπο 
(σχήμα 6). Επαναλαμβά¬ 
νουμε οτι υπάρχουν και ευκολό¬ 
τεροι τρόποι για να έχουμε το 
προηγούμενο αποτέλεσμα αλλά 
αυτός που παρουσιάσαμε μπορεί 
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να γίνει από οποιοδήποτε μηχά¬ 
νημα. 

Αυτό που πλέον λείπει από τη 
γενική μορφή του λογότυπου 
είναι η σκιά. Η διαδικασία που 



ακολουθήσαμε για αυτήν δεν 
διαφέρει πολύ από την αντί¬ 
στοιχη της πρώτης, όπως θα 
δούμε άλλωστε αμέσως τώρα: 

1) Αφού επιλέξουμε το 



ό3θΚς|Γουηά χρώμα σαν 
ΐΓ3Π5ρ3ΓβηΙ παίρνουμε το λογό¬ 
τυπο σαν ερπίθ (ή όαιεά). 

2) Γεμίζουμε την πρώτη σκιά 
που είχαμε φτιάξει με το ίδιο 
χρώμα που είχε και το εσωτε¬ 



ρικό. 

3) Τοποθετούμε το ερπίβ έτσι 
ώστε να απέχει από το μονό¬ 
χρωμο λογότυπο 4 ρϊχβΙ κατά 


κάθε άξονα. 

Εδώ πρέπει να τονίσουμε ότι 
πρέπει να τοποθετηθεί το ερπίβ 
με τρόπο τέτοιο που θα μας 
δώσει την ψευδαίσθηση της 
σκιάς. Για να πετύχουμε 
κάτι τέτοιο πρέπει να λαμ¬ 
βάνουμε υπόψη μας και 
την διεύθυνση με την 
οποία πέφτει το φώς 
επάνω στο αντικείμενο 
(σχήμα 7). 

Κατόπιν δημιουργούμε την 
εντύπωση του μεταλλικού, κάνο¬ 
ντας ένα ντεγκραντέ ίιΙΙ (ελληνι¬ 
στί: πλήρωσις μετά σταδιακής 
αυξήσεως φωτεινότητος) όπως 
φαίνεται και στο σχήμα 8. 

Σειρά τώρα έχει το ίίΙΙ 
του περιγράμματος. 
Επειδή το πρόγραμμα που 
χρησιμοποιούμε δεν έχει 
την δυνατότητα να δημι¬ 
ουργήσει ένα τέτοιο εφφέ 
με μια κίνηση, απαιτούνται 
περισσότερα βήματα: Πρώτα 
κόβουμε το περίγραμμα (σχήμα 
9) και έπειτα γεμίζουμε τα ενδιά¬ 
μεσα κομμάτια έτσι ώστε να 
πετύχουμε το επιθυμητό αποτέ¬ 
λεσμα (σχήμα 10). 
Τώρα, το μόνο που 
μένει είναι να ενώ¬ 
σουμε τα κομμάτια με 
τα κατάλληλα χρώματα 
(σχήμα 11). 

Αυτό ήταν! Πως σας 
φάνηκε; Ελπίζουμε οτι 
πήρατε μια καλή γεύση 
του τι μπορεί να φτιά¬ 
ξει κανείς με απλές 
εργασίες και σκεφτείτε τί δυνα¬ 
τότητες υπάρχουν αν έχετε εξα¬ 
σκηθεί αρκετά και αφήσετε τη 
φαντασία σας ελεύθερη! 
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Θέλετε να μάθετε τί κρύβεται 
κάτω από αυτή τη περίεργη επι¬ 
κεφαλίδα; Ενα πρόγραμμα γραμ¬ 
μένο εξολοκλήρου στη πιό 
δυνατή γλώσσαγραφικών για 
τούς βμπιτους, σε 1_35βΓ Ββδίο. 
Το πρόγραμμα τρέχει σε ΟΡΟ 
464, 664 και 6128. Είμαι σίγου¬ 
ρος ότι πολλοί θα βγάλουν αυτή 
τη γλώσσα από το συρτάρι τους 
και θα αρχίσουν να μελετούν 

ψ 

V 

συστηματικά. 

Καταρχήν δε χρειάζεται να έχετε 
έτοιμα δρπίβδ για να τα χρησι¬ 
μοποιήσει το προγραμματάκι 
αυτό, αλλά τα δημιουργεί μόνο 
του στις γραμμές 20-40. Το 
Μοάβ είναι Μοάβ 1 -είναι η 
εντολή |ΟΝΗI στη γραμμή 20 - 
και σας συμβουλεύω να μη το 
αλλάξετε αν δε γνωρίζετε τι 
κάνετε. Τρέχοντος το πρό¬ 
γραμμα η οθόνη θα γεμίσει 
ΙΙδβΓάκια που κινούνται γρή¬ 
γορα και πολύ ομαλά. 

Ας δούμε όμως μερικές από τις 
βασικές εντολές αναλυτικά. 

ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Γραμμή 10: Οι εντολές Μθγπογυ, |Μ5ΕΤ και |55ΡΒ μπαίνουν στην αρχή ενός ί-33βι· 
ό33ίο προγράμματος (σχεδόν πάντα με τήν μορφή που δίνονται εδώ) για να μην 
υπάρξουν προβλήματα μνήμης. 

Γραμμή 20-40: Οπως είπαμε ήδη. εδώ με την εντολή |05ΡΒ δημιουργείται ένα ερπίθ 
στην μνήμη του μηχανήματος του οποίου οι διαστάσεις καθορίστηκαν στις εντολές 
|ΗΟΤ, |1_ΕΝ. Στη γραμμή 30 μπορείτε να αντικαταστήσετε την λέξη ΙΙ5ΕΒ με όποια 
άλλη θέλετε από έναν έως τέσσερεις χαρακτήρες. Στην γραμμή 40 η |ΟΤΒΙ φορτώ¬ 
νει στο δημιουργημενο ερπίθ την λέξη ΙΙ3ΕΒ από την οθόνη (επειδή αυτή η εντολή 
είναι δύσκολη κοιτάξτε και το ΓπβηυαΙ). 

Γραμμή 250: Εδώ έχουμε τη πιο δυνατή εντολή της 135ΘΓ. την |Ι5ΕΤ, @Α$ η οποία 
δίνει τη δυνατότητα για άμεση χρήση των ίπίβιτυρίδ. Αυτό σημαίνει ότι τα ερπίβδ 
κινούνται στην οθόνη ταυτόχρονα δίχως καμία καθυστέρηση, όπως γίνεται σε 
γλώσσα μηχανής. Αλλάζοντας τον αριθμό που συνοδεύει την εντολή |ΙΒίΙΝ αυξάνε¬ 
ται η ταχύτητα (με τιμές που πλησιάζουν το μηδέν) ή μειώνεται (όσο οι τιμές απομα¬ 
κρύνονται από το μηδέν). Προσέξτε επίσης πώς με το πάτημα του Εδο διακόπτονται 
τα ίπίβιτυρίδ. 

Γραμμή 26: Εδώ γίνεται το Ιοορ και αναβοσβήνουν τα χρώματα στα δρπίβδ. Αν αφαι- 
ρέσετε την εντολή Οοίο 260. θα συμβεί το εξής θαυμάστό: Τα δρπίβδ θα συνεχίσουν 
να κινούνται ενώ εσείς θα μπορείτε να κάνετε ταυτόχρονα κάτι άλλο, ας πούμε να 
πληκτρολογήσετε ένα πρόραμμα. Μιλάμε δηλαδή για ΓπυΙίιίθδΚιης κατάσταση! 
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Ξαναλέμε ότι το πρόγραμμα δεν τρέχει σε Ιοοοποίινβ όβδίο.ΓΓ αυτό πληκτρολογή¬ 
στε κανονικά.σώστε το.φορτώστε την Ι.33ΘΓ ό3δΐο, τρέξτε το και απολαύστε.Πειραμα¬ 
τιστείτε και όποια απορία έχετε στην γλώσσα αυτή.εδώ είμαστε εμείς. 
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Ο ΟΓΤίΓηοάοΓβ 64. Ενα μηχά¬ 
νημα που ίσως αδικήθηκε 
ή μάλλον παραμελήθηκε 
(λόγω ΑΓηίςβ). Ενας υπολογιστής 
που αν δεν κυκλοφορούσε η 
Αιτιί93 ίσως να είχε ακόμα τα σκή¬ 
πτρα τών Ηοιτιβ υπολογιστών, 
επειδή αφ’ ενός έχει καταπληκτι¬ 
κές δυνατότητες ήχου (προνόμιο 
των ΟοπτίΓποόοΓθ), αφετέρου δια¬ 
θέτει αρκετά καλές δυνατότητες 
γραφικών. Αυτό άλλω¬ 
στε το διαπιστώνουμε 
αν ασχοληθούμε με 
προγράμματα ζωγραφι¬ 
κής, ήχου καί κίνησης, 
προγράμματα που μας 
κάνουν θεαματική επί¬ 
δειξη δυνατοτήτων. 

Εκτός βέβαια από τα 
παιχνίδια υπάρχουν καί 
τά ϋΕΜΟ. Ο σκοπός 
των ΘΕΜΟ δεν είναι 
να ικανοποιήσουν τους 
93ΓΠΘΓ5 αλλά να 
παρουσιάσουν γενικά 
τις δυνατότητες τού 
υπολογιστή. ΓΓ αυτό 
άλλωστε τα ϋΕΜΟ τα βρίσκουμε 
στις βιτρίνες των μαγαζιών που 
πουλάνε υπολογιστές. Στην αρχή 
τα ϋΕΜΟ ήταν προνόμιο μόνο 
τών κατασκευαστών προγραμμά¬ 
των και των εταιριών υπολογι¬ 
στών κι αυτός ήταν ο λόγος που 
οι περισότερες εταιρείες δοίίνναΓβ 


διαφημίζουν τα προγράμματά τους 
μέσω αυτών. Βέβαια, σιγά-σιγά 
άρχισαν να φτιάχνονται διάφορα 
προγράμματα τα οποία σας 
δίνουν τη δυνατότητα να φτιάξετε 
δικά σας ϋΕΜΟ. Αυτή η κατηγο¬ 
ρία προγραμμάτων ονομάζεται 
ϋΕΜΟΜΑΚΕΒδ. Υπάρχουν πολλά 
ϋΕΜΟ αλλά λίγα ϋΕΜΟΜΑΚΕΒδ. 
Θα παρουσιάσουμε μερικά από 


αυτά με σκοπό να σας παροτρύ¬ 
νουμε να ασχοληθείτε βαθύτερα 
με τα “κόλπα” και τις δυνατότη¬ 
τες του υπολογιστή σας. 


0 ΜΕ 6 Α ννΠΙΤΕΠ 


Ξεκινάμε λοιπόν με τη παρου¬ 
σίαση του ΟΜΕΘΑ ΝΛ/ΠΙΤΕΒ που 
γράφτηκε από τήν ΤΠΙ-30ΡΤ. Την 
ιδέα προγραμματισμού την είχε ο 


ϋοάπ δϊποΙβίΓ, ένας προγραμματι¬ 
στής με πολλές διακρίσεις στο 
χώρο των υίίϋϋβδ, ενώ τα γραφικά 
και ο σχεδιασμός ήταν δημιουργία 
της ΑΡΡΙΕ-30ΡΤ. Αφού φορτώ¬ 
σουμε το πρόγραμμα βλέπουμε 
ένα μενού με ωραίες εναλλαγές 
χρωμάτων. Ακόμα κινούνται χαρα¬ 
κτήρες σε όλο το 
μήκος και πλάτος της 
οθόνης. Οι βασικές 
δυνατότητες του μενού 
είναι: πατώντας το “1” 
βγαίνετε σε ένα μενού 
το οποίο αποτελείται 
από πέντε επιλογές. Η 
πρώτη επιλογή λέει ότι 
με τη βοήθεια των 
ουΓδΟΓ Κβγδ μπορείτε να 
μετακινήσετε τι δοτοΙΙ 
ίβχΐ δεξιά- αριστερά. Η 
δεύτερη επιλογή, σας 
δίνει τη δυνατότητα να 
επιστρέφετε στο αρχικό 
μενού πατώντας το 
ΒβΙυι-η, ενώ η τρίτη σας βοηθάει 
να μετακινήσετε το δΟΓΟίΙ ίβχΐ σε 
μεγάλη απόσταση (40 χαρακτήρες 
δεξιά ή αριστερά). Κάτω από τη 
τρίτη επιλογή, παίρνουμε πληρο¬ 
φορίες για το ποιό πλήκτρο πατή¬ 
σαμε τελευταίο. Στη μέση της 
οθόνης βρίσκεται ο χώρος στον 
οποίο γράφουμε τό δΟΓοΙΙ Ιθχί. 
Μετά από το δΟΓοΙΙ ίβχί ακολουθεί 
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μια επιλογή η οποία αναφέρει 
που θα τελειώσει το $ογοΙΙ ίβχί. 
Για τους απαιτητικούς υπάρχει 
ακόμα μία επιλογή η οποία τους 
επιτρέπει να δούν μιά λίστα μέ 
τίς παρακάτω δυνατότητες. 
Πατώντας το δάιή και Α/Ο μέσα 
στο ίβχΐ, το δΟΓοΙΙ πηγαίνει αργά 
ή γρήγορα αντίστ οιχα. 

Με το δάιίΐ πάντα πατημένο 
έχουμε: με το Έ” το δαοΙΙ στα¬ 
ματάει για μια στιγμή, με τα Ρ/<3 
κλείνουμε ή ανοίγουμε τη μουσική 
αντίστοιχα, με το Η/Ι εμφανίζο 
υμε ή όχι τους χαρακτήρες που 
κινούνται στην οθόνη, με ϋ/Κ 
αλλάζουμε την απόχρωση του 
άαοΚςΓουπά, με ί/Μ αλλάζουμε 
την απόχρωση των χαρακτήρων, 
με το Ν αρχίζει η μουσική από 
την αρχή, ενώ τέλος με τα </> 
καθορίζουμε τη κατεύθυνση του 
δΟΓοΙΙ (δεξιά-αριστερά). Επανα¬ 
λαμβάνω ότι όλα αυτά γίνονται με 
πατημένο το δάίίί και το αντί¬ 
στοιχο πλήκτρο. 

Επιστρέφουμε στο αρχικό 
μενού καί πατάμε “2”. Τότε 
μπορούμε νά αλλάξουμε τα 
γράμματα του Ιβχί. Μετά πάλι 
στο αρχικό μενού μπορούμε 
να αλλάξουμε τη κίνηση των 
χαρακτήρων κάθετα καί οριζό¬ 
ντια, πατώντας τό “3”. Η επι¬ 
λογή “4” μας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να αλλάξουμε το χρώμα 
από το άαοΚςΓουηά του δΟΓοΙΙ, 
μέσα από μία πα λέτα 8 χρώ- 
ματων. Ακόμα, η επιλογή “5” 
μας επιτρέπει να δούμε ολο¬ 
κληρωμένο το ϋΕΜΟ μας. 
Τέλος, με την επιλογή “6" μπο¬ 
ρούμε να σώσουμε και να συμπιέ¬ 
σουμε συγχρόν ως το ϋΕΜΟ 
που δημιουργήσαμε από το παρα¬ 
πάνω μενού. 



ΘΕΜΟΜΑΚΕΡ VI.0 


Αλλο ισάξιο πρόγραμμα είναι το 
ΟΘΓηοίηαΚΘΓ 1.0. Κατασκευάστρια 
εταιρεία είναι η ΝΛ/ΌΌ. Στο πρό¬ 
γραμμα αυτό, η πρώτη εικόνα που 
εμφανίζεται στην οθόνη είναι έ να 
ολοκληρωμένο ΟΕΜΟ φτιαγμένο 




από την ίδια την εταιρία. Λόγω 
όμως του περιορισμένου χώρου 
θα αναφέρουμε μόνο τις διαφο¬ 
ρές του από το 0ΜΕ6Α ννΠΙΤΕΠ, 
μια και τα δύο προγράμματα 
έχουν πολλές κοινές επιλογές. 
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Εδώ έχουμε ένα μενού, κάθε επι¬ 
λογή του οποίου αντιστοιχεί στα 
γράμματα από το Α ως τό Τ. Με 
το Α μπορούμε να δι αλέξουμε το 
μέγεθος του δΟΓοΙΙ. Υπάρχει 
βέβαια και η κλασσική δυνατότητα 
όπου με το 0 μας δίνεται η 
ευκαιρία να αλλάξουμε το χρώμα 
των χαρακτήρων τού δΟΓοΙΙ δι 
αλέγοντας ανάμεσα από 5 
χρώματα. Η επιλογή Ε μας 
επιτρέπει να διαλέξουμε 
μονόχρωμο ή πολύχρωμο 
δΟΓοΙΙ, ενώ με την επιλογή Η 
μπορούμε να φορτώσουμε 
άλλους χαρακ τήρες, αν 
βέβαια έχουμε το κατάλληλο 
πρόγραμμα. Μπορούμε ακόμα 
να διαλέξουμε τις αποχρώ¬ 
σεις των Ιβχί που υπάρχουν 
στην οθόνη με την επιλογή Ι_. 

Οι επιλογές Ρ,Ο,Π είναι 
καθοριστικές γιατί σε συνερ¬ 
γασία με την Η μπορούμε νά 
τροποποιήσουμε ουσιαστικά 
σημεία του ϋΕΜΟ. Δηλαδή μπο¬ 
ρούμε να αλλάξουμε τον ήχο, τη 
βασική εικόνα και τους χαρακτή¬ 
ρες. Με την επιλογή 3 (5 θθ 
ϋβπιο) βλέπουμε το ϋΕΜΟ στα 
ενδιάμεσα βήματά μας αλλά και 
αφού το τελειώσουμε. Αυτά είναι 
τα βα σικά χρακτηριστικά του 
ϋΕΜΟΜΑΚΕΡ VI.0. 

Υπάρχουν βέβαια και άλλα 
ϋΕΜΟΜΑΚΕΡδ αλλά είναι 
περιττό να τα αναλύσουμε μια και 
έχουν όλα σχεδόν τις ίδιες επιλο¬ 
γές και δυνατότητες. Αξίζει να 
ασχοληθείτε μ’ αυτή τη κατηγορία 
προγραμμάτων μια και ο υπολογι¬ 
στής δεν αποτελεί μόνο μέσο 
ψυχαγωγίας και διασκέδασης αλλά 
έχει την δυνατότητα να σας ανα¬ 
πτύξει τό αίσθημα του “προγραμ¬ 
ματισμού”, ικανοποιώντας με αυτό 
τον τρόπο τις εσωτερικές παρορ- 
μήσεις σας για δημιουργία. 


ΙΙ8ΕΗ 
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ΤΟΥ ΒΛΟΥΜΗ 


πως θα είδατε 
και στο προηγούμενο 
άρθρο μας, αγαπητοί 
αναγνώστες, σκοπός 
της στήλης είναι να 
σας παρουσιάσει 
μερικά από τα χρησι¬ 
μότερα περιφερειακά 
που κυκλοφορούν για 
συμβατούς υπολογι¬ 
στές και να εξετάσει 
τις δυνατότητες που 
δίνουν στους χρή¬ 
στες. Βέβαια, οι κάρ¬ 
τες οθόνης δεν αντι- 
προσωπεύουν 
ακριβώς αυτό που ο 
καθένας αντιλαμβάνε¬ 
ται σαν “περιφερει¬ 
ακό”, όλοι όμως οι 
χρήστες επηρεάζο¬ 
νται άμεσα από το 
είδος της κάρτας γρα¬ 
φικών που διαθέτει ο 
υπολογιστής τους. Γι’ 
αυτό, σήμερα θα εξε¬ 
τάσουμε τις διάφορες 
κάρτες οθόνης που 
κυκλοφορούν στην 
αγορά, σε σχέση με τη 
χρησιμότητά τους για 
το χρήστη. 


1 ’ 





ΜΡΑ, ΟΟΑ 
ΚΑΙ 

ΗΕΡθυΐ_Ε3 


Α ς ξεκινήσουμε από την 
αρχή και από την πρώτη 
κάρτα οθόνης για συμβα¬ 
τούς υπολογιστές. Πρόκειται για 
την όχι και τόσο γνωστή κάρτα 
ΜΏΑ (ΜοηοοόΓοηπβ ϋιερΙαγ 
ΑάαρΙθΓ) που συνόδευε το πρώτο 
ΙΒΜ ΡΟ, όταν παρουσιάστηκε το 
1981. Θα προσέξατε ίσως πως τη 
χαρακτήρισα σαν “κάρτα οθόνης" 
κι όχι σαν “κάρτα γραφικών”, αφού 
πράγματι η κάρτα αυτή δε διαθέτει 
δυνατότητες απεικόνισης γραφι¬ 
κών. Η ΙΒΜ είχε θεωρήσει ότι οι 
αγοραστές των πρώτων προσωπι¬ 
κών υπολογιστών θα ενδιαφέρο¬ 
νταν μάλλον για εργασίες όπως η 
επεξεργασία κειμένου και ο προ¬ 
γραμματισμός, που δεν απαιτού¬ 
σαν άμεσα δυνατότητες για γρα¬ 
φικά. Εξάλλου, η ΙΒΜ πρόσφερε 
την κάρτα ΟΘΑ (ΟοΙουΓ ΘΓβράιοδ 
ΑάαρΙβΓ), για όσους ήθελαν να 
χρησιμοποιήσουν γραφικά. Αυτή η 
κάρτα, είχε τη δυνατότητα να 
παρουσιάσει μέχρι τέσσερα χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα 
στην οθόνη. 

Λίγο καιρό μετά τη 
παρουσίαση αυτών 
των καρτών οθόνης 
από την ΙΒΜ, οι διά¬ 
φοροι ανεξάρτητοι 
κατασκευαστές άρχι¬ 
σαν να παρουσιάζουν 
κάρτες οθόνης συμ¬ 
βατές με τις προη- . 
γούμενες, οι οποίες 
πρόσφεραν δυνατό¬ 
τητες που ξεπερνού- 
σαν αυτές των αρχι¬ 
κών καρτών και 
επεξέτειναν τις δυνα- 
τότητές τους. Η πιο 
γνωστή από αυτές 
τις κάρτες είναι η 


ΗΕΒΟυΐΕδ (ΗβΓουΙβδ ΟΓαρΙιιοδ 
ΑάαρίβΓ ή ΗΘΑ), που είναι είναι 
συμβατή με την κάρτα ΜϋΑ και 
επιπλέον προσφέρει τη δυνατό¬ 
τητα μονοχρωματικών γραφικών. 
Σύντομα, η κάρτα ΗΕΗ0υΐ_Ε5 
εκτόπισε την ΜϋΑ από την αγορά 
και έγινε το στάνταρ της αγοράς. 
Ας εξετάσουμε όμως αυτές τις 
πρώτες κάρτες οθόνης. Η ΜϋΑ 
και η ΗΕΠ0υΐ_Ε3 είναι μονοχρω¬ 
ματικές κάρτες, πράγμα που σημαί¬ 
νει ότι συνεργάζονται με οθόνες 
που έχουν τη δυνατότητα να 
παρουσιάσουν δύο μόνο χρώματα, 
συνήθως Ασπρο-Μαύρο, Πράσινο- 
Μαύρο ή Πορτοκαλί-Μαύρο. Αντί¬ 
θετα, η κάρτα ΟΘΑ έχει τη δυνα¬ 
τότητα να συνεργαστεί με 
έγχρωμες οθόνες και να αποδόσει 
τέσσερα χρώματα ταυτόχρονα. 
Ολες οι κάρτες έχουν και κατά¬ 
σταση λειτουργίας κειμένου όπου 
οι χαρακτήρες σχεδιάζονται από 
μια μήτρα 8x14 ριχβίδ. Αυτό δημι¬ 
ουργεί κάποιο πρόβλημα στην 
ευκρίνεια των χαρακτήρων, που 
μερικές φορές καταντούν ιδιαίτερα 
δυσδιάκριτοι. Επιπλέον, οι αρχικές 
κάρτες ΟΘΑ παρουσίαζαν ένα τρε- 
μόπαιγμα, ιδιαίτερα κατά το 
δΟΓΟΙΙιης της οθόνης, που πολλές 
φορές ήταν ιδιαίτερα ενοχλητικό. 
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Οι ανεξάρτητοι κατασκευαστές 
έδωσαν κι εδώ τη λύση, παρουσιά¬ 
ζοντας κάρτες συμβατές με τις 
τρεις προηγούμενες και οι οποίες 
μπορούσαν να συνεργαστούν τόσο 
με έγχρωμες όσο και με μονοχρω¬ 
ματικές οθόνες. Σε αυτές τις 
τελευταίες, τα χρώματα αποδίδο¬ 
νταν σαν διαβαθμίσεις του βασικού 
χρώματος. Αυτές οι κάρτες είχαν 
μεγάλη επιτυχία, και αποτελούν 
σήμερα συνηθισμένο μέρος ενός 
φτηνού συστήμα¬ 
τος, μαζί με μια 
οθόνη διπλής 
συχνότητας για να 
τις υποστηρίζει. 

Αποτελούν μια καλή 
λύση για επεξεργα¬ 
σία κειμένου και 
προγραμματισμό, 
όπως και για κάθε 
περίπτωση κατά την 
οποία ενδιαφέρει να 
κρατηθεί χαμηλά το 
κόστος του συστή¬ 
ματος. 

Τέλος, θα πρέπει 
να αναφερθεί ότι 

παρουσιάστηκαν _ 

στην αγορά και 
κάρτες όπως η 
ΡίΑΝΤΡΟΝΙΟδ, η 
οποία πρόσφερε περισσότερες 
στήλες στην κατάσταση λειτουρ¬ 
γίας κειμένου, καθώς και άλλες 
από μεμονωμένους κατασκευα¬ 
στές, όπως η ΑΜδΤΒΑϋ, η οποία 
πρόσφερε μια εκτεταμένη έκδοση 
της κάρτας ΟΟΑ, με 16 χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη με ανά¬ 
λυση 320x200 ρίχβίδ. Είναι πάντως 
αλήθεια πως η αγορά ζητούσε 
ολοένα και υψηλότερη ανάλυση, 
ποιότητα και περισσότερα χρώ¬ 
ματα. Ετσι φτάσαμε στις κάρτες 
ΕΟΑ και νΟΑ, οι οποίες είναι συμ¬ 
βατές με τις προηγούμενες. 


ΕΟΑ ΚΑΙ νΟΑ 


κακοσχεδιασμένοι χαρακτήρες και 
το τρεμούλιασμα της οθόνης. Η 
νέα κάρτα είχε μήτρα χαρακτήρων 
14x8, άαΓάνναΓΘ βοΓοΙΙίπς που επέ¬ 
τρεπε την ομαλή και γρήγορη 
κίνηση των γραφικών στην οθόνη, 
πράγμα που σήμαινε πολλά για 
τους κατασκευαστές παιχνιδιών, 
αλλά και εφαρμογών όπως το ΟΑϋ 
καθώς και για τα περιβάλλοντα 
γραφικών, όπως τα \Λ/ΙΝΟΟ\Λ/5. 
Ακόμη, η υψηλότερη συχνότητα 



Η 

(Εηό3Πι 


ταν το 1984, όταν η 
IΒΜ έδωσε στο κοινό 
την κάρτα ΕΟΑ 
(Έηάβποθά ΟΓβρήίοδ ΑάβρίβΓ). 
Αυτή είχε μέγιστη ανάλυση 
640x350 με 16 χρώματα ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη, διαλεγμένα 
μέσα από μια παλέτα 64 χρωμά¬ 
των. Τώρα οι χρήστες ανακάλυ¬ 
πταν ότι υπήρχαν και άλλα χρώ¬ 
ματα πέρα από τα γνωστά 
Γαλάζιο-Μωβ-Μαύρο-Ασπρο ή 
Κόκκινο-Πράσινο-Μαύρο-Ασπρο 
της ΟΟΑ. Τέλος πια οι μικροί 


ανανέωσης της οθόνης έκανε την 
εικόνα πιο σταθερή και ευδιάκριτη, 
και η δυνατότητα για επιπλέον 
γραμματοσειρές (ίοπίδ), έδινε νέα 
διάσταση στις εφαρμογές. 
Δυστυχώς, η ποιότητα και οι επι¬ 
πλέον δυνατότητες της κάρτας 
ΕΟΑ έχουν αντίκρυσμα και στις 
τιμές τόσο της κάρτας όσο και της 
απαραίτητης οθόνης που τη συνο¬ 
δεύει. Γι' αυτό απευθύνεται μάλλον 
στους ειδικούς που ασχολούνται 
με εφαρμογές ΟΑϋ, στους εκλε- 
κτικούς παιχνιδάδες και γενικά σε 
όσους έχουν μεράκι με την ποιό¬ 
τητα. Φυσικά, πέρα από την κάρτα 
ΕΟΑ έχουν κυκλοφορήσει και κάρ¬ 
τες με υψηλότερη ανάλυση από 
την ΕΟΑ, οι λεγάμενες δίΙΡΕΡ 
ΕΟΑ, οι οποίες όμως έχουν υπερ- 
κεραστεί από το τελευταίο δημι¬ 
ούργημα της ΙΒΜ, την κάρτα νΟΑ. 
Η κάρτα \/ΟΑ (Ν/ΐόβο Οτβράίοδ 
ΑΓΓβγ) παρουσιάστηκε από την 
ΙΒΜ με την ευκαιρία της παρουσία¬ 
σης του συστήματος Ρδ/2 και 
κατόπιν αντιγράφτηκαν οι δυνατό¬ 
τητάς της από άλλους κατασκευα¬ 
στές, οπότε παρουσιάστηκε για 
συστήματα ΡΟ και ΑΤ. Είναι συμ¬ 
βατή με τις προηγούμενες κάρτες 
οθόνης αλλά έχει μέγιστη ανά¬ 
λυση 640 χ 480 με δύο χρώματα, 


ενώ είναι διαθέσιμες και αναλύσεις 
640 χ 350 με 16 χρώματα και 320 χ 
200 με 256(ϋ) χρώματα στην 
οθόνη, από μια παλέτα 262144 
χρωμάτων. Η μήτρα των χαρακτή¬ 
ρων φτάνει τα 9 χ 16 και η ευκρί¬ 
νεια είναι πολύ καλή. Υποστηρίζο¬ 
νται περισσότερες γραμματοσειρές 
από ότι στην κάρτα ΕΟΑ και υπάρ¬ 
χει κι εδώ η δυνατότητα για 
ά3Γάνν3Γθ δΟΓοΙΙιπς. Η συχνότητα 
ανανέωσης της οθόνης είναι 
ακόμη υψηλότερη 
από ότι στην ΕΟΑ 
και για πρώτη φορά 
το σήμα είναι ανα¬ 
λογικό κι όχι 
ψηφιακό. Υπάρχουν 
πάντως και κάρτες 
\/ΟΑ, που έχουν και 
έξοδο ψηφιακή, για 
σύνδεση με απλές 
οθόνες, ακόμη και 
κάρτες με έξοδο 
για σύνδεση με 
κοινή τηλεόραση. 
Οπωσδήποτε, η 
κάρτα νΟΑ είναι μια 
αξιοθαύμαστη κάρτα 
οθόνης. Η απόδοσή 
της είναι κορυφαία, 
και κατάλληλη για 
τις πιο απαιτητικές 
εφαρμογές, και φυσικά είναι περί¬ 
φημη για παιχνίδια. Αυτή είναι η 
κάρτα που επιτρέπει στον κάτοχο 
ενός συμβατού να αντικρύζει σαν 
ίσος προς ίσο τον κάτοχο μιας 
ΑΜΙΟΑ. Εχει όμως και τό μειονέ¬ 
κτημα πως απαιτεί αρκετά μεγάλη 
υπολογιστική ισχύ για να οδηγηθεί 
σωστό. 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Μ ετά την παρουσίαση 
της κάρτας νΟΑ από 
την ΙΒΜ, οι διάφοροι 
κατασκευαστές παρουσίασαν κάρ¬ 
τες που προσφέρουν υψηλότερες 
αναλύσεις της τάξης των 600 χ 
800, ως 1024 χ 1024 με 256 χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 
Πιστεύεται ότι σύντομα η ΙΒΜ θα 
παρουσιάσει μια κάρτα γραφικών 
με ανάλυση ψηλότερη της \/ΟΑ, 
που θα θέσει το νέο πρότυπο για 
τις κάρτες γραφικών. Η εξέλιξη 
όμως δεν προβλέπεται να σταμα¬ 
τήσει, καθώς οι διάφοροι κατα¬ 
σκευαστές αναζητούν τρόπους να 
βελτιώνουν την ποιότητα των καρ¬ 
τών οθόνης και το αγοραστικό 
κοινό αυξάνει διαρκώς τις απαιτή¬ 
σεις του. 


ΙΙ8ΕΗ 
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ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

δΤΑΡ 5ΕΙΚ05ΗΑ 

50ΡΤ\Λ/ΑΠΕ 

Ρ0 ΟΟΜΡΑΤΙΒΕΕδ 
ΑΤΑΡΙ ΑΜΙΟΑ 
ΑΜδΤΡΑϋ 064 



ΟΟΜΡυΤΕΠδ 

ΑΤΑΡΙ δΤΕ 
ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΤΑΡΙ Ρ03 
ΗΥυΝϋΑΙ 




ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΟΟΥδΤΙΟΚδ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
ΧΑΡΤΙ ΚΑΛΩΔΙΑ 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 



ΟΕ8ΚΤΟΡ ΡυβίΙδΗΙΝΟ ΟΑΙΑΜΙΙδ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΑΤΑΠΙ 8ΤΕ 
Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ ΜΟΝΟ ΣΤΟΝ ΑΤΑΠΙ $ΤΕ 
ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ ΠΡΟ-ΠΟ ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΤΑΠΙ 
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ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: Κ0ΥΣ0ΥΡΗΣ ΑΓΓΕΛΟΣ Β. ΣΟΦΙΑΣ 64 ΜΑΡΟΥΣΣΙ ΤΗΛ. 8065575 


32703 ΙΙΙΏ 0 Ι 

βοικριιΐβη 


ΑΜΙΟΑ 
ΑΤΑΠΙ 3Τ 
ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ 
ΡΗΙΙΙΡ8 


I* ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


* 

* 


ΜΗΝΟΣ 


ΑΙβγΙ 520 δΤ ΡΜ 0/0 
* 720 ΚΒγ1β8 (Ιΐ$Ι( οίπνβ ; 

ι+3 οπςίηοΙ παιχνίδια +1 ϋοχιϋοΐι« 
\ - 89.000!! / 

▼^ΣΥΜΠΕΡ. Φ.Π.Α. 


ΟΛΑ ΤΑ ΟΒΙΟΙΝΑΙ. ΟΑΜΕ 3 

ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

Επωφεληθεΐτε από τις προσφορές 
κάθε μήνα 

Στουρνάρα 27 και Μπόταση - τηλ. 3625024 









ΜΑΤΚΙΧ ΜΑΚΑυθΕΚ5 

ΓΗ ΕΝΑ · ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΓΙΑ ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ. Η ΩΡΑ ΣΑΣ ΗΡΘΕ... 

Καθώς ορμάτε ανάμεσα στα συμπλέγματα μαζών των τούνελ του θανάτου, πρέπει να 
ξεπεράοετε τις επικίνδυνες στρεβλώσεις και στροφές αν θελετε να συνεχίοετε την 
πορεία σας οτο παιχνίδι Η θανάσιμη πορεία του αγωνιστικού οχήματος περνάει απά 
ένα δίκτυο ορυχείων τα οποία είναι γεμάτα από άοπυε (που περιλαμβάνουν ενισχυτές 
ταχύτητας και κάψουλες καυσίμων), τα οποία πρέπει να συλλέξετε προκειμένου να 
επιβιώσετε 

Πρόκειται για ένα μοναδικό τρισδιάστατο παιχνίδι δράσης 

Είναι ο φανταστικότερος εξομοιωτής αγωνιστικής οδήγησης που θα βρείτε σ' αυτή 

την περιοχή του Γαλαξία, 

Εχει δυνατότητα σύνδεσης μέσω της σειριακής θύρας γιο να παίξουν δύο παίκτες 
ταυτόχρονα. 

ΟίβΚίΜό ακουστική βοήθεια πλοήγησης. 

Πολλαπλή δυνατότητα επιλογής οπλισμού 

Η αποστολή σας. Να αναδειχθείτε Πρώτος Εξολοθρευτής ώστε να γίνετε αποδεκτός 
ως ο μοναδικός ικανός και κατάλληλος για την αφρόκρεμα των διαγαλαξιακών 
πιλότων!! Μπορείτε να αντιμετωπίσετε την πρόκληση; 
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ΤΙΤΛΟΣ 


ΗΟυΒΕ β.ίπτ 

ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΙΜΗ 


ΤΕ3Τ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 



πολύτιμοι για σας, καθώς αποτελούν 
τη μόνη πηγή ενέργειας του 
ΕηΙθίριϊδβ. Σ'αυτή τη φάση του παι¬ 
χνιδιού τα Ρηαοβτε δεν λειτουργούν 
και έχουν αντικατασταθ|^ από ελκτι¬ 
κές ακτίνες. Μόλις σημαδέψετε (με 
αυτόματη στόχευση) ένα ϋιΙιίΤιιυπη και 
ενεργοποιήσετε την ακτίνα, ο κρύοτα- 
λος έρχεται στην κατοχή σας. Μην 
ξεχνάμε όμως τους μετεωρίτες γιατί 
αν σας χτυπήσουν θα πόθετε κάποια 
βλάβη, γι’αυτό πρεπει να τους προλά¬ 
βετε προτού πλησιάσουν με φωτονι- 
κές τορπίλλες. Η \Λ/οππάοΙβ βέβαια 
δεν είναι επικίνδυνη μόνο γι' αυτό το 
λόγο, αλλά κυρίως γιατί τα τοιχώματά 
της είναι φτιαγμένα από βαριά σωμα¬ 
τίδια που κινούνται με τρομερή ταχύ¬ 
τητα καταστρέφοντας σιγά σιγά το 
σκάφος σας αν πέσετε πάνω τους.. Η 
κίνηση μέσα στη ν\/οππΙιοΙε· δεν είναι 
διαρκώς ευθεία ούτε υπάρχει συνέχεια 
ο ίδιος χώρος για μανούβρες, πράγμα 
που κάνει τα πράγματα ακόμα δυσκο¬ 
λότερα. Το καλύτερο είναι να μη χρη¬ 
σιμοποιείτε ίυΙΙ εροοό για να ελέγχετε 


ΤΟΥ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


νώ ακόμα δεν έχουν τελειω- 
αει οι επισκευές στο Επίει- 
I ρπεε. ξεκινάτε να διαοφαλι- 
1 * σετε τη ζωή ’ των 
„ πρεσβευτών, που έχουν 
πέσει όμηροι στα χέρια τρομοκρατών, 
στο πλανητη Νιιπόυε III (πρώην πλα¬ 
νήτης της ειρήνης). Αφού διευθετή¬ 
σατε αυτό το μικρό πρόβλημα, ο απο¬ 
στάτης δγόοκ. εκ τοιΤ πλανήτη νυΐκαη 
'(μακρινός συγγενής του δροοΚ 
δηλαδή) εχει καταλάβει το σκάφος (τί 
θράσος!) και κατευθύνεται προς το 
ΟιεαΙ Βοτγιθγ στο κέντρο του γαλαξία, 
όπου υποτίθεται ότι βρίσκεται ο μυθι¬ 
κός πλανήτης 3ήα Κα Βθο από όπου 
πρωτοξεκίνησε η ζωή. Στο μεταξύ 
αυτό το ξέρουν και οι ΚΙιηςοπε οι 
οποίοι στέλνουν ένα από τα καλύτερα 
διαστημόπλοιά τους,το Βιιά οΙ Ρτβγ 
(ωραίο όνομα) με κυβερνήτη τον νέο 
και φιλόδοξο ΚΙ33. Βάζετε πορεία για 
τον δΠα Κα Βεβ αλλά λόγω των βλα¬ 
βών που υπάρχουν ακόμα στο σκά¬ 
φος, μπαίνοντας σε υπερταχύτητα 
πέφτετε στο φαινόμενο της \Λ/οππ· 
ΙίοΙθ. 


ι | % ο φαινόμενο αΐιτό είναι κάτι 
' I « σαν διαστημικός κυκλώνας 
I μέσα στον οποίο εκτός από 

) εσάς, έχουν παγιδευτεί μετε- 

ωρίτες και κρύσταλλοι 
ΟιΙιίΠιυπι. Αυτοί οι κρύσταλλοι είναι 


θνίθνν 


Α υτό το κινηματο¬ 
γραφικό έργο που 
ήταν αγαπημένη 
τηλεοπτική σειρά 
και έγινε αρκετες 
φορές παιχνίδι εί¬ 
ναι πολύ ανθεκτικό. 
Ποιος ξέρει σε τί οφείλεται 
αυτό το χάρισμα. Να είναι τα 
προσεγμένα εφέ, μήπως το 
σενάριο (θυμάστε το κατα¬ 
πληκτικό πρώτο μέρος στον 
κινηματογράφο), τα εξωγήινα 
όντα, το βάθος των χαρακτή¬ 
ρων, το σχήμα του διαστημο¬ 
πλοίου; 

Τέλος πάντων, ότι και να 
• συμβαίνει πρέπει να παραδε¬ 
χτούμε ότι δεν είναι εύκολο 
να φτιάξεις ένα πετυχημένο 
93πιβ από ένα τόσο πολύ¬ 
πλοκο έργο. Ας δούμε πώς 
τα κατάφερε η Μίπάδοβρβ. 
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την καιααταοη και να έχετε υψώσει 
τις ασπίδες. Από άποψη χειρισμού 
κάθε κρύσταλλος που μαζεύετε 
σημειώνεται σε ειδικό Μΐιάονν, ενώ 
Μνας ιΐοαπηστ δείχνει συνεχώς τη 
■Μάη σας μέσα στα επικίνδυνο αυτό 
Ηρ*βρενο· μαζί με το αντικείμενα που 


- γαινοντας επιτέλους από τα 

■ I δύσκολα στο ανοιχτό διά· 

I ^ στημα, σας περιμένει μια 

| | έκπληξη: τα Βιιάε οί Ρι;ΐγ 

■ί —- του οτολου των ΚΙιηΐ)θη 

έχουν την δυνατότητα να τοποθετούν 
ενα βαρμπκό ναρκοπέδιο γύρω από 
το σκάφος σας. Αυτές οι νάρκες 
είναι πολύ ύπουλες γιατί οιγόΌΐγά, 
καθώς είναι κυκλικά τοποθετημένος 
γύρω αας, σας πλησιάζουν Μερικές 
οιΐά αυτές είναι υπεραρκετές για να 
καταστρέφουν το ΕηΐοφΠδβ. Το 
πλέγμα των ναρκών φαίνεται καθαρά 
στο ραντάρ σας, καθώς περιστρέφει 
ται προς δυο διαφορετικές κατευθύν 
σεις και η μονή οας ελπίδα για να 
ξεφύγετε (αν δεν μπορείτε να κατα¬ 
στρέφετε άλες πς νάρκες με τα 
Ρ(ιαεστέ) είναι να ανοίξετε εναν διά 
δρομο και φις δύο σειρές ίων νορ 
κών και να περάοε τε γρήγορα ανά¬ 
μεσα τους όταν και οι δυο σειρές 
ευθυγραμμιστούν 

“...δίΛΓάβΙβ: 8592.303ρΐ3ίττ'$ Εοη 
ΟαρίΒΪΠ ύ3τηε$ Τ. ΚίτΚ 

Αφού περάσαμε το ΟτβαΙ όαπτοτ 
και ξεφύγαμε απο το ναρκοπέδιο των 
Κΐιηροη. αυξήσαμε ταχύτητα. Σε λίγο 
βρισκόμασταν στον ΒΙτα Κ;ι Ηάς. Σχη- 
μστιοαμε μια ομάδα, ο δμοαΚ. ο 
Οι ΜεΟυγ, ο ΚνόοοΚ κοι εγώ και με 
ΤΟ επιβατηγό Ουρυιπιαί'; προσγειωθη- 
κάμε στον πλανητη. Προς μεγάλη 
έκπλ'ηξη του ΒνύοεΚ ο πλανήτης όχι 
μόνο δεν ήταν το μέρος οπού πρω- 


τοδημιουργηθηκε η ζωη αλλα ήταν η 
φυλακή και το καταφύγιο ενός ανία 
οαροττου όντας με τρομερές δυνά¬ 
μεις Γυρίζοντας στον Οορώπισυν τον 
βρήκαμε κατεστραμενυ οε τέτοιο 
βαϋΐμο που δεν υπήρχαν περιθώρια 
για επισκευή. Ο δγόοοΚ προοπόθησε 
να επικοινωνήσει τηλεπαθητικό με το 
όν τιραγμα που ιον ο&ηγηοε οτο 
θάνατό του. Αυτό όμως εδωσε το 
χρονο οε μας να έρθουμε σε επαφή 
με το ΕηΙοΓρτίεο. Ο $ροοΚ και ο 
Μι Οογ διακτινιατηκαν αμέσως αλλά 
εξοιτίας μιας ξαφνικής βλάβης εγω 
έμεινα στον πλανητη. Τότε εμφανί¬ 
στηκε μπροστά μου ο ΚΙυα. Ηταν 
φανερό πως θα υπήρχε μόνο ένας 
νικητής.." 


είναι η αποφυγή της σύρραξης με 
τους ΚΙιυ^οπ. πρέπει απλώς να ιτιά· 
θέτε αιχμάλωτο τον Κ!;τ.·ι. αφού τον 
ανιτταθητοποιησετε οε μια μάχη αώμα 
με σώμα χωρίς όπλα, Η οθόνη έχει 
αλλαξει εντελώς και. δεν υπάρχουν· 
άλλες ενδείξεις εκτός απο μία μπάρα 
που δείχνει τη δύναμη των. αντιπά¬ 
λων όπως είπα ήδη. οι χαρακτήρες 
σ αιιτο το στάδιο είναι τα μεγαλύτερα 
απιηι.ιίοά ερπίοε που εχω δει ποτέ σε 
ΡΟ (με την εξάιρεση ίσως του 
Βονοη*) <Ος λάτρης των ύοοί'οητ υρ 
όμως Οα ήθελα περισσότερα ίκιιττοε 
στην κίνηση των χαρακτήρων και 
γενικό περτοοο ιερες κινήσεις Συγχε 
κριμένο εσείς εχετε τέσσερεις επιθε¬ 
τικές κινήσεις, δυο με γροθιές καί 
δύο χτυπήματα καράτε με τα ποδιά 
κοι τέσσερεις αμυντικές. Ο αντίπαλος 
οας έχει ανάλογες κινηθείς αλλα οχι 
μάχη εδω\ίνεται με τέρα- τις ίδιες. Αυτός ο ΚΙιηηοπ είναι πιο 

στια < 8ρπΙβ$ οε κάποιο από- δυνατός από σας αλλα πιο αργός, 

κρημνα βραχια του πλανητη. γι'αυτό φρονήστε να αποφεύγετε τις 

Επειδή ο πρωταρχικός ατό- κόντρες και να δίνετε καθαρά χτυπή 

χος της αποστολής σας μαία. Μόλις νικήσετε αρχίζει η διακτί 

— νιοπ στο ΕπΙατοπεβ πάντως με 

τα γραφικό που θα περιμενατέ). 
“...δίβτάβΐβ: 8601 90βρΐ3«η β ίος 
, Ο,τρίηίη ϋιυτιοι, Τ.ΚΐτΚ 

Γ Εδώ και μερικές μέρες ο Κΐηα είναι 

*·■ φιλοξενούμενος· στο σκάφος 

ψ' Σήμερα όιτως μου εριξε το γάντι Νο 

κάνουμε μία μάχη στο διάστημα μέοω 
Κ του εξομοιωτή μάχης. Εκείνο που με 

ανησυχεί περισσότερο είναι οι βλάβες 

■μ. του ΕηΙβτρπεβ." 


Β.Ο.Ρ δΙΜϋίΑΤΟΒ 


<1 % τύχη της αποστολής σας 

1 I εξαρτάται από την έκβηση 

I -■ αυτής της τελευταίας μάχης 
I I Λεν εηττρέπεται να χάσετε 
ούτε οτην εξομοίωσπ από 
τον ΚΙιημοπ γιατί θα μειωθεί το,κύρος 
σας και τότε Οαιπυ άγβτ, Ανοίγοντας 












β»! 


ης πόρτες του εξομοιωτή ξαναγυρ “““"^ΒΒΒΓ”™"" Μ 

ναμε ατο γνώριμο χειριομο του οκα- ·Ρ| 

φους. άλλο αυτή τη φορά η ^Β 

κίνηοη γίνεται μέοα σε μια 

Ιηεριοριομενη αοενα τριών όιαστα· .^Β φ ^» 1 

|αεων.Βέβαια οτην εξομοιωση το ^ £1 β 

Β^ρπςρ εμφανίζεται με όλες πς V ·ί 

ρΓιχον βλάβες του (πονηρός ο V |Μ\^ΐ/ 

κΚΤιπηοη) πραγμα που απαιτεί ιδιαίτερη Μ ΠνΤ*ΪΓ^ 

προσοχή. Δεν μπορείτε να αφησετε ΡΗ ^ 

σημαντικές ζημιές να διορθωθούν ' 

τελευταίες Απο άποψη χειρισμού δεν ^ 1«Ι > 

υπάρχει διαφορά από την κανονική Υ2 > I 

πτήση, ενώ έχουν διαφοροποιηθεί τα Β -'ΓΤ 

όργανα και οι οθόνες. Εκτος απο το | * ^ V 

ραντάρ που δείχνει τα αντικείμενα ' ·■ ’ 

μέσα στην αρένα έχουμε ακόμα: 8*0 ΑΙΙβΓ 3ΓΓίνίη9 3ΐ Ν ^ 6υ8 ,, 

ο! ρταγ Οι^σποβ ιηόιοαίοι για να οη| 1ο 6ο ε3ρ1υΓΘ£ΐ Ργ αγ 

ξέρετε την απόσταση του εχθρικού Αππγ οΐ εΐαπι 

σκάφους. ΒΟΡ αίίίπιυΙβΓ και δίοΓΨιιρ 
αΚκπβίβΓ (αφού βρισκόμαστε -θεωρη 

τικά τουλάχιστον- αε τρισδιάοτατο αόρατα οπότε στο ρανταρ δεν φαινε- 
χώρο πρέπει νο ξέρετε την διαφορά τα» παρα μόνο (με τη βοήθεια του 
υψους ανάμεσα στα δυο διάστημά- $ροοΚ) το ίχνος που αφήνει το ακά- 

πλοια). Υπάρχουν επίσης οι ΗοΙαΙινο φος στην κινηαή του. Σαν εξομοίωαη 

μπά ΑΡεαίυίσ Οιτεοίιοημ! Ιηάκ,αΙοίΐ'ε οι μάχης πρέπει να παραδεχτώ οτι με 
οποίοι είναι κάπως πολύπλοκοι και ικανοποίησε αφού οε αφήνει να 

γενικά δείχνουν την κίνηοη των δια κάνεις πολλά κόλπα και να παίξεις 

στημοπλοίων. Οι οθόνες και τα αρκετή ώρα πριν χάσεις, 
όργανο εδώ είναι αρκετά πολύπλοκα ·.·«'· 

και θα χρειαστεί να μελετήσετε ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 
κάπως πορ^ράνω, Η δροση σ’αυτό το 

μέρος του παιχνιδιού είναι ΕΜο- ΙίΚο % ■» σωοτή διακυβέρνηση ενός 

και παρά τον περιορισμένο χώρο I | αστρόπλοιου σαν το 

κίνησης, η επιτυχία εινοι δύσκολη. Πα I -| Επίετρηοε είναι δύσκολη και 

να καταστραφει ο εχθρός, πρεπει να I I πολύπλοκη. Στην αρχική 

πλησιάσετε πολύ και να τον χτυπή 1—Ζ— οθόνη αριοτερα βρίσκεται το 

σετε με φωτονική τορπίλλη ενώ τα Να νι^αίιοηαΐ ΟιερΙαν που δείχνει την 

Ρήα:.<?Γδ δεν σας δίνουν πολλές ελπί- κίνηση οας μέοα στο διάστημα, 

δες για να νικήσετε, αφού οι αντίπα- καθώς και την ενέργεια που χρησιμο- 

λοί αας φευγουν γρήγορα αηο το ποιεί το σκάφος κάθε στιγμή. Κάτω, 

στόχαστρό. Οι εχθρικές δυνάμεις βρίσκεται ένας δείκτης της καιεύθυν- 

ενα ή περισσότερα Βιτάε ο! Ρταγ- σης που πρέπει να δκολουθήσετε για 

ανταποδίδουν τα πυρά διτε με * να φτάσετε στον προοριομό ικις και 

Ρήπεετε είτε με φωτονικες τορπίλλες. το ραντάρ που μππορεί να αυξομειώ- 

Ως "γνωστόν αυτά το διαστημόπλοια σει την εμβέλειά του. Λεξιότερα 

έχουν την ικανότητα να γίνονται εχουμε κάπ Όυνολακια' ενδείξεων, ας 


τα-δούμε: το πρώτο είναι ιο Ρουυογ 
Ω αυηε όπου έχουμε ενδείξεις για την 
κατάσταση των Ρήβδστέ, της ασπίδας, 
την Γ.πηιπυ ΡονΥβΓ, ιην ενέργεια που 
χρησιμοποιεί το σύστημα διατήρησης 
ζωής και το Ανυιαψ; ρονγοι ιΐδβμβ. Οι 
ενδείξεις των Ρίιοεετε και της ασπί 
δας εμφανίζονται μόλις τα ενεργοποι¬ 
ήσετε. Δίπλα αϊτό αυτές τις ενδείξεις 
είναι το Ροννοι Ο,τυηρ για τα οπλικά 
συστήματα Ακριβι»ς από κάτω είναι η 
ΤΤΙ (ΤοΙαΙ Ροννει) που δείχνει την 
ενέργβιο» που παράγεται από τις 
μηχανές. Οοο ο δείκτης παραμένει 
στο πράσινο δεν υπάρχει πρόβλημα 
αλλά μόλις αγγίξει την κόκκινη 
γραμμή πρέπει να ανησυχείτε. Η 
άλλη οριζόντιο μπάρα που γράφει 
ΟιΙιΙΗιυητ είναι ο με ιρητής των κοίλη 
μων. Φυσικά μόλις κι καύσιμα τελειω 
οουν χάνετε, 

Ο χειρισμός μπορεί να γίνει με δύο 
τρρπους:επε κατευθείαν από το πλη 
κτρολΟγιο η μεσω των πλήκτρων Π 
Ρ6 με τα οποία επικοινωνείτε με τους 
υπόλοιπους χαρακτήρες του παιχνι 
διού Μέσω του πληκ^ολ αγίου να 
σημειώσουμε οτι έχετε πρόσβαση σε 
όλες σχεδόν τις εντολές αλλά μέσω 
των χαρακτήρων μπορείτε να ζητή¬ 
σετε μερικές πιο εξετδικευμένες 
εργασίες που αντιστοιχούν οτην 
αρμοδιότητα του καθενος. Μόλις 
πατήσετε ένα απο τα Π - Ρ6. ακοι/γε- 
ται ο ήχος της κλήσης και εμφανίζε¬ 
ται με Οΐβΐίίεβά γραφικα ο χαρακτή 
ρας που κολάσατε Με τους 
κερσορες τώρα επιλέγετε την δουλειά 
που (τα του αναθίσετε. Ας ξαναθημη- 
θούμε μαζί τα προαωπα του έργου 
και του παιχνιδιού: 

Μι\5ροοΚ: ο πρώτος αξιωματικός 
του σκάφους, ειδικός σε επιστημονικά 
θέμοτα. Σ’αυτόν πρέπει να αναθέσετε 
τον εντοπισμό ίων διαστημοπλοίων 
των ΚΙιιτηοΓ,ι,. 

Οι\1.εοη3Γά ΜοΟογ: Ελπίζω πως 
ολοι θα ξέρετε το γιατρό που του 















έχουν δωοει το παρατσούκλι “ 80088 ". 
είναι ο αγαπημένος μου ήρωας της 
σειράς και ομολογώ ότι δεν μου 

Η ' όλου που έχει υποβαθμιστεί 
ϊυ στο παιχνίδι. 

Ο ειδικός στην πλοήγησή 

πάΓβϊθνϊσδ ΟΗβοον: (ώστε 
ολόκληρο το όνομά του!): 
:ι οπλικά επιθετικά και αμυ¬ 
ντικό συστήματα 

Μίδ3 ϋΗυτβ: Η δεσποινίς ϋδιιτα 
έχει αναλάβει την επικοινωνία και χει¬ 
ρίζεται ολα τα μηχανήματα για να 
συνενοουμαστε στο διάστημά μεαα 
από εκατομυρια γλώσσες (αν ξερετε 
μόνο Β«τ?(Γ. δηλαδή είοαατε άξιοι της 
τύχης σας). 

ΜοηΙηοηοΓγ ' $οθίίγ' δοοΗ: Ο 

ακούραστος μηχανικός που θα προ¬ 
σπαθήσει νο κάνει οτιδήποτε του 
ζητήσετε. 

Αυτά με τους πρωταγωνιστές του 
δίατ ΤγθΚ και να μη πας ξαναπιασω 
αδιάβαστους Υπάρχουν τρεις βαθμί¬ 
δες δυσκολίας στο παιχνίδι που μπο¬ 
ρείτε να διαλεξετε ξεκινώντας. 
Οααοί.Οαρίοιπ.ΑαητιπιΙ. Ενας Οαιιιοι 


ιτιλλες οπλίζονται ανά ιεσοερεις ενω 
με το πατηημα του πλήκτρου Α έχετε 
αυτόματη οτοχευοη. Γιο αμυνα υπάρ¬ 
χουν οι ασπίδες -μπορείτε να πείτε 
στον δοοίίν να τις ενιοχυαει 
Οποιοδήποτε αντικείμενο η ακτίνα 
(ας είναι καλά οι ΚΙιπηοπ) σας χτυπή¬ 
σει θα προκαλέσει αρχικα την μείωση 
της ασπίδας και στη συνέχεια την 
καταστροφή ενός μέρους του σκα 
φους. Διαλέγοντας τον δροσΚ η 
πατώντας το πλήκτρο Ε8 μπορείτε να 
ζητήσετε νο δείτε πς βλάβες Θα 
εμφανιστεί τότε σχηματικά το σκάφος 
και με κόκκινο θα σημειώνονται οι 
χτυπημένες περιοχές Πατώντας 
Ησίυπι θα βγει μια λίατα Των ζημιών 
Μπορείτε τώρα να δώσετε προιεραι- 
που θέλει να ευχαριστηθεί πριχνιδι όιητα στις επισκευές «ου Οα γίνουν 
πρέπει να διαλέξει απο Οορίμιπ και ' 

πάνω ενώ αν θέλετε να δείτε τα.γρσ ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

φικά Οίκΐυ! Να πούμε εδω ότι το “ 

παιχνίδι δεν σώζει ολα ο μπορείτε να I ι ν 0 ΥΡά'Φΐκά είναι γενικά πολύ 

παίξετε αποπου θέλετε αφού έχδίέ " I 1 καλά έως άριστα, ενω σε 

περάσει τις αποοτολές. Ολοκλήρωνα I . ΥΟΑ είναι σχεδόν τέλειο 

ντας να προσθέσουμε πως με την I αφού είναι μία από πς ελά 

χρέιοη λτ θα τ.χι,τι φανερή βελτίωση χιστες περιπτώσεις που 

στήν απόκριση των πλήκτρων και η χρησιμοποιούνται κρατηθείτε και το 
ύπαρξη σκληρού δίσκου θα σας φάνε» 256 χρώματα της κάρτός* Οσοι Πείνα 
ήαλσ χρήσιμη καθώς το παιχνίδι είναι αμένοι για φοβερά γραφικά τρίξτε 
πέντε δισκέτες. Και στην ΕΟΛ βέβαια έχει δοθεί 

μεγάλη προσοχή, ενώ σι περισπάτε- 


ΓΕΝΙΚΑ 

1 κτός οπό το όνομα -5ί3< 
/» ΤτσΚ είνοι αυτά- το παιχνίδι 
I · έχει ένα φοντοσιικό πρσιε- 
| */ ρήμα τα γραφικά του. Μια 
από τις λίγες φορές που 
αξιοποϋούντοι 256 χρώματα δίνοντας 
εξαιρετικές οθόνες. Η "κατώτερη* 
κάρτα που μπορεί να χρησιμοποιήσει 
το παιχνίδι είναι η ΕΘΑ πράγμα που 
κάνει «ηυροίτητη την ύπαρξη ενός 
ΧΤ. αν θέλετε να αποφύγετε τον 
χελωνίσιο Από άποψη ρίυπορίΑγ. μου 
φάνηκε σχετικά. εύκολο και σι .έμπει¬ 
ροι τμπτιοιο δεν θα χρειαστούν περισ¬ 
σά τέρες αησ επτά ώρες για νσ το 
τελειώσουν* Μι: ικανοποίηση πάντως 
ί»σηίστωάα πως ηθελσ να τσ ξανα¬ 
φορτώσω και να ξονοπαιξω. Επειδή 
δεν ειχο την τύχη να δώ το σνη- 
ότοιχο έργο ο ι ον κίνημα ι ογράφο. 
παρα μόνο μερικές σκηνές δεν είμαι 
σ?. θέση να σας πω κατό πόσο μετά 
φέρθηκε η ατμόσφαιρα του έργου στο 
παιχνίδι Το σίγουρο πως μια 
μεγάλη μερίδα άστικτε θο μείνουν ικο 
νοποιημένοι οφοσ υπαρχουν στοιχεία 
βρπί'ρηι ιίρ. εραοσ εάιρΠ,τΙ ωπιυί/ιίκιπ, 
διακυβέρνηση διαστημοπλοίου και 
ένας συνδυασμός στρατηγικής με 
γρήγορο αντανακλαστικό, Ελπίζω νο 


ΟΠΛΙΣΜΟΣ - ΒΟΜΒΕΣ ρες εικόνες είναι Οιήύιεοά Στις σσς κρατήσει στο μόνιτορ μέχρι την 


μάχες στο διάστημα τα γραφικό είναι άφιξη του δύο ΐτβΚ VI 


I , ^ Ο ΕπΙβτρί»® έχει δσο ειδών 
ι I 1 επιθετικά όπλο· τα Ρπανπ-.. 
I κοι τις φωτονικές τορπιλλες 

| Τα Ρπρ?,ργ> είναι ιδανικά για 

*— στόχους που έχουν μ 
θωράκιαη (όπως έινσι οι μαγνητικές 
νάρκες) αλλά δε λεπτουργούν 
πάντοτε. Όι φωτονικζς ισρπίλλες 
οπό την άλλη είναι πολύ ισχυρές και 
μπορούν να καταστρέφουν το πόντο 
Αντίθετα όμως από τα #κ»βτν είνα» 
περκφΛΟίΐένεςήιύνο 18) γιουτό χρή- 
σιμοπτϋήότε .:ης ρε σύνεσή, Οι ΐόρ· 


τύπου νβοΐοτ, ενω γενικά η κίνηση 
είναι καλή -ολλά οργή σν δεν χρησι¬ 
μοποιεί π. μηχάνημα με Πολλά ΜΜχ 
Το μέγεθος των γραφικών και των 
τροτάε σρεπ» νο παροΑβχτοάμε ο π 
είναι από τσ μεγαΛΟτερα που. έχουμε 
δει πάτε Στον ήχο Ιό παιχνίδι δεν 
έχει ιδιαίτερες επιδόαβις εκτός ίσιος 
από τήν αρχική μουσική που είναι το 
θέρο *σύ 3ΐστ Ττά* μέσα αήά το 
ηχειάκι ίων συμβατών Το ηχητικά 
εφέ είναι λίγα και το παιχνίδι δεν 
υποστηρίζει καμιά κάρτα ήχου 
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Η 5ϊθγγ3 για μία ακόμα 
φορά μας προσφέρει 
ένα πολύ ποιοτικό παι¬ 
χνίδι σε συνδυασμό με 
πρωτότυπο σενάριο. 
Είναι από τις ελάχιστες 
φορές που ένα 3άν©- 
ηΐυΓβ έχει τόση δια¬ 
φορά από ότι έχει 
κυκλοφορήσει μέχρι 
στιγμής και ταυτόχρονα 
δεν έχει δανειστεί την 
υπόθεσή του από τον 
κινηματογράφο. 


ΤΙΤΛΟΣ 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 


, ^ ρόνος: 1925. Τόπος: ΤυΙβηβ υηινβΓ$ιΙγ. 
Νέα Ορλεάνη. Στο διάλειμμα του μαθήμα- 
τος η Ιβυτβ Βονν (ηρωίδα του παιχνιδιού) 
συζητάει με τη φίλη της υΐβη Ρτυηβ. Η ΙιΙΙιεη προ· 
ακαλεί την φίλη της στο αρχοντικό του θειου της 
Ο ο I ο η β I 
Ηβηη ϋΐ)θη, 
όπου θα 
γίνει μια 
οικογενιακή 
σ υ γ κ έ - 
ντρωση το 
Σαββατοκύ¬ 
ριακο. Φτά¬ 
νοντας στο 
επιβλητικό 
αρχοντικό 
τις υποδέ¬ 
χεται ο 

ύββνβδ, ο σιωπηλός μπάτλερ του συνταγματάρχη. 
Τις οδηγεί στην τραπεζαρία όπου βρίσκονται ήδη 
όλα τα υπόλοιπα μέλη της οικογένειας. Σε λίγο 
μπαίνει και ο συνταγματάρχης καθισμένος στην ανα¬ 
πηρικό του καρότσι. Χωρίς πολλά λόγια ανακοινώνει 
πώς η περιουσία του θα μοιραστεί σε ίσα μερίδια σε 
όλους και εάν κάποιος πεθάνει το μερίδιό του θα το 
μοιραστούν οι υπόλοιποι. Ο συνταγματάρχης φεύγει 
και μετά από αυτή την ψυχρολουσία τα μέλη της 
οικογένειας αρχίζουν να δυσανασχετούν με την από¬ 
φαση του. Η ΙιΙΙιβη και η ίβυτβ ανεβαίνουν στο 
δωμάπό τους. 

Σ'αυτο το σημείο αρχίζει το παιχνίδι. Παίρνετε τον 
ρόλο της φιλοξενούμενης Ι3υτ3 και πρέπει να 
ανακαλύψετε τί προθέσεις έχουν τα μέλη της 
οικογένειας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός είναι αυτός που έχει 
καθιερώσει η &βττ3 στα τελευτά ία της 
παιχνίδια. Τα πλήκτρα Ρ1-Ρ9 έχουν εξει- 
δικευμένες εργασίες (ΗβΙρ, ήχος, επανάληψη εντο¬ 


λής, 53νβ. ΠβδΙοτβ, Πβ$(3Γί). Με κάποια άλλα πλή¬ 
κτρα έχουμε ΟυΛ, Ρ3υ$β, μεταβολή της ταχύτητας 
του χαρακτήρα, ΙηνβπΙοτγ και αρκετά άλλα που 
κάνουν τον χειρισμό πολύ εύκολο και σωστό. Ο 
έλεγχος του χαρακτήρα γίνεται και με το ϋογδϊοΚ 
και με τους κέρσορες. Ενα ενδιαφέρον στοιχείο 
στην περιπέτεια είναι πως ο χρόνος δεν κυλάει αν 

δεν επισκε- 
φθείς το 
σωστό μέρος 
και δεν δεις 
την κατάλ¬ 
ληλη οθόνη. 
Ετσι μπορείς 
να μαζεύεις 
αντικείμενα 
και πληροφο¬ 
ρίες χωρίς να 
περνάει ο 
χρόνος. Κάθε 
φορά που 
βλέπετε την σωστή οθόνη εμφανίζεται ένα ρολογόκι 
και περνάει ένα τέταρτο της ώρας. Το λεξιλόγιο του 
παιχνιδιού τώρα δεν είναι το πλουσιότερο δυνατό 
ούτε το καλύτερο που έχουμε δει, αλλά είναι ικανο¬ 
ποιητικό μέσα στον όγκο της περιπέτειας. Αυτό που 
θα αρέσει στους καθαρόαιμους 3όνβη(υΓβτ$ είναι οι 
αρκετά μεγάλες περιγραφές και οι εκτενείς διάλογοι. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


να μεγάλο πλεονέκτημα του παιχνιδιού 
είναι το πλήθος των χαρακτήρων που έχει. 
Δεν είναι περιστασιακό πρόσωπα που θα 
εμφανιστούν μία φορά μόνο αλλά έχουν συγκεκρι¬ 
μένα κίνητρα δράσης μέσα στο παιχνίδι. Υπάρχουν 
12 όνθρωποι-χαρακτηρες στο παιχνίδι και 3 ζώα. Ας 
τους δούμε πιό προσεκτικά: Ιβυτβ Βονν, η ηρωίδα 
του παιχνιδιού 20 χρονών σπουδάζει δημοσιογραφία 
και έχει ταλέντο ντέντεκτιβ. ΟοΙοηβΙ Οιιοπ ουδέν 
σχόλιο, υΐΐιβη Ρτυηβ, ανηψιά του συνταγματάρχη και 
αρκετά απελευθερωμένη για την εποχή του '20. 
ΕΙίιβΙ Ρτυηβ, μητέρα της ϋΙΙίβπ και αδερφή του 
συνταγματάρχη θίιοη. θβτίτυόβ Οιιοη, χήρα του 
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αδερφού του συνταγματάρχη, θέλει να είναι το αφε¬ 
ντικό σε όλα και της αρέσουν τα μαργαριτάρια. 
ΟΙοπ 3 5 * 3 η$οπ 9 ανηψιά του συνταγματάρχη, της 
αρέσουν τα πλούτη και η κοσμική ζωή. ΗυάοΙρΙι 
Οιΐοπ, ποτέ δεν τον συμπάθησα αυτόν τον τύπο. 
0 Ι 3 Γ 6 ΠΟ 6 βραιτονν, ο δικηγόρος και διαχειριστής της 
περιουσίας του συνταγματάρχη. Ογ.ΜΙΙχιγ Ο.ΡββΙδ, 
προσωπικός γιατρός του συνταγματάρχη, δεν πηγαί- 


ζει την ατμόσφαιρα σε πολλά σημεία. Τα ηχητικά 
εφφέ είναι πολλά και πετυχημένα. Το παιχνίδι επί¬ 
σης υποστηρίζει τις περισσότερες από τις κάρτες 
μουσικής και εμείς που είχαμε την τύχη να το ακού¬ 
σουμε σε Αό ϋό μείναμε απόλυτα ικανοποιημένοι. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 




ί · ώρα είναι 7μμ. 

— Βρίσκεσαι στο 

ί- δωμάτιό σου και 
η ΙΚΙιβπ βγαίνει για να φρε- 
σκαριστεί στο μπάνιο. 
Πηγαίνεις στην τσάντα σου 
και παίρνεις το σημειωματά¬ 
ριό σου. Μπες στο δωμάτιο 
δεξιό. ΙοοΚ, βλέπεις την 
ΕίίιβΙ, Τ 3 ΙΚ Ιο ΕίίιβΙ, ΑδΚ 
βΐίιβί βόουί ίιΙΙΐ3π, πήγαινε 
δύο δωμάτια αριστερό, μπες 
στο βόρειο δωμάτιο που 
είναι το μπάνιο. ΙοοΚ, ΙοοΚ 
ΙίΙΙίβπ, περίμενε τη σειρά 
σου για να πλυθείς, ίοοΚ 
ΙυΡ, βγαίνεις από το μπάνιο, 
ίοοΚ 3ΓΓΠ0ΙΓ6, πήγαινε στο 
αριστερό απποιτβ, δώσε 

ίΟΟΚ βΓΓΠΟΪΓβ, ΙΟΟΚ ΪΙΟΟΓ, 
πιονβ 3ΓΓΠ0ΙΓΘ. Βρίσκεις ένα 
μυσπκό δωμάτιο, προχώρα 
χωρίς να ανοίξεις πς πόρ¬ 
τες. Κάνε ίοοΚ ΗοΙβδ και 
στους δύο πίνακες, σε 
κάποιον από τους δύο θα δεις μια συζήτηση. Αφού 
βγεις από εκεί που μπήκες κατεβαίνεις πς σκάλες, 
πήγαινε τέρμα πάνω και δεξιά, τώρα προχώρα όλο 
δεξιά μέχρι την κουζίνα, Ορβπ ΟβίτιςβτβΙοτ Παίρνεις 
το κόκκαλο. Γυρνάς στο χωλ, Μονβ γπιγγόγ, ακόμα 
ένα μυσπκό δωμάπο κάνε τα ίδια όπως προηγουμέ¬ 
νως, τώρα στο ρολόι απένανπ από τον καθρέφτη θα 
βρεις ακόμα ένα μυσπκό δωμάπο... 

Αυτή είναι μια ενδεικτική εισαγωγή στο παιχνίδι αλλά 
είναι προτιμότερο να σας δώσουμε κάπ διαφορετικό. 
Πού θα βρείτε τα αντικείμενα και σε τι χρησιμεύουν: 

εΐΌΜΐ»Γ: στο Οετπβςβ ίιουδβ και θα το χρησιμο¬ 
ποιήσετε στο πάτωμα του ΟίιβρρβΙ και στο νβυίί 
στον τάφο. 

νβΙνβ ΗβηάΙβ: στο νι$οτ ο( νπκχίΓ (μέσα στην 
πανοπλία δηλαδή) και θα το βάλετε στην βάση του 
αγάλματος στο Ηβάςβ 9 βιάβη και θα το στρίψετε 
(Ιυιτι). 

ΝβοΚΙβοβ: μετά την τρίτη πράξη μπορείτε να 
βρείτε αυτό το ανήκει μενο στο Ο 09 ίιουδβ και αν 
το δώσετε στην ΟβΙιβ θα σας επιτρέψει να μπείτε 
στο σπίτι της. 

ΕΙβνίΙοτ Κβγ: στο δωμάτιο του συνταγματάρχη 
όταν αυτός απουσιάζει. 

ΟτβοΚβΓβ: στο οβΙΙατ γοογπ και πρέπει να τα 
δώσετε στον παπαγάλο, ένα σε κάθε πράξη για να 


νει πουθενά χωρίς το 
μονόκλ του. ύββνβδ, ο 
σιωπηλός μπάτλερ. Ρίίί, 
πς λεπτομέρειες για την 
χμμ.. σχέση της με τον 
συνταγματάρχη πς κρα- 
τάω για τον εαυτό μου, 
είδατε με τί τρόπο κοιτά¬ 
ζει τον ϋββνβδ; ΟβΙιβ, η 
μαγείρισα εξαιρετικό προ¬ 
ληπτική και λένε..., λένε πως αχολείται με βουντού. 
Αυτά με την οικογένεια ϋίιοη (σκέτη Τόλμη και Γοη¬ 
τεία γίναμε) και ας δούμε ακόμα τα τρία ζωάκια που 
είναι σημανπκά για την εξέλιξη της περιπέτειας: 
Ββ 3 υΓβ 93 Γά, το γέρικο κυνηγόσκυλο που κοιμάται 
όλη μέρα. ΒΙαζβ, ένα άλογο είναι πάντα άλογο 
ακόμα και όταν γεράσει (αν σας κλωτσήσει θα κατα¬ 
λάβετε). ΡοΙΙγ, ο παπαγάλος που ξέρει πολλά και 
λέει λίγα! 


■ _ ο επίπεδο των γραφικών στο ΟοΙοπβΓδ 

ΒβρυθδΙ είναι πολύ υψηλό, χάρη στη νέα 
1- τεχνική της δίβιτβ. Τολμώ να πω οτι 
σ'αυτό το παιχνίδι τα γραφικά είναι ιδιαίτερα προσεγ¬ 
μένα και δημιουργούν μια ατμόσφαιρα πολύ ταιριαστή 
στην αστυνομική πλοκή. Λεπτομερώς είναι σχεδια¬ 
σμένα όλα τα αντικείμενα και ανεξάρτητα ποιά κάρτα 
γραφικών χρησιμοποιείτε δεν θα υπάρξει πρόβλημα 
στην αναγνώρισή τους. Πολύ προσεγμένα είναι τα 
χρώματα και δίνουν εναν ποιτ(!) φωπομό στο παι¬ 
χνίδι. Υπάρχουν πάνω από 60 τοποθεσίες στο νησί 
για να κινηθείτε και να ανακαλύψετε. Ολοι οι χαρα¬ 
κτήρες που αναφέραμε έχουν ικανοποιητικό 
απιπιαίιοπ ενώ η μουσική είναι αρκετά καλή και τονί- 


I $ Ε 



σας αποκαλύψει πολλά. 

ΜβάΙοίηβΙ ΡοΜΙβ: στο σκουπιδοτενεκέ στο 
ΡαίηΓοοιπ και πρέπει να το εξετάσετε με το μονόκλ 
που θα βρεθεί στο πτώμα του νΥΙΙΡυτ. 

Οίττοί: (το αγαπημένο λαχανικά της διβπβ) θα το 
βρείτε στο σπίτι της ΟβΙιβ αφού σας αφήσει να 
μπείτε και είναι απαραίτητο για να πάρετε το 
ίβπίβτπ που είναι στο σταύλο πίσω από τον 
ΒΙβζβ.Το Ι_ 3 ηΙβτπ ανάβει με τα σπίρτα που βρίσκετε 
στο πτώμα του Οίβτβηεβ. 

Να πούμε ακόμη όπ για να βρείτε το δολοφόνο 
στο τέλος της περί πέτειας πρέπει να είσαστε υπο¬ 
μονετικοί και παρατηρητικοί (ποιός φο ρόει άρωμα, 
ποιός καπνίζει, με ποιό τρόπο δολοφονήθηκε η 
ΟΙοπ 3 ή ο νΥιΙΡυι. Αν απορείτε τέλος πού εξαφανίζο¬ 
νται τα πτώματα γιατί δεν κοιτάτε στο υπόγειο; 


ΓΕΝΙΚΑ 


. _ ο παιχνίδι μας άφησε τουλάχιστον 

ευχαριστημένους μετά από πολλές ώρες 
ί. μπροστά στο μόνιτορ. Η ποιότητά του 
γίνεται φανερή αμέσως σε κάθε τομέα. Ιδίως οι 
λεπτές ισσοροπίες που υπάρχουν ανάμεσα στις 
σχέσεις των χαρακτήρων, οι πολλαπλοί φόνοι δίχως 
να μπορείς να επέμβεις παρά μόνο στο τέλος της 
περιπέτειας και οι λεπτομέρειές του κινούνται σε 
επίπεδα μυθιστορήματος της Αγκάθα Κρίστι. Να 
επισημάνουμε επίσης κάτι πολύ σημανπκά: μέσα 
στον ανδοκρατούμενο - έως σωβινισπκά αντρικό 
κόσμο · των ΟοιτιρυΙβτ ΰβπβδ η 5 ίβπ 3 είναι μία από 
τις ελάχιστες περιπτώσεις που για μια ακόμα φορά 
έχει σαν ήρωα του παιχνιδιού μία γυναίκα, ενώ 
ταυτόχρονα οι 7 στους 12 χαρακτήρες είναι 
γυναίκες. Ολοκληρώνοντας, να πούμε πως 
συγκαταλέγουμε το ςβπιβ αυτό μέσα στα τρία πιο 
προσεγμένα παιχνίδια της εταιρίας. 



υβΕπ 
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ΤΟΥ Α. ΜΑΡΙΝΟΥ 


Κυρίες και κύριοι, 
το παιχνίδι αρχίζει. 
Αντίπαλοι σήμερα 
είναι, από τη μια 
μεριά ο ϋανίά Ν/νοΙί, 
παίδαρος, ωραίος 
με σπορ αμφίβια 
αμαξάρα που εκτο¬ 
ξεύει ατάκες απο 
φτηνά έργα και από 
την άλλη η εγκλη¬ 
ματική οργάνωση 
νίρβΓ, που αποτε¬ 
λεί τ αι απο έναν 
θεότρελο χοντρό 
και άλλους δύο τρε¬ 
λούς. Εντάξει το 
ξέρω τα πράγματα 
φαίνονται δύσκολα 
για τον Οονίά, 
εκτός κι αν πάρετε 
εσείς τη θέση του. 


ΤΙΤΛΟΣ _ 

ΗΟϋδΕ 
ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΙΜΗ 


ΤΕ3Τ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 
42 υδΕΗ 



ΝΤυΒΕΒδ’ 


ΟΑνΙΟ 



ΥΠΟΘΕΣΗ 


Η οργάνωση νίρβΓ κατορθώνει 
κατά τη διάρκεια μιας επίδειξης 
να κλέψει το πιό καινούριο 
αεροπλάνο της πολεμικής αεροπορίας, 
ένα 
δίβαΙΙά 
ϋβί που 
έχει την 
ικανό¬ 
τητα να 
γίνεται 
εντελώς 
αθέατο 
από όλα 
τ α 
ραντάρ 
(όχι,όχι 
καφέ 

δεν ψήνει). Η οργάνωση αυτή ζητάει 
ένα υπέρογκο χρηματικό ποσο σαν 
λύτρα για να μην ρίξει με το αεροσκά¬ 
φος μια πυρηνική βόμβα και καταστρέ¬ 
ψει το Καπιτώλιο και τη μισή Ουάσι- 
γκτον. Πρέπει λοιπόν να ανακαλύψετε 
το αρχηγείο της μυστικής οργάνωσης 
νίρβΓ, να μπείτε μέσα και να πάρετε το 
ϋβΐ μαζί σας (ή κάπως έτσι τέλος 
πάντων). 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τ ο παιχνίδι παίζεται εξίσου 
εύκολα με τα πλήκτρα όπως με 
το ιογεϋοΚ. Η ΟγπβΓπίχ έχει 
βρει ένα πολύ εύχρηστο σύστημα χειρι¬ 
σμού. Κάθε φορά που πατάτε Ε$ο βγαί¬ 
νουν κάποιες επιλογές που διαλέγονται 
με το βελάκι: ΡΙβγ, ΡΙβγ ίβείβΓ, δΚιρ με 
την οποία μπορείς να ξεκινήσεις από 
οποία αποστολή θέλεις, ΟβΙβίΙ (στο 
κόσμο των 3ϋ γραφικών λεπτομέρεια 


σημαίνει πολλές μαθηματικές πράξεις, 
οπότε αυξομειώνοντας την λεπτομέρεια 
αλλάζει και η ταχύτητα του ςβπιβ), ΤβχΙ 
άυτβίίοη (πόση ώρα θα έχετε στη διά¬ 
θεσή σας για να διαβάσετε τους -πολ¬ 
λούς- διαλόγους στην οθόνη). Τέλος 
μπορείτε να διαλέξετε ελεύθερα το 

βαθμό 
δυσκολίας 
του παι¬ 
χνιδιού. 
Το παι¬ 
χνίδι απο- 
τελείται 
απο 4 επι- 
μέρους 
“υποπαι- 
χ ν ί δ ι α " 
πράγμα 
που σημαί¬ 
νει πως 
έχετε μπροστά σας τέσσερεις διαφορε¬ 
τικούς επιμέρους χειρισμούς, που είναι 
όμως τόσο απλοί ώστε μαθαίνονται με 
μια ματιά μόνο. Ας τα δούμε το ςβπιβ 
αναλυτικά: 


Η Α Ν 0 ΟίΙϋΕΡ 


εκινάτε με έναν από τους γνω- 
στούς “αετούς" αλλά ο δικός 
β σας είναι κάπως πιο προσεγμέ¬ 
νος αφού έχει πολυβόλο και πολύ 
δυνατή μηχανή. Αλλά και οι αντίπαλοί 
σας έχουν όπλα. Ετσι για μια ακόμα 
φορά οι ικανότητάς σας θα δείξουν τη 
διαφορά. Τα γραφικά σ' αυτό το μέρος 
του παιχνιδιού αλλά και όπου αλλού 
υπάρχει δράση είναι ίίΙΙβά νβοίοΓ και η 
κίνηση αν δεν έχετε ΧΤ ή ΑΤ είναι 
αργή. Πρέπει να πυροβολήσετε τους 
αντιπάλους σας μέχρι να καταστραφούν 
τα ανεμόπτερά τους. Προσοχή όμως, δε 
σας καταστρέφουν μόνο οι σφαίρες των 
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αντιπάλων σας αλλά και η απροσεξία 
σας. Πραγματικά δεν είναι λίγες οι 
φορές που θα τσακιστείτε πάνω στους 
άλλους και θα καταλήξετε στη θάλασσα. 


0 Α Ρ 0ΗΑ8Ε 


Β ρίσκεστε στο αυτοκίνητό σας 
και προσπαθείτε να ξεφύγετε 
από όλους τους ενοχλητικούς 
που σας κυνηγάνε και από τα αυτοκί¬ 
νητα που ρίχνουν βόμβες μπροστά 
σας.Μόνο με την ταχύτητα σας μην 
ελπίζ ετε να ξεφύγετε από τους διώ¬ 
κτες σας. Το αμάξι σας ευτυχώς είναι 
εφοδιασμένο με τριών ειδών όπλα: 
Μαεήίηβ ςιυη, ΟίΙ και ΜίεδίΙβδ. Το οίΙ 
είναι για να το ρίχνετε στο δρόμο ώστε 
να καθυστερούν και καμιά φορά να ντε- 


λαπάρουν -κυρίως στις στροφές- αυτοί 
που σας καταδιώκουν. Τα λίγα πηΐδδΐΐβδ 
που έχετε πρέπει να τα χρησιμοποιή¬ 
σετε στο ελικόπτερο που θα σας επιτε¬ 
θεί κάποια στιγμή. Το πιβδίιιηβ 9 υη είναι 
ιδανικό για τα αυτοκίνητα που βρίσκο¬ 
νται μπροστά σας. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού θα ζήσετε δύο κυνηγητά με 
αυτοκίνητα, ένα από τα οποία τελειώνει 
με μια εντυπωσιακή σκηνή από αστυνο¬ 
μικό έργο, δηλαδή πηδάτε με το αμάξι 
πάνω από μια γέφυρα που ανοίγει.Η 
καταδίωξη μπορεί να διαρκέσει 15-20 
λεπτά ενώ έχετε κι έναν χάρτη που 
σας δείχνει το δρόμο. Τέλος,η εξομοί- 
ωση της οδήγησης είναι αρκετά καλή 
και ρεαλιστική. 


ΡΑΡΑΟΗΙΙΤΕ 


Ε δώ θα βρεθείτε να πέφτετε 
από το αεροπλάνο χωρίς αλεξί¬ 
πτωτο (πρέπει να έχετε συνηθί¬ 
σει πια). Πρέπει λοιπόν να δανειστείτε 
το αλεξίπτωτο του ΟαιΤΙι 31οοΚ που 
πέφτει μερικές εκατοντάδες μέτρα πιο 


κάτω. Κάνετε ακροβατικά στον αέρα, 
κατά την ελεύθερη πτώση σας για να 
τον πλησιάσετε, οπότε γίνεται εναέρια 
συμπλοκή και του αποσπάτε το αλεξί¬ 
πτωτο. Καλά, και που να δείτε την 
έκφραση στο πρόσωπό του! Τα βάσανά 
σας όμως δεν τελειώνουν εδώ. Για την 
ακρίβεια τώρα αρχίζουν!! Πρέπει με 
τους σωστούς ελιγμούς να προσγειω¬ 
θείτε πάνω σ’ένα φορτηγό που τρέχει 
στη λεωφόρο, αλλιώς... 


δΤΕΑΙΤΗ ϋ Ε Τ 


Η τελευταία και πιο δύσκολη απο¬ 
στολή του παιχνιδιού. Εχετε 
διεισδύσει στο αρχηγείο της 
νίρβΓ και βρίσκεστε μέσα στο ϋβΐ. Αυτή 
τη φορά δεν είσαστε μόνος. Η όμορφη 
μηχανικός Ο’Νββί 
είναι η συγκυβερνή- 
της σας. Ανατινάζετε 
τις πόρτες του υπό¬ 
στεγου και τρέχετε 
στο διάδρομο. 
Μεγάλη αγωνία 
καθώς όταν βρεθείτε 
στον αέρα σας κυνη¬ 
γάνε πύραυλοι θερ¬ 
μότητας. Αν ξεφύ¬ 
γετε με μερικές 
μανούβρες έχει 
καλώς διαφορετικά... 
Σαν εξομοιωτής πτήσης είναι πολύ 
απλός -τουλάχιστον στα όργανα του 
σκάφους. 
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Τ α γραφικά είναι εξαιρετικά, όλα 
άίςώζθά από φωτογραφίες (μη 
ξεχνάτε ότι χρησιμοποιήθηκαν 
αληθινοί ηθοποιοί για την δημιουργία 
του παιχνιδιού) που δέχτηκαν επεξεργα¬ 
σία μετά. Η δράση, όπως έχουμε πει 
ήδη, είναι όλη σε 3ϋ ίίΙΙβά γραφικά. 
Εκείνο που κάνει εντύπωση πέρα από 
την αρτιότητα των γραφικών (και σε 
ΟΟΑ αλλά κυρίως σε ΕΟΑ) είναι το 
μέγεθος των χαρακτήρων όπως εμφανί¬ 
ζονται στην οθόνη. Προσέξτε τους 
φωτισμούς και το τηλεοπτικό στυλ που 
έχουν οι στάσεις των ηρώων. Η μουσική 
είναι κι αυτή καλή στο ηχείο των ΡΟ, 
ενώ σε Αάϋό (είχαμε την ευτυχία να 
έχουμε την κάρτα στο μηχάνημα) είναι 
αρκετά καλή για τις δυνατότητες της 
κάρτας. Ατμοσφαιρική λοιπόν μουσική 
που το θέμα της αλλάζει ανάλογα με 
την σκηνή. Δυστυχώς, τα ηχητικά εφε 
είναι λίγα και το απιπιαΙΙοη γενικά υπο¬ 
φέρει αν και έχει μερικές εξαιρετικές 
στιγμές. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τ ο παιχνίδι θα σε αφήσει να παί¬ 
ξεις αρκετά προτού χάσεις ενώ 
μεγάλο πλεονέκτημα (ιδίως 
γι’αυτούς που θέλουν να δουν τα 
φοβερά γραφικά χωρίς κόπο) είναι το 
ότι μπορείς να ξεκινήσεις από όποιο 
σημείο θέλεις. Ο πολύς διάλογος που 
γίνεται ανάμεσα σους χαρακτήρες (δεν 
έχετε καμιά επέμβαση εσείς σ'αυτόν) 
αποτελεί την κύρια πηγή ατμόσφαιρας 
από τους πολλούς τρόπους που έχει το 
παιχνίδι για να δημιουργεί μια ξεχωριστή 
αίσθηση στον παίκτη. Για το διάλογο να 
συμπληρώσουμε ότι είναι εκλεπτυσμέ¬ 
νος -σα σαπουνόπερα. Γενικά το στιλ 
του παιχνιδιού είναι σαν αυτό που έχει 
καθιερώσει η ΟίπθπιανναΓβ με αρκετή 
αγωνία και πολλές εκπλήξεις -αν πω 
σεναριακές ανατροπές θα φάω ξύλο- 
για τον επίδοξο πράκτορα. 


υβΕΗ 
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ο πράγμα που 
σημειώνει κανείς 
παίρνοντας στα 
χέρια του το Βθά δίοτητι 
Βϊ5ίη9 είναι το πολύ προ¬ 
σεγμένο πακέτο. Ενα ανα¬ 
λυτικότατο ΓηαηυαΙ 110 
σελίδων εξηγεί με κάθε 
λεπτομέρεια τα πάντα: 
πλοήγηση υποβρυχίου, 
ελιγμούς, τακτικές ναυμα¬ 
χίες, τεχνικά στοιχεία για 
κάθε πλοίο και όπλο 
(εχθρικό ή φιλικό) και 
πολλές άλλες απαραίτη¬ 
τες πληροφορίες. Επίσης, 
ένα πολύ καλό Κβγόοατά 
ονοτΙαγ, που δίνει τις λει¬ 
τουργίες κάθε πλήκτρου 
θα σας φανεί σίγουρα 
πολύτιμο (είναι το μόνο 
που έχω δει μέχρι στιγμής 
για δΤ). Αν σ’αυτά προ¬ 
σθέσουμε και τις ελληνι¬ 
κές οδηγίες(!) για τις 
οποίες φρόντισε η εδώ 
αντιπροσωπεία, τότε 
σίγουρα ξεκινάμε με τις 
καλύτερες προϋποθέσεις. 
Ας δούμε όμως αν το ίδιο 
το παιχνίδι ανταποκρίνε- 
ται στις προσδοκίες μας. 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΗΟυδΕ 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΜΪΟΓΟΡΓΟδθ 


Ρ0. 5Τ. ΑπΊΪαα 
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ϋοηη 


Κΐκίικί 


Ενας εξομοιωτής πυρηνικού 
υποβρυχίου από τη ΜίοΓορτοδθ, 
βασισμένος στο ομώνυμο βιβλίο 
του Τοπί ΟΙαπογ, που συνδυάζει 
τη σοβαρότητα των στρατηγικών 
επιλογών με την αγωνία της 
δράσης, διατηρώντας ένα 
εκπληκτικό βαθμό ρεαλισμού. 



01 ΕΠΙΛΟΓΕΣ 


Μετά τις εισαγωγικές 
οθόνες και τον απαραί¬ 
τητο έλεγχο γνησιότητας, 
μπο¬ 
ρούμε να διαλέ¬ 
ξουμε τη χρο- 
ν ο λ ο γ ί α 
διεξαγωγής του 
πολέμου. Εδώ 
προσέξτε, γιατί 
από την επι¬ 
λογή εξαρτώ- 
νται οι τύποι 
των διαθέσιμων υποβρυχίων και 
όπλων καθώς και οι τεχνολογικές 
δυνατότητες τους. Αυτό βέβαια 
επηρεάζει και τα εχθρικά σκάφη. 
Κατόπιν παίρνετε το υποβρύχιο της 
αρεσκείας σας ή καλύτερα, αφήνετε 
το ναυαρχείο να διαλέξει για σας. 
Μετά, διαλέγετε ένα από τα 4 επί¬ 
πεδα δυσκολίας (μην υπερβείτε το 
ΝΟΠΜΑΙ για κάμποσο καιρό) και 
τέλος διαλέγετε αποστολή. Εδώ 


υπάρχουν αρκετές ορίίοπε. Μπο¬ 
ρείτε να ναυμαχήσετε στον εξομοι- 
ωτή χωρίς απώλειες από τις εχθρι¬ 
κές τορπίλες, να εξορμήσετε 
εναντίον μιας μοίρας υποβρυχίων, 
μιας νηοπομπής ή ενός αεροπλανο¬ 
φόρου και τέλος 
να συμμετάσχετε 
στο Τρίτο Παγκό¬ 
σμιο Πόλεμο! Δοκι¬ 
μάστε όλες τις 
αποστολές μία-μία 
προτού μπείτε 
στον πόλεμο, για 
τον οποίο θα μιλή¬ 
σουμε μετά. 


ΤΑΚΤΙΚΕΣ ΝΑΥΜΑΧΙΑΣ 


Σε κάθε αποστολή, έχετε 
μια σύντομη ενημέρωση από 
το ναυαρχείο. Από'κει και 
πέρα είναι δική σας δουλειά 
να καταλάβετε τις δυνατότητες του 
εχθρού και σε συνδυασμό με το 
δικό σας τεχνολογικό επίπεδο, να 
ενεργήσετε κατάλληλα ώστε να 
































φτάσετε στη νίκη. 

Εδώ η ΜίσΓορΓΟδβ τα έδωσε όλα, 
για χάρη του ρεαλισμού. Η παραμι¬ 
κρή λεπτομέρεια παίζει το ρόλο 
της και αν δε προσέξετε μπορεί να 
βρεθείτε προ εκπλήξεων: Αν στο 
νερό υπάρχει πάγος το ραντάρ 
δυσκολεύεται, αν τρέχετε γρήγορα 
τα καλώδια των τορπιλών κόβονται, 
αν στρίψετε απότομα κάνετε 
μπουρμπουλήθρες στο νερό, ενώ 
αν είστε κάτω από τους πάγους 
του Β. Πόλου κι επιχειρήσετε ανά¬ 
δυση θα χτυπήσετε και θα πάθετε 
ζημιές! 

Πώς όμως θα ελέγχετε όλα αυτά 
τα στοιχεία; Ηρεμήστε, βάλτε το 



Κβγάθ3Γά ονβΓίβγ στο πληκτρολόγιό 
σας και πάμε! Αρχικά, μείνετε σε 
μεγάλο βάθος με το $0Π3Γ κλειστό 
και χαμηλή ταχύτητα (5-8 κόμβους) 
για να εντοπίζεστε δύσκολα. Μόλις 
τα συστήματα ανίχνευσης δείξουν 
κάτι βάλτε πορεία καταπάνω του. 
Αν είναι υποβρύχιο, φροντίστε να 
είστε στην αντίθετη μεριά του θερ¬ 
μικού επιπέδου, ενώ αν είναι πλοίο 
δώστε μια κλίση 15 μοιρών στη 
πορεία σας γιατί αν περάσει από 
πάνω σας θα δεχθείτε βόμβες 
βυθού! Το κομπιούτερ του σκάφους 
σας, συλλέγει συνεχώς πληροφο¬ 
ρίες και μόλις αναγνωριστεί ο 
εχθρός κι έχετε φθάσει σε ικανο¬ 
ποιητικό επίπεδο πιθανοτήτων επι¬ 
τυχίας, ρίξτε τη πρώτη τορπίλλη. 
Σας συνιστώ να χρησιμοποιείτε τα 
ΤοιρΘάοθδ γιατί είναι τα μόνα που 
έχουν το μεγάλο πλεονέκτημα να 
κατευθύνονται και μετά την εκτό¬ 
ξευση, διαθέτοντας συγχρόνως και 


αυτόματη ανίχνευση εχθρικών στό¬ 
χων! Βέβαια για εναέριους και επί¬ 
γειους στόχους πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσετε άλλους στρατηγικούς 
πυραύλους (ΤΑ5Μ, ΤΕΑΜ κτλ) ανά¬ 
λογα με τη περίπτωση. 

Μπορείτε να χειριστείτε μέχρι 4 
τορπίλλες ταυτόχρονα, αλλά αν τα 
καταφέρετε με πάνω από 2... Η 
προσοχή σας δεν 
σπάται ούτε δευτερ 
της ναυμαχίας, γιαι 
το παραμικρό 
λάθος μπορεί αν 
στοιχίσει ακριβά 
Οφείλετε να δέχεστε όλες τις πλη¬ 
ροφορίες από τον υπολογιστή του 
υποβρυχίου και τις αναφορές του 
πληρώματος (βάθος, ταχύτητα, 
γωνία πλεύσης, κατάσταση εκτοξευ- 
τήρων, βλάβες, θαλάσσιες συνθή¬ 
κες, απόσταση-ταχύτητα-εξοπλισμό 
του εχθρού κτλ) και κάνοντας μια 
εκτίμηση της όλης κατάστασης, να 
αποφασίσετε για την επόμενη ενέρ- 
γειά σας. Απλό έτσι; Πάντως υπάρ¬ 
χουν στιγμές πανικού, οπότε και τα 
εγκαταλείπετε όλα αυτά και το 
μόνο που σκέφτεστε είναι πώς θα 
γλιτώσετε τη ζωούλα σας! 

Εκτός βέβαια από σας, έχουν και οι 
εχθροί όπλα και ραντάρ (θράσος 
που έχουν μερικοί) οπότε πρέπει με 
τη σειρά σας να αμυνθείτε χρησιμο¬ 
ποιώντας ηλεκτρονικά αντίμετρα 
που παραπλανούν τις εχθρικές τορ¬ 
πίλλες. Τα ηοίδβπΐ3ΚβΓδ είναι ότι 
πρέπει στις περιοσσότερες περι¬ 
πτώσεις, αλλά φυλάξτε και τα 
άβοογδ για τις δύσκολες ώρες. Και 
μή ξεχνάτε οτι οι σωλήνες εκτόξευ¬ 
σης δε γεμίζουν μόνοι τους... 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 


ΑΛΛΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 



δεικνύεται πολύτιμο. Υπάρχουν 4 
διαφορετικές οθόνες απεικόνισης, 7 
κλίμακες ζοοπι και 3 παράθυρα πλη¬ 
ροφοριών που κυριολεκτικά σας 
επιτρέπουν να φτιάξετε το περιβάλ¬ 
λον εξομοίωσης στα μέτρα σας. Τα 
γραφικά είναι απλά στο δΤ και 
αρκετά καλά στο ΡΟ ενώ τα ηχη¬ 
τικά εφφέ είναι λιγοστά. Οι σκηνές 
υποβρυχίων και 
»' ων θα μπορούσαν 

να είναι σίγουρα 
πιο εντυπωσιακές 
και ο χάρτης 
ιιθελε λίγο μεγαλύ¬ 
τερη ακρίβεια. Αλλά όπως είπαμε 
και πιο πάνω, πολλά θυσιάστηκαν 
στο βωμό του ρεαλισμού και της 
αίσθησης και μάλλον αυτή ήταν η 
σωστότερη επιλογή. Μάλλον, το 
πιο σοβαρό μειονέκτημα του παιχνι¬ 
διού είναι ο ψυχροπολεμικός του 
χαρακτήρας αφού είστε με τους 
“καλούς" του ΝΑΤΟ και πρέπει να 
εξοντώσετε τους “κακούς” Σοβιετι¬ 
κούς (μια δυνατότητα επιλογής δε 
θα έβλαπτε). 

Το παιχνίδι συνιστάται χωρίς καμία 
επιφύλαξη σε όλους όσους θέλουν 
να δοκιμάσουν κάτι διαφορετικό 
από ένα ΙΙίςΜΙ δίητιυΙαΙοΓ, αλλά και σ' 
αυτούς που θέλουν να γνωρίσουν 
τώρα το μαγικό κόσμο των εξομοιω- 
τών. Θα σας κρατήσει πολλές ώρες 
σε ένταση είτε προσπαθώντας να 
καταστρέψετε ένα εχθρικό προγε¬ 
φύρωμα στην Ισλανδία είτε προστα¬ 
τεύοντας το ΗοΙΙγ 1_οο1ί από τις 
νηοπομπές του Ατλαντικού. 



χειρισμός ενός τέτοιου 
παιχνιδιού είναι αναπό¬ 
φευκτα πολύπλοκος, αλλά 
το ΚβγόοβΓά ονθΓΐβγ απο- 
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^ ·- -Α'-λη 


Π άντα η περίοδος 
που κάλυψε ο Β 
Παγκόσμιος 
πόλεμος, μου 
προκαλούσε την 
φαντασία... Αναρωτιόμουν 
για τον τρόπο και τα μέσα 
που χρησιμοποιήθηκαν 
από τις σύμμαχες δυνά¬ 
μεις, για τον καταποντι¬ 
σμό του Γ' Ράιχ. Θαύμαζα 
τους ηρωισμούς και τα 
κατορθώματα των πολεμι¬ 
στών. Ονειρευόμουν ένα 
ταξίδι με το χρόνο που θα 
με μεταφέρει σε περιπε¬ 
τειώδεις πολέμους και 
μάχες. 

Το 5ΗΕΒΜΑΝ Μ4 
κάλυψε πλήρως αυτές τις 
“ρομαντικές” επιθυμίες 
μου και με ταξίδεψε στη 
σκληρή πραγματικότητα 
του Β’ Παγκοσμίου πολέ¬ 
μου μέσα από τις πιο 
δύσκολες και ταυτόχρονα 
πιο αποφασιστικές μάχες 
που έδωσαν οι δυνάμεις 
που ενώθηκαν ενάντια 
στο παραλήρημα του Χίτ- 
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^ εκινώντας το παιχνίδι, 
ρ έχουμε την επιλογή της 
κάρτας γραφικών. Το παι- 
* χνίδι συνεργάζεται με ΟΟΑ 
φυσικά, ΕΟΑ και νΟΑ. Στην συνέ¬ 
χεια καλούμαστε να επιλέξουμε εάν 
θέλουμε ήχο στο παιχνίδι. Μην 
περιμένετε όμως πολλά πράγματα. 
Ο ήχος είναι απλός και ίσως αυτό 
είναι το μόνο σημείο που υστερεί 
το 3ΗΕΒΜΑΝ Μ4. Η μουσική υπό¬ 
κρουση μέσα στο παιχνίδι είναι ανύ¬ 
παρκτη (έκδοση ΡΟ) και ο μόνος 
ήχος που ακού- 
γεται είναι οι 
κανονιοβολισμοί 
των τεθωρακισμέ¬ 
νων και κάτι που 
μπορούμε να 
πούμε ότι μοιάζει 
κάπως με ήχο ερπύστριας. 

Το βασικό μενού που εμφανίζε¬ 
ται στην συνέχεια μας δίνει την 
δυνατότητα επιλογής των παρα- 
• κάτω: 

1. νΐΕνν ΟΡ 8ΗΕΡΜΑΝ 

Εμφανίζονται τα τεχνικά χαρακτη¬ 
ριστικά όπως όνομα, έτος κατα¬ 
σκευής, μέγιστη ταχύτητα, βάρος, 
μήκος, πλάτος, είδος κανονιού και 
η εικόνα του άρματος. 

2. νΐΕνν ΟΡ ΕΝΕΜΥ 

Εμφανίζονται τα τεχνικά χαρακτη¬ 
ριστικά των 4 αρμάτων του εχθρού 
(ϋΑΘϋΡΑΝΖΕΒ IV, ΡΑΝΖΕΡ IV, 
ΤΙ0ΕΡ, δΤυΗΜΟΕδΟΗυΖ III). 

3. ϋΕΜΟ ΜΟϋΕ 

Το ϋΕΜΟ ΜΟϋΕ δεν είναι αυτό 
που περιμέναμε να δούμε αλλά η 




ακριβώς ίδια λειτουργία της επιλο¬ 
γής 2 (;;!). 

4. ΝΟΒΜΑΝϋΥ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

(εκστρατεία στην Νορμανδία) 

5. ΑΡϋΕΝΝΕδ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

(εκστρατεία στις Αρδέννες) 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗ ΜΑΧΗ 


5. Ο Ε 5 Ε Ρ Τ 
ΟΑΜΡΑΙΟΝ (εκστρα¬ 
τεία στην έρημο) 


πορείτε να επιλέξετε την 
μάχη που θέλετε ανάμεσα 
στην μάχη της Νορμανδίας, 
των Αρδεννών και της Αφρι¬ 
κανικής ερήμου. Ανεξαρτή¬ 
τως επιλογής καλείστε να 
ορίσετε το επίπεδο ρεαλι¬ 
σμού του παιχνιδιού, επι¬ 
λογή αποστολής (1-5), τον 
εξοπλισμό των συμμαχικών δυνά¬ 
μεων και παραμέτρους του εχθρού. 


ΜΑΧΗ ΤΗΣ ΝΟΡΜΑΝΔΙΑΣ 


1 η αποστολή: Ξεκινάς από τον 
τομέα Ε-14 με 4 άρματα 
χωρίς ίββρδ. Στόχος σου η 
καταστροφή των καταφυγίων 
του εχθρού. 

2η αποστολή: Ξεκινάς από τον 
τομέα Ε-11 με 4 άρματα. Σκοπός 
σου η ακέραια επιστροφή των ]βθρ5. 

3η αποστολή: Αποστολή σου η 
προστασία του συμμαχικού φορτη¬ 
γού. 

4η αποστολή: Εχθρική παράκτια 
πυροβολαρχία έχει εντοπιστεί στον 
τομέα Β3 και έχει προκαλέσει 
ζημιές στο συμμαχικό στόλο. Θα 
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χρειαστεί να επιστρατεύσεις όλες 
σου τις ικανότητες για την κατα¬ 
στροφή της. Προσοχή στα φυλάκια 
και στα ναρκοπέδια που την προ¬ 
στατεύουν. 

5η αποστολή: Η τελευταία σου 
αποστολή είναι εύκολη αλλά ταυτό¬ 
χρονα μεγάλης σημασίας. Σκοπός 
σου είναι η απελευθέρωση του 
χωριού στον τομέα 0-1. 


ΜΑΧΗ ΤΩΝ ΑΡΔΕΝΝΩΝ 


1 η αποστολή: Είσαι στον τομέα 
0-12. Αντιμετωπίζοντας τα 
εχθρικά τάνκς δυσκολεύεσαι 
και γυρνάς στον τομέα 0-14 
όπου και στρατοπεδεύεις. Θα πρέ¬ 
πει να μείνεις ψύχραιμος για να 
σκεφτείς την αντεπίθεση. 

2η αποστολή: Η βάση στον τομέα 
Ρ-9 καταλήφθηκε από τους 
εχθρούς. Στην βάση αυτή υπάρουν 
ορισμένα 5ΗΕΒΜΑΝ και στόχος 
σου είναι ο πλήρης ανεφοδιασμός 
τους. 

3η αποστολή: Αυτή η απο¬ 
στολή έχει ως στόχο την 
καταστροφή της γέφυρας ^ 
στον τομέα Η-3. Σημείο ^"«4 -^ιιι 

συνάντησης μετά είναι ο ν - 

τομέας Β-3 στα νότια της 
γέφυρας. 


4η αποστολή: Εδώ πρέπει να 
καταστρέφεις το εχθρικό στρατό¬ 
πεδο στον τομέα Θ-Ι. 

5η αποστολή: Αυτή η αποστολή 
είναι η σπουδαιότερη για την 
έκβαση του πολέμου στην Ευρώπη. 
Στόχος σου είναι η ανακατάληψη 
του χωριού Βυίδδοη-νίΙΙβ στον 
τομέα Ρ-5. 


ΜΑΧΗ ΣΤΗΝ ΑΦΡΙΚΑΝΙΚΗ ΕΡΗΜΟ 


1 η αποστολή: Είσαι στο σημείο 
Θ-0. Πρέπει να πας γρήγορα 
στο τομέα 0-5 πριν φθάσουν 
τα εχθρικά άρματα για να 
εφοδιαστούν. Σκοπός σου είναι 
είναι ο ανεφοδιασμός σου και η 
καταστροφή των εφοδίων του 
εχθρού. 


2η αποστολή: Σε αυτή την απο¬ 
στολή πρέπει να καταστρέφεις τα 6 
εχθρικά τάνκς που έρχονται στο 
ΒΑΒ-ΕΙ-ΟΑΤΤΑΒΑ. 

3η αποστολή: Ο σκοπός αυτής 
της αποστολής είναι η προετοιμα¬ 
σία ενέδρας στον τομέα Ρ-6, Ρ-7, ή 
Ρ-8 και η καταστροφή των αντίπα¬ 
λων αρμάτων, που πρέπει να φτά¬ 
σουν στον τομέα Ρ-10. 

4η αποστολή: Ανεφοδιάζεσαι στο 
5Ι0Ι-ΑΒ0-ΕΙ.-ΒΑΗΜΑΝ. Αν οι Γερ¬ 
μανοί φθάσουν εκεί, σημαίνει ότι το 
χωριό δεν είναι καλά προστατευ- 
μένο. Εσύ πρέπει να εξοντώσεις 
τους εχθρούς και να γυρίσεις στον 
τομέα Ρ- 10. 

5η αποστολή: Στην τελευταία 
αποστολή, στόχος σου είναι η κατα¬ 
στροφή του εχθρικού στρατοπέδου 
στον τομέα Β-15. 

Σε κάθε αποστολή υπάρχει φυσικά 
και κάποιος χάρτης ο οποίος σας 
δείχνει την θέση που βρίσκονται τα 
άρματά σας και οι θέσεις των συμ¬ 
μαχικών και εχθρικών δυνάμεων. Η 
κίνηση του άρματος γίνεται πολύ 
απλά με την βοήθεια 
των ουΓεοΓ Κβγ$. Με 
τη βοήθεια άλλων 
πλήκτρων μπορείτε να 
δείτε τη θέα μέσα και 
έξω από το άρμα, την 
αναφορά ζημιών, το χάρτη, τον 
ασύρματο κτλ. Επίσης με το 
ΒΕΤΙΙΒΝ ελέγχετε τον αυτόματο 
πιλότο και με τα αριθμητικά πλή¬ 
κτρα αλλάζετε άρμα. 

Μιά από τις σημαντικότερες λει¬ 
τουργίες που θα σας φανεί χρήσιμη 
είναι ο αυτόματος πιλότος. Μπαίνο¬ 
ντας στο χάρτη (Ρ4 ή 0) και πατώ¬ 
ντας μια φορά ΒΕΤυΒΝ εμφανίζε¬ 
ται ένας σταυρός που τον 
μετακινούμε όπου θέλουμε. Οταν 
πάμε στο τομέα που επιλέξαμε, 
πατάμε το ερεοθ όαΓ και μετά βγαί¬ 
νουμε από τον χάρτη. Το άρμα 
τώρα πηγαίνει στο σημείο που επι- 
λέξαμε μόνο του. Η γωνία βολής 
του πυροβόλου επιλέγεται με το 
5Ρ306 03Γ και ΤΟ ΟυΓδΟΓ Κβγδ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 



αρκετά προσεγμένα και εμφανίζο¬ 
νται με ρεαλιστική απεικόνιση σε 
τρεις διαστάσεις. Ο σχεδιασμός των 
αρμάτων είναι πάρα πολύ καλός, 
όπως και το χρώμα που αλλάζει σε 



κάθε αποστολή. Το τοπίο είναι και 
αυτό πολύ προσεγμένο και αλλάζει 
ανάλογα με την αποστολή. 

Το χειριστήριο του 8ΗΕΒΜΑΝ 
είναι καλοσχεδιασμένο και ταυτό¬ 


χρονα απλό. Μπροστά έχεις τους 
μοχλούς κίνησης του άρματος που 
μετακινούνται ανάλογα με την 
κίνηση του άρματος. Αριστερά σου 
η πυξίδα και δεξιά σου διακρίνεται 
το μεγάφωνο του ασύρματου. Ακρι¬ 
βώς δίπλα από τους μοχλούς εμφα¬ 
νίζεται ο αριθμός του άρματος και 
πάνω μια φωτεινή ένδειξη που αντι¬ 
προσωπεύει το ρυθμό βολής. 

Τέλος το πακέτο του παιχνιδιού 
περιλαμβάνει μια δισκέτα (για 3.5 
ίντσες) και το ηπβηυβΙ που θα σας 
δώσει πολλές και χρήσιμες πληρο¬ 
φορίες. Εάν θα θέλατε να λάβετε 
μέρος στις πιο αποφασιστικές 
μάχες του Β' Παγκοσμίου πολέμου, 
τότε το 5ΗΕΗΜΑΝ Μ4 είναι αυτό 
που θα σας βοηθήσει να ζήσετε μια 
ρεαλιστική και ατελείωτη περιπέτεια. 
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Κάθε παιχνίδι χαρακτηρίζεται από τα γραφικά του, τον ήχο, τη κίνηση, 
τη πλοκή και το χειρισμό του. Αυτό που κάνει ένα παιχνίδι όμως πραγ¬ 
ματικά καλό, είναι αυτό το κάτι που σε κάνει να ασχολείσαι μαζί του 
για πολύ καιρό πχ. τι το φανταστικό έχουν τα ερπίβε του ΚίοΚ-οίί ή ο 
ήχος του Τθίπδ; ή ποιός νοιάστηκε ποτέ για την πλοκή του ΑιΊοηοίά; 



Α 


υτό το κάτι λοιπόν που κάνει ένα παι¬ 
χνίδι πραγμαπκά καλό, το βρίσκουμε στο 
Ε-Μοίιοη. Ενα παιχνίδι τόσο απλό στη 
θεωρία, όσο και δύσκολο στη πράξη. Το σενά¬ 
ριο σας βάζει σε έναν υποατομικό κόσμο όπου 
σωματίδια μπορούν να δημιουργηθούν, επιτα¬ 
χυνθούν, συγκρουστούν και καταστραφούν. 
Μερικές ακόμα φορές είναι ενωμένα με ελαστι¬ 
κούς δεσμούς και συχνά υπάρχουν εμπόδια 
στο δρόμο τους. Και μέσα σε όλα αυτά εσείς... 

Ελέγχετε ένα σκάφος που μπορεί να περι- 
στραφεί δεξιά- αριστερά και να επιταχύνει 
προς τη κατεύθυνση που κοιτάει. Η πίστα έχει 
ιδιότητες ΑείθΓοίά, δηλαδή αν βγείτε από πάνω 
θα μπείτε ξανά στην οθόνη από κάτω, αν 
βγείτε από αριστερά θα μπείτε απο δεξιά κτλ. 
Στη πίστα, εκτός απο το σκάφος σας υπάρ¬ 
χουν και σφαίρες διαφορετικού χρώματος (τα 
σωματίδια που λέγαμε) και σκοπός σας 
είναι να τις εξαφανίσετε. Αυτές λοιπόν 
πάλλονται, αργά στην αρχή, όλο και 
πιό γρήγορα μετά, μέχρι που ανατινά¬ 
ζονται με αποτέλε¬ 



σμα να χάσετε 
ένα μέρος της 
ενέργειάς σας 
(που απεικονίζεται 
με μια μπάρα στη 
κορυφή της οθό¬ 
νης). Κουνώντας 
το σκάφος σας 
χτυπάτε τις σφαί¬ 
ρες. Ετσι σε αυτό το υποατομικό μπι¬ 
λιάρδο έχουμε τα εξής: 

Αν συγκρουστούν δύο σφαίρες ίδιου 
χρώματος τότε εξαφανίζονται, αν είναι 
διαφορετικού χρώματος τότε παράγουν 
μία μικρή σφαίρα τρίτου χρώματος που αν 
τη μαζέψετε με το σκάφος σας, αναπλη¬ 
ρώνετε ένα μικρό μέρος της ενέργειάς 
σας. Αν την αφήσετε τότε θα μεγαλώσει 
και θα γίνει σαν τις άλλες. Μερικές 
φορές τα σωματίδια είναι ενωμένα με ελα¬ 
στικούς δεσμούς με αποτέλεσμα το ένα 
να τραβάει το άλλο. Σαν να μην έφτανε 
αυτό, στη πίστα συχνά υπάρχουν και 
σωληνωειδή αντικείμενα (;;;) που πάνω 
τους γκελάρει και το σκάφος σας και τα 
σωματίδια. Ετσι αν δεν προσέξετε σύχνα 
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θα βρεθείτε σε απελπιστική κατάσταση, με 
σωματίδια να ταξιδεύουν προς όλες τις 
κατευθύνσεις, να συγκρούονται και να 
δημιουργούν καινούρ¬ 
για σωματίδια που 
μεγαλώνουν πριν 
προλάβετε να τα 
μαζέψετε, ενώ ταυτό¬ 
χρονα τα υπόλοιπα 
ετοιμάζονται να ανα¬ 
τιναχτούν... τα χάπια 
μου, φέρτε μου τα 
χάπια μου. 


Ευτυχώς κάθε τέσσερις πίστες υπάρχει 
και μία με Βοπυε. Επίσης υπάρχουν και 
κρυμένα Βοηυε τα οποία δεν μπορώ να 
σας πω τι κάνουν, γιατί για μένα είναι 
ακόμα κρυμένα. Σε μερικές προχωρημένες 
πίστες δεν υπάρχουν όλες οι σφαίρες 
που χρειάζονται για να καταστραφούν και 
πρέπει να τις δημιουργήσετε με συγκρού¬ 
σεις άλλων σφαιρών! Το σημαντικότερο 
στο παιχνίδι όμως είναι όπ μπορούν να 
υποφέρουν, συγνώμη παίζουν ήθελα να 
πω, δύο παίκτες ταυτόχρονα. Η διασκέ¬ 
δαση δε, ανεβαίνει κατακόρυφα όταν το 
σκάφος σας είναι δεμένο με του φίλου 
σας και ο ένας τραβάει τον άλλο με κατα¬ 
στροφικές συνήθως συνέπειες. 

Το Ε-ΜοΙιοπ είναι ένα παιχνίδι που 



απαιτεί πέντε πράγματα: καλό χειρισμό, 
καλή στρατηγική, γερά νεύρα, γερά νεύρα 
και γερά νεύρα. Είναι σίγουρα ένα παι¬ 
χνίδι που θα μπει στα κλασσικά, και θα 
σας κρατήσει για πολλές ώρες μπροστά 
στο γποπϊΙογ ή σε κάποιο κελλί ψυχια- 
τρίου. 
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I ε αφορμή το παγκόσμιο κύπελλο της Ιταλίας ήταν επόμενο η αγορά των 
\ I ί παιχνιδιών να κατακλυστεί από ίοοΙόαΙΙ 93πΐ6$. Σχεδόν όλες οι μεγάλες 
β ^ ^ εταιρίες του χώρου μπήκαν στο τρελλό χορό του ανταγωνισμού και κάθε μία 
ελπίζει ότι το δικό της θα ξεχωρίσει από τον σωρό των υπολοίπων. Με την μεγάλη επιτυχία 
του ΚΙΟΚ ΟΡΡ να είναι ακόμα πρόσφατη (μη ξεχνάτε και το μεγάλο διαγωνισμό του ϋδΕΒ) και μια σειρά 
άλλων παλαιότερων παιχνιδιών επιτυχημένων και μή (ΜΙΟΒΟΡΒΟδΕ δΟΟΟΕΒ, ΜΑΝΟΗΕδΤΕΒ υΝΙΤΕϋ, 
ΡΕΤΕΒ ΒΕΑΒΟδίΥ’δ, ΡΙΟΗΤΙΝΟ δΟΟΟΕΒ κλπ.) όλοι περίμεναν την νέα γενιά παιχνιδιών ποδοσφαίρου με 
αγωνία και προσδοκία για κάτι καλύτερο. Θα δικαιωθούν όμως; Το μέλλον υπόσχεται αρκετά εντυπωσιακά 
πράγματα. Το ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 ήρθε ήδη κι αν είναι καλύτερο από το πρώτο δεν ξέρουμε τι πρέπει πια να 
περιμένουμε. Ηδη υπόσχεται αρκετές βελτιώσεις, όπως ύπαρξη οΗ $ίάθ, κομπίνες στα φάουλ, φόρτωμα 
ομάδων απ’ το ΡΙΑΥΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ και άλλα. Από τη ΜΙΟΒΟΡΒΟδΕ έρχεται κάτι εξίσου εντυπωσιακό, το 
πρώτο ίοοίόαΙΙ 93ΠΊ6 βασισμένο σε νβοίοΓ 9>·3ρ)ιίθ8! Ακόμη και η ΟΟΕΑΝ έχει κάτι στα σκαριά κι αν 
κρίνουμε από την γνωστή ποιότητα των παιχνιδιών της εταιρίας σίγουρα δεν θα μας απογοητεύσει. 
Περισσότερα για όλα αυτά στις σελίδες των ρΓβνίβννδ και στα επόμενα τεύχη του ΙΙδΕΒ. Ομως η πρώτη 

ι 

φουρνιά παιχνιδιών είναι κιόλας στα χέρια μας. Το νΥΟΒίϋ ΟΙΙΡ δΟΟΟΕΒ ΙΤΑ1.ΙΑ ι 90 (ουφ!) από την 
νίΒΟΙΝ και το ΙΤΑίΥ 1990 από την υδ 001.0. Αυτά τα δύο έχουν αρκετή προϊστορία. Η νίΒΟΙΝ κατάφερε 
να πάρει την άδεια κατασκευής (Ιίεβηεβ) του επίσημου παιχνιδιού του παγκοσμίου κυπέλλου, 
πληρώνοντας αδρά βέβαια, αρπάζοντάς την μέσα από τα χέρια άλλων μεγάλων ονομάτων, 
περιλαμβανομένων της ϋδ ΟΟίϋ (επίσημου κατασκευαστή για το μουντιάλ του 1986), της ΟΟΕΑΝ (που 
πάντα κυνηγάει κάτι τέτοια) και της ΝΙΝΤΕΝΟΟ. Αυτό σημαίνει πως μόνο η ίδια έχει το δικαίωμα να 
χρησιμοποιεί τίτλους και λογότυπο του ΜΟΥΝΤΙΑΛ 90. Το τί κατάφεραν θα το δούμε αμέσως παρακάτω. 
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«ΤΟΚΙΟ ΟΟΡ 8000ΕΒ 

Σαν επίσημο παιχνίδι του παγκοσμίου κυπέλλου το ννΟΒί-Ω ΟΙΙΡ 5Ο00ΕΠ δικαιωματικά 
παρουσιάζεται πρώτο. Σίγουρα είναι κι αυτό από το οποίο είχαμε τις μεγαλύτερες απαιτήσεις και 
προσδοκίες που δυστυχώς όμως δε δικαιώθηκαν. Μια λογική εξήγηση που μπορούμε να 
δώσουμε είναι πως η νΐΡΟΙΝ ξόδεψε όλα της τα διαθέσιμα χρήματα για να πάρει το Ιίεβηεβ και 
δεν της έμεινε τίποτε για να πληρώσει τους προγραμματιστές. Ας το δούμε όμως πιο αναλυτικά. 
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Η συσκευασία του είναι αρκετά 
καλή, περιλαμβάνοντας κι ένα 
ημερολόγιο με τους αγώνες 
του παγκοσμίου πρωταθλήματος, 
χωρίς όμως να φτάνει αυτή της 115 
ΟΟίϋ, Μετά την εισαγωγική οθόνη, 
εμφανίζεται ένα γήπεδο με φωτοβο¬ 
λίδες να πέφτουν, μπάλλες να 
πετούν και ένα μουσικό κομμάτι 
που θύμιζε αυτό από το γνωστό 
μας Ποπάϋ. Ακολουθούν κάποιες 
επιλογές πού αφορούν τον αριθμό 
των παικτών, τη διάρκεια παιχνιδιού 
και τα επίπεδα δυσκολίας. Προ¬ 
σπερνώντας τα γρήγορα έφτασε η 
στιγμή που θα επιλέγομε την ομάδα 
μας (από τέσσερις). Επέλεξα την 
Αγγλία παρά τα ατυχή της αποτελέ¬ 
σματα τα τελευταία χρόνια και τον 
εντελώς άδικο, κατά το συντακτικό 
επιτελείο του ΙΙ8ΕΠ, αποκλεισμό 
των αγγλικών ομάδων από τα 
Κύπελλα Ευρώπης. Το οοπιρυΙβΓ 
ανέλαβε να μας πληροφορήσει ότι 
πρώτος μας αντίπαλος ήταν η 
συμπαθής (μα αδύναμη κατά τ’ 
άλλα) ομάδα των Ηνωμένων Πολι¬ 
τειών. Η φωτογραφία της με παρα- 



ξένεψε λίγο μια και όλοι οι παίκτες 
της έδειχναν μογγολικής καταγω¬ 
γής (το πρόβλημα της μετανάστευ¬ 
σης έχει γίνει πράγματι έντονο 
στην Βόρεια Αμερική)! 

Με την είσοδο των ομάδων στον 
αγωνιστικό χώρο μέτρησα έξι παί¬ 
κτες από κάθε πλευρά. Περίμενα 
σκεπτόμενος πως μπαίνουν κατά 
ομάδες (όπως στην Ελλάδα) αλλά 
με διέκοψε το σφύριγμα του διαι¬ 
τητή για το εναρκτήριο λάκτισμα. 
Πριν καλά καλά καταλάβω τι γινό¬ 
ταν, ο αντίπαλος είχε ξεχυθεί προς 
την εστία μου, δείχνοντας απ’ την 
αρχή τις επιθετικές του διαθέσεις 
και χωρίς τρακ απέναντι στο όνομα 
του αντιπάλου του. Πριν προλάβω 
να οργανωθώ αμυντικά ήταν κιόλας 
απέναντι στην εστία μου. Και η 
έκπληξη: η απεικόνιση άλλαξε μετα- 
φέροντας την οπτική γωνία πίσω 
από από την εστία μου ενώ εγώ 
απέκτησα πλήρη έλεγχο του τερμα¬ 
τοφύλακα κάτι που δεν στάθηκε 
αρκετό για να αποσοβήσω το 
τέρμα, μια και πλόνζαρα ακριβώς 
στην αντίθετη γωνία από αυτήν που 
σούταρε ο αντίπαλος επιθετικός - 
θυμάστε κάποιον Μουκέα; 

Με την πάροδο του χρόνου διαπί¬ 
στωσα πως ο παίκτης που έχει στη 
κατοχή του τη μπάλλα μπορεί να τη 
κουβαλάει μαζί του, ενώ γίνονται 
τάκλιν, πλάγια άουτ και κόρνερς. 
Αν το τάκλιν είναι λίγο βίαιο ο αντί¬ 
παλος πέφτει στο έδαφος βλέπο¬ 
ντας αστεράκια(!) και σφυρίζεται 
φάουλ. Αν είναι πολύ βίαιο (αλά 
Καλλιτζάκη) τότε μπορεί να αντι- 
κρύσετε την κίτρινη ή κόκκινη 
κάρτα από τον διαιτητή και ο αντί¬ 
παλος αποχωρεί με φορείο!! 

Από την αρχή του ματς, τα αυτιά 
μου βασανίζονταν από έναν ήχο 
που θύμιζε κάτι μεταξύ σμήνους 
εντόμων και χαλασμένου ιπτάμενου 
δίσκου. Δεν άργησα να διαπιστώσω 
πως επρόκειτο για τις φωνές των 
θεατών οι οποίες -δυστυχώς- δυνά¬ 



μωναν σε κάθε γκολ. 

Περίμενα να αντεπιτεθώ στο δεύ¬ 
τερο ημίχρονο όπου θα έπαιζα 
προς το κάτω τέρμα αλλά το παι¬ 
χνίδι είχε διαφορετική άποψη. Δεν 
υπάρχει δεύτερο ημίχρονο! 

Τα γραφικά και η κίνηση κυμαίνο¬ 
νται σε μέτριο επίπεδο, ενώ το 
ρίαγαόίϋΐγ ακόμη πιο χαμηλά. Για 
τον ήχο είπαμε και παραπάνω. Η 
αντοχή στον χρόνο είναι μικρή αλλά 
αν το παίξετε η δική σας πρέπει να 
είναι μεγάλη. 

Συμπερασματικά, θα έλεγα πως 
αν το παιχνίδι είχε κυκλοφορήσει 
ένα δύο χρόνια νωρίτερα θα ήταν 
μια αρκετά καλή αγορά. Με το 
κατακλυσμό όμως των ποδοσφαιρι¬ 
κών παιχνιδιών ποιότητας στις 
μέρες μας είναι μάλλον μια περιττή 
παρουσία. Είμαι σίγουρος πως όταν 
η ποδοσφαιρική ομοσπονδία παρα¬ 
χώρησε τα δικαιώματα στην νίΒΟΙΝ 
δεν θα είχε δει το παιχνίδι. 
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Αγο30θ Ιΐά 


Τ ο δεύτερο παιχνίδι που 
έπεσε στα χέρια μας ήταν 
το ΙΤΑΙ_Υ 1990 της 115 
0ΟΙ.Ο. Το κουτί της συσκευασίας 
ήταν αρκετά συμπαθητικό, ενώ 
μέσα μας περίμεναν δύο μεγάλες 
εκπλήξεις. Η πρώτη ήταν μια 
κάρτα ενός διαγωνισμού με πρώτο 
βραβείο ένα ταξίδι στην Ιταλία για 
7 ημέρες και εισιτήρια για τους 
αγώνες! Κάτι αρκετά δελεαστικό 
ομολογουμένως και ένα πρώτο 
κίνητρο για να αγοράσετε το παι¬ 
χνίδι. Μήπως όμως και το μονα¬ 
δικό; Αυτό θα φανεί παρακάτω. Η 
δεύτερη έκπληξη ήταν ένας πλή¬ 
ρης οδηγός του παγκοσμίου 
κυπέλλου που περιλάμβανε την 
ιστορία του και μια αναλυτική περι¬ 
γραφή των ομάδων και των παι¬ 
κτών που συμμετέχουν σ’ αυτό. 

Η εισαγωγική οθόνη περιλαμβά¬ 
νει ένα φωτεινό πίνακα που γύρω 
του είναι γραμμένα τα ονόματα 
των αντιπροσώπων της 115 ΟΟΕϋ 
ανά τον κόσμο. Ανάμεσα τους 
είναι κι αυτό της δικής μας 
ΑΒΟΑϋΕ (ίσως η μόνη ελληνική 
παρουσία σε αυτό το μουντιάλ). 

Ακολουθεί ένας πίνακας επιλο¬ 
γών για έναν ή δύο παίκτες, διάρ¬ 
κεια παιχνιδιού, συμμετοχή στο 
παγκόσμιο κύπελλο και φόρτωμα 
παλαιότερου τουρνουά. Αν συμμε- 
τάσχετε στο παγκόσμιο κύπελλο 
μπορείτε να επιλέξετε την ομάδα 
σας. Επέλεξα τα Ηνωμένα Αραβικά 
Εμιράτα θέλοντας να εκδηλώσω 
την υποστήριξή μου στο νέο αίμα 
και συνέχισα. Μια δυσάρεστη 
έκπληξη με περίμενε όταν κλήθηκα 
να επιλέξω την ενδεκάδα καθώς 



βρέθηκα μπροστά στο δίλημμα: σε 
ποιόν να δώσω την θέση του τερ¬ 
ματοφύλακα, στον ΑΒΟυί ΟΑϋΕΡ 
ΗΑ55ΑΝ ή τον ΑΒΕΙ. ΑΜΑ5 
ΜΙΙΒΑΠΑΚ; Ευτυχώς για κάθε παί¬ 
κτη δίνονταν τα ιδιαίτερα χαρακτη¬ 
ριστικά του: ικανότητα, ταχύτητα, 
επιθετικότητα και δύναμη. Ετσι 
κατάφερα να φτιάξω την ιδανική 
ενδεκάδα και ξεκίνησα για μεγάλες 
επιτυχίες. 

Ενας παρουσιαστής με το ΙοοΚ 
του Σταύρου Τσώχου μου ανήγ¬ 
γειλε πως ο πρώτος αντίπαλός 
μου θα ήταν η Κολομβία, την 
οποία κατάφερα να νικήσω με 2-1. 
Τα πράγματα όμως δεν ήταν ανά¬ 



λογα με την Γιουγκοσλαβία και τη 
Δυτική Γερμανία που ακολουθού¬ 
σαν καθώς διαπίστωσα πως τα 
χαρακτηριστικά των παικτών καθώς 
και γενικότερα της ομάδας παίζουν 
βασικό ρόλο στην εξέλιξη των 
πραγμάτων. Πάντως την επόμενη 
φορά που πήρα την Βραζιλία τα 
πήγα ομολογουμένως πολύ καλύ¬ 
τερα. 

Το κοντρόλ είναι παρόμοιο με 
αυτό του ννΟΒΙ-ϋ ΟυΡ 5000ΕΠ 
καθώς οι παίκτες προχωρούν μετα- 
φέροντας την μπάλλα όπου πηγαί¬ 
νουν. Υπάρχουν τάκλιν αρκετά 
ρεαλιστικά, ενώ θεωρηπκά γίνονται 
και φάουλ. Λέω θεωρητικά, αφού 
για να κάνετε φάουλ στον αντί¬ 
παλο πρέπει τουλάχιστον να τον 
σκοτώσετε! 

Μια σημαντική διαφοροποίηση 
είναι πως όταν πρόκειται να εκτε- 
λέσετε κόρνερ ή ελεύθερο αλλάζει 
η οπτική γωνία αλλά μόνο για μια 
στιγμή. Ετσι ουσιαστικά πρόκειται 
για ένα οπτικό εφέ μόνο που δεν 
προσθέτει τίποτε ουσιαστικό στο 
παιχνίδι. Μου φαίνεται πως οι 
έξτρα σκηνές προστέθηκαν στο 
παιχνίδι μόνο για να έχει πλουσιό¬ 
τερα δΟΓββη δίιοίδ στις διαφημίσεις 
και στη συσκευασία του. 

Ο τερματοφύλακας ελέγχεται 
πλήρως όταν η μπάλλα βρίσκεται 
κοντά του, κάτι που βοηθάει 
αρκετά. Ενα σημαντικό μειονέ¬ 


κτημα είναι η 
έλλειψη μιας 
μικρογραφίας του 
γηπέδου, ώστε να 
βλέπει κανείς τις 
θέσεις των παι¬ 
κτών. 

Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι 
αρκετά καλά 
καθώς και η κίνησή 
του. Εκεί που 
υστερεί είναι σε 
ρεαλισμό και 
αίσθηση καθώς οι 
πάσσες είναι ανα¬ 
κριβείς και η προ¬ 
σπάθεια να επιτε¬ 
θείς με κάποιο 
σύστημα μάλλον 
αδύνατη. Ετσι 
καταλήξαμε στην 
γνωστή συνταγή ο 
παίκτης που έχει 
τη μπάλλα να προ¬ 
σπαθεί να περάσει 
όλη την αντίπαλη 
ομάδα για να σκο¬ 
ράρει. Ο ήχος μάλ¬ 
λον θυμίζει μουσική 
από λούνα παρκ, 
παρά από ποδο¬ 
σφαιρικό αγώνα. 

Συμπερασματικά 
μπορεί το παιχνίδι 
να μην είναι κάτι το 
εξαιρετικό, είναι 
όμως μια αξιοπρε¬ 
πής παρουσία της 
υδ 601.0 και 
σαφώς καλύτερο 
από αυτό της 
νΐΒ6ΙΝ. Αν θέλετε 
οπωσδήποτε να 
αγοράσετε κάποιο 
ίοοΙόαΙΙ 93Π1Θ 
τώρα, να το προ¬ 
τιμήσετε. Αν όχι, 
περιμένετε. Ολο 
και κάτι πιο καλό 
θα προκύψει... 
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βνΐθλΛ/3 



Αλλο ένα παιχνίδι της ΙΙδ 001_ϋ είναι στη διάθεσή 
σας. Ισως μάλιστα πολλοί να το θυμάστε από τα 
οοϊπ-ορ. Παίρνετε το ρόλο του Βθπ ή του Αηάγ (ναί 
καλά καταλάβατε, το παιχνίδι παίζεται και με δύο 
παίκτες) και θα πρέπει να πολεμήσετε για την ελευ¬ 
θερία σας ανάμεσα σε χιλιάδες εχθρούς που, καθο¬ 
δηγούμενοι από τον ϋτ. Κ, περιμένουν την κατάλ¬ 
ληλη ευκαιρία για να σας εξολοθρεύσουν! 


ΗΑΟΚΟΟννΝ 
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Ο χρόνος κυλάει υπερβο¬ 
λικά γρήγορα κι έτσι οι 
κινήσεις σας - ειδικά 
στις προχωρημένες 
πίστες- πρέπει να είναι αρκετά 
μελετημένες. Μια που μιλήσαμε 
για πίστες πρέπει να πούμε οτι 
είναι 16 όλες κι όλες. Εσείς 
παρακολουθείτε όλη την εξέλιξη 
του παιχνιδιού από πάνω. Καθο¬ 
δηγώντας τον ήρωά σας, θα 
συναντήσετε πολλών ειδών 
εχθρούς που ξεχωρίζουν από το 
διαφορετικό χρώμα τους. Ενδει¬ 
κτικά μόνο αναφέρουμε οτι οι 
“πορτοκαλί" είναι άπιαστοι στο 
Κυης|-ίυ, ενώ οι “πράσινοι” είναι 
άριστοι σκοπευ¬ 
τές. 

Ομως εσάς δε 
σας σταματάει 
τίποτα. Αντικειμε¬ 
νικός σας στό¬ 
χος είναι να 
τοποθετήσετε 
στα κατάλληλα 
σημεία βόμβες 
και στη συνέχεια 
να διαφύγετε από τη μία και 
μοναδική έξοδο. 

Ο οπλισμός σας είναι περιορι¬ 
σμένος αλλά μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε και τα χέρια σας, 
μάλλον αναποτελεσματικά όμως. 
Στην έσχατη ανάγκη καταφύγετε 
σε περίεργες τεχνικές όπως κόλ¬ 


λημα στον τοίχο! Και βιαστείτε 
γιατί ο χρόνος που θα απομείνει 
δίνεται σαν όοπυε. 

Γενικά οι διάδρομοι σε κάθε 
πίστα είναι πολλοί και τοποθετη¬ 
μένοι σε μορφή λαβυρίνθου. 
Σίγουρα ο χάρτης θα σας βοηθή¬ 
σει πολύ, αφού 
δείχνει τα πάντα. 

Τα γραφικά 
του παιχνιδιού 
είναι αρκετά 
προσεγμένα και 
έχουν επιλεχτεί 
ωραία φωτεινά 
χρώματα, που 
ταιριάζουν πραγ¬ 
ματικά στο παι¬ 
χνίδι. Τα ερπίβε είναι σχετικά 
μικρά αλλά αυτό το επιβάλλουν οι 
ανάγκες του παιχνιδιού και δεν 
επηρεάζουν την ποιότητά του. Το 
μόνο στοιχείο που το περιμέναμε 
σίγουρα καλύτερο είναι ο ήχος. 
Γενικά είναι πολύ απαλός και κατά 
την προσωπική μας άποψη δεν 


ταιριάζει με το όλο παιχνίδι. 
Βέβαια είναι διαφορετική η μελω¬ 
δία που σας συνοδεύει αλλά 
καλύτερα να υπήρχε μια και καλή. 
Και για τα ηχητικά εφέ ισχύει το 
ίδιο. Τέλος το ςαπιβρΙαγ είναι 
πολύ καλό. Υπάρχουν αρκετές 
ζωές μέχρι να χάσετε και δεν λεί¬ 
πουν και τα απαραίτητα ΟΓβάίΙδ. 

Παρόλα αυτά εγώ έχω μια απο¬ 
ρία: Αυτός ο τράγος στο εξώ¬ 
φυλλο του κουτιού του παιχνιδιού, 
π ρόλο παίζει;;; 
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Απόλυτη σιγή. Το χιονισμένο τοπίο απλώνεται προς όλα τα σημεία του ορίζοντα. Ξαφνικά 
ακούγεται ένας ήχος. Οσο πάει και δυναμώνει. Η φάλαγγα των πέντε οχημάτων είναι τώρα 
κοντά. Ψηλά στην πλαγιά ένας μοναχικός άνδρας καλά καμουφλαρισμένος σημαδεύει το 
πρώτο στη σειρά. Ο κρότος του πυροβολισμού σχίζει τη σιωπή. Η βολή είναι εύστοχη. Τα 
φλέγόμενα συντρίμια λιώνουν το χιόνι. Τώρα όμως τον έχουν εντοπίσει, δεν μπορεί πια να 
μείνει στο ίδιο σημείο. Κατεβαίνει τη χιονισμένη πλαγιά με τα σκι του κάνοντας ελιγμούς. 
Επιτίθεται με χειροβομβίδες. Σύντομα όλα τα οχήματα έχουν καταστραφεί. Ενα ανιχνευτικό 
αεροπλάνο φαίνεται στον ορίζοντα. Τον έχει εντοπίσει. Βλήματα όλμων σφυρίζουν στον 
αέρα μετατρέποντας τη περιοχή σε κόλαση. Ο κυνηγός έγινε κυνηγημένος. Κάνει σκι με 
όλη του τη δύναμη. Πρέπει να γλυτώσει, να ξεφύγει... Θα μπορούσε να είναι απόσπασμα 
από βιβλίο. Θα μπορούσε να είναι σκηνή από ταινία. Θα μπορούσε να είμαι εγώ κυνηγημέ¬ 
νος από τον αρχισυντάκτη. Θα μπορούσε να είναι η πραγματικότητα. Είναι το... 



ετά από τη σύγκρουση 
ενός τεράστιου μετεω¬ 
ρίτη με τη Γη το 2039, 
διαχύθηκαν στην ατμό¬ 
σφαιρα τεράστιες ποσότητες σκό¬ 
νης με αποτέλεσμα να δημιουργη- 
θεί μια νέα εποχή των 
παγετώνων. Ετσι, μετά από 60 
χρόνια και αφού όλη η Γη έχει 
καλυφθεί με χιόνια, βρίσκεστε σε 
ένα νησί όπου μία κοινότητα 
ανθρώπων ζει και αγωνίζεται για 
τη διατήρηση της ζωής σε ένα 
τόσο εχθρικό περιβάλλον. Οχι και 
τόσο ωραία τα πράγματα ε;... Ε, 
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λοιπόν σαν να μην έφταναν όλα 
αυτά, εντελώς ξαφνικά και χωρίς 
καμία προειδοποίηση εισβάλει στο 
όμορφο νησί σας ο ΟβηβΓαΙ 
Μαδίβτδ. Ανθρωπος αλλαζονικός 
με πιστεύω και ιδεολογία ανάλογη 
μεγάλων ανδρών, όπως ο Αττίλας, 
ο Τζένγκινς Χαν, ο Χίτλερ, ο 
Μουσολίνι, ο Αρχισυντάκτης του 


υδΕΠ, (που τόσο κακό προξένη¬ 
σαν στην ανθρωπότητα), καταλαμ¬ 
βάνει το Ν.Α. άκρο του νησιού. 
Μπλοκάρει με παράσιτα την επι¬ 
κοινωνία σας με τφυς άλλους 31 
χαρακτήρες του κόσμου του 
ΜΙϋννίΝΤΕΗ και εξαπολύει τις 
δυνάμεις του για να καταλάβει 
ολόκληρο το νησί. Εδώ αρχίζει το 
παιχνίδι και εσείς ελέγχοντας τον 
Οαρίαίπ ϋοίιπ δίατλ, (άνδρα με 
ηγετικές ικανότητες, άφοβο, 
ρωμαλέο, εύστροφο, πιστό και 
αφοσιωμένο σε ιδανικά όπως η 
ελευθερία, η αγνή φιλία, το ελλη¬ 
νικό διπλόπιτο σουβλάκι κτλ), 
πρέπει να ενωθείτε με τους 
άλλους χαρακτήρες, έτσι ώστε να 
τον σταματήσετε. Κάθε άτομο 
έχει 14 διαφορετικά χαρακτηρι¬ 
στικά και δεν τα πάνε όλοι καλά 
μεταξύ τους (άλλοι έχουν Απτίςα, 
άλλοι δΤ, ένας Αρχιμήδη κτλ). 
Ετσι πρέπει να βρείτε τον Α που 
θα στρατολογήσει τον Β και πάει 
λέγοντας... Αλλο στοιχείο, είναι 
ότι οι αντίπαλοι δεν είναι απρό¬ 
σωποι, δηλαδή όταν σκοτώσετε 
κάποιον σας δείχνει την εικόνα 
του και δίπλα ότι σκοτώθηκε εν 
ώρα υπηρεσίας. Αυτό συχνά έχει 
σαν αποτέλεσμα, οι δικοί του να 
λιποτακτήσουν όπως και αν κατα¬ 
στρέψετε σημαντικό μέρος 


της δυνάμεώς του σε 
οχήματα. Επίσης ανακαταλαμβάνο¬ 
ντας τους ραδιοφωνικούς σταθ¬ 
μούς μπορείτε να έχετε άμεση 
επικοινωνία με όλους τους χαρα¬ 
κτήρες. Οι τακτικές που μπορείτε 
να ακολουθήσετε για να φτάσετε 
στη νίκη είναι πάρα πολλές (προ¬ 
σεχώς στην στήλη ΤΙΡδ’Ν 
ΤΒΙΟΚδ) και αυτό ακριβώς κάνει 
το ΜΙϋννίΝΤΕΒ να ξεχωρίζει. 


ΧΑΡΤΗΣ 


Τ ο πρώτο σημείο που θα 
αναφέρουμε είναι ο χάρ¬ 
της. Είναι πλήρης με δυνα¬ 
τότητα να δούμε όλα τα 



κτήρια καθώς και πού βρίσκεται ο 
καθένας (εχθρός ή φίλος). Μπο¬ 
ρούμε να κάνουμε ΖΟΟΜ-ΙΝ και 
ΖΟΟΜ-ΟυΤ και μπορούμε να τον 
δούμε σε δύο γεωφυσικά πιοάβδ: 
ένα που οι υψομετρικές διαφορές 
φαίνονται ανάλογα με το χρώμα 
(πεδιάδα πράσινη, λόφος καφέ 
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κτλ) και ένα που φαίνονται με 
φωτοσκιάσεις και πρέπει να το 
δείτε για να το πιστέψετε, λες και 
είναι από δορυφόρο. Επίσης με 
όποιο τρόπο κι αν ταξιδεύετε, 
βλέπετε ένα μικρό χάρτη με τη 
θέση και τη κατεύθυνσή σας. 


ΜΕΣΑ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗΣ 


α μέσα μεταφοράς που 
μπορείτε να βρείτε στο 
^ ' παιχνίδι είναι τα εξής: 
^ Πρώτα από όλα έχετε τα 
σκι σας. Το πόσο μακριά θα φτά¬ 
σετε, εξαρτάται από το πόσο 
καλός σκιέρ είστε, σε τι έδαφος 
βρίσκεστε, πόση δύναμη έχετε, 
πόση αντοχή κτλ. Μετά υπάρχουν 
οχήματα. Διαθέσιμα σε σας υπάρ¬ 
χουν σε τρεις τύπους και μπο¬ 
ρείτε να τα βρείτε σε γκαράζ. 
Αυτά είναι: δΝΟνν-ννΟΙ,Ρ, που 
αντιστοιχούν στα βαριά τανκς και 
είναι καλά οπλισμένα αλλά όχι και 
τόσο γρήγορα. 3Νθνν-0ΑΤ, που 
αντιστοιχούν στα ελαφρά τανκς, 
έχουν κι αυτά οπλισμό και είναι 
ευέλικτα. 3ΝΟ\Λ/-ΡΟΧ: αυτά μπο¬ 
ρούμε να πούμε ότι είναι ανιχνευ- 
τικά οχήματα. Εχουν ελαφρύ οπλι¬ 
σμό αλλά είναι τα πιό γρήγορα 
απ’όλα. Στην οδήγηση, παίζει 
ρόλο το επίπεδό σας σαν οδηγός 
και το έδαφος. Αν δεν προσέξετε 
μπορεί το όχημά σας να ανατρα¬ 
πεί ή ακόμα χειρότερα να καταλή¬ 
ξετε στα παγωμένα νερά ενός 
φιόρδ. Τα οχήματα δεν μπορούν 
να ανέβουν σε πολύ μεγάλο υψό¬ 
μετρο λόγω κλίσης του εδάφους 
και με τα σκι θα κουραστείτε 
μέχρι εξάντλησης (όταν εξαντλη¬ 


θείτε, τα βλέπετε όλα ασπρόμαυρα 
και μετά λιποθυμάτε και σας 
σώζουν φίλοι ή εχθροί...) Ετσι 
ερχόμαστε σε ένα άλλο μέσο 
μεταφοράς. Λέγεται ΟβόΙβ 03Γ και 
δεν είναι άλλο από αυτό πού 
ξέρουμε σαν τελεφερίκ. Με αυτό 
μπορείτε να πάτε από τους πρό- 
ποδες στην κορυφή ενός βουνού 
ή και το αντίθετο και μάλιστα κατά 
τη διάρκεια της διαδρομής να 
ξεκουραστείτε. Αφού φτάσετε 
ψηλά σε κάποιον από αυτούς 
τους σταθμούς μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε ένα Δελταπλάνο και 
πετώντας να καλύψετε μεγάλες 
αποστάσεις γρήγορα. Είναι οπλι¬ 
σμένο και μπορείτε ακόμα να το 
μεταφέρετε με όχημα. Οσο για 
τον χειρισμό του είναι αρκετά 
δύσκολος και για να φτάσετε 
μακριά πρέπει να εκμεταλεύεστε 
τα θερμά ρεύματα αέρος. Τώρα 


όσον αφορά την προσγείωση... 
αυτό είναι μία πονεμένη ιστορία. 
Αυτά λοιπόν είναι τα μέσα μετα¬ 
φοράς που είναι διαθέσιμα στο 
ΜΙϋννίΝΤΕΗ. 

Ας δούμε όμως και τα οχήματα 
που έχουν οι αντίπαλοι. Εκτος 
από τους τρεις τύπους οχημάτων 
που περιγράψαμε παραπάνω, 
έχουν και τα: 8ΝΟ\Λ/-\Λ/ΙΤΟΗ, που 
μεταφέρουν έναν ΟβρΙβίπ ή έναν 
ΟοΙοπθΙ και είναι ΠΟΛΥ καλά οπλι¬ 
σμένα. Σε μιά πιθανή συμπλοκή 
πρέπει να είναι ο πρώτος στόχος 
σας. 3ΝΟ\Λ/-Βυΐ_ί_, που μεταφέ¬ 
ρουν πυρομαχικά, είναι άοπλα και 
σχετικά αργά αλλά προστατεύο¬ 
νται από τα άλλα οχήματα. 
3ΝΟ\Λ/-ΒΕΑΠ, που μεταφέρουν 
καύσιμα, είναι άοπλα, αργά και 
ζωτικής σημασίας για τον εχθρό. 
Επίσης έχουν και δύο τύπους 
αεροσκαφών τα: ΒΟΜΒΕΒ, που 
είναι βομβαρδιστικά και τα 
3ΡΟΤΤΕΒ που είναι ανιχνευτικά 
και μόλις σας ανακαλύψουν θα 
οδηγήσουν πάνω σας πυρά 
όλμων. 


ΚΤΙΡΙΑ 


πάρχουν συνολικά 15 
τύποι κτιρίων και είναι οι 
εξής: Εργοστάσια που 
παράγουν διάφορα είδη 
αλλά αυτό που τα κάνει στόχους 
κλειδί είναι τα πυρομαχικά. Ηββί 
Γηίηβδ, αυτά παράγουν ενέργεια 
και είναι ο νούμερο ένα στόχος 
του εχθρού. δγπΙΜβδίδ ρΐβπΐδ, 
αυτά παράγουν καύσιμα. Αποθή¬ 
κες που έχουν καύσιμα και πυρο¬ 
μαχικά. Γκαράζ που έχουν, ανεφο- 
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διάζουν και επισκευάζουν οχή¬ 
ματα. Δύο τύπους μαγαζιών όπου 
μπορείτε να φάτε, να κοιμηθείτε 
και να ανεφοδιαστείτε. Αστυνομικά 
τμήματα πού μπορείτε να βρείτε 
συναδέλφους σας, να φάτε και να 
κοιμηθείτε, (αν βέβαια δεν είναι 
υπό εχθρική κατοχή). Ορεινά 
καταφύγια που προσφέρουν 
φαγητό και ύπνο. Ραδιοφωνικοί 
σταθμοί πού πρέπει να καταλά¬ 
βετε. Εκκλησίες, Σπίτια, Σταθμοί 
και Οχυρωμένα κτίσματα για να 
πυροβολείτε με ασφάλεια τους 
αντιπάλους. Και τέλος το εχθρικό 
αρχηγείο που είναι και το ποιό 
σημαντικό κτήριο στο ΜΙΝϋ- 
ννίΝΤΕΒ, μιάς και όταν καταστρα¬ 
φεί νικάτε. Αρκετά έ;... 


ΟΠΛΙΣΜΟΣ 


εκινώντας έχετε μόνο το 
^ όπλο σας και μερικές χει- 
_ ροβομβίδες. Τι “μόνο" 
δηλαδή που μόνο κτίρια 
δεν μπορείτε να ανατινάξετε. Το 
οπλάκι σας είναι τόσο ισχυρό που 
με μιά και μόνο βολή του μπορείτε 
να καταστρέψετε οποιοδήποτε 
όχημα ή αεροσκάφος. Ξαπλώνο¬ 
ντας λοιπόν αναπαυτικά στο χιόνι 
ή ακόμα καλύτερα ταμπουρωμέ- 
νος μέσα σε κάποιο κτήριο, σημα- 
δέψτε με την τηλεσκοπική σας 
διόπτρα -έχει ΖΟΟΜ-ΙΝ και 
ΖΟΟΜ-ΟυΤ- τα εχθρικά οχήματα, 
(όσο καλύτερο επίπεδο έχετε 
τόσο λιγότερο τρέμει το χέρι 
σας). Αλλος πιό ενεργητικός τρό¬ 
πος επίθεσης είναι, να περιμένετε 
σε κάποιο ύψωμα και μόλις περά¬ 
σουν από κάτω εχθροί να κατε- 
βείτε την πλαγιά κάνωντας σκι και 
να χτυπήσετε με χειροβομβίδες 
τα εχθρικά οχήματα. Αν πάρετε 
όχημα, τότε έχετε πυραύλους 
εδάφους-εδάφους, εδάφους- 
αέρος και τορπίλες εδάφους-εδά¬ 
φους πού δεν χρειάζεται καν να 
βλέπετε τον αντίπαλο για να τον 
πετύχετε. Αν πάλι πάρετε Δελτα- 
πλάνο έχετε πυραύλους αέρος- 
εδάφους, και αέρος-αέρος. Τελευ¬ 
ταίο και πιο χρήσιμο στην 
συλλογή των όπλων σας είναι το 
απαραίτητο όπλο κάθε καλού 
δολιοφθορέα: τα εκρηκτικά. Αυτά 
μπορείτε να τα προμηθευτήτε 
από μαγαζιά και να ανατινάξετε 
όποιο κτίριο θέλετε. Ο εχθρός 
τώρα, διαθέτει συστοιχίες όλμων 
μεγάλης εμβέλειας και βομβαρδι¬ 


στικά αεροπλάνα. Τα εχθρικά οχή¬ 
ματα πάλι έχουν αντίστοιχα 
οπλικά συστήματα με τα δικά σας. 
Το ΜΙϋννίΝΤΕΒ παίζεται καθόλη 
τη διάρκειά του με το ιπουδβ (αν 
και υπάρχει επιλογή για ίογδΙίοΚ ή 
πληκτρολόγιο) και 2-3 πλήκτρα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Ο λες οι εντολές δίνονται 
μέσα από οθόνες μενού, 
επιλέγοντας τα 

κατάληλα ίοοηδ, που 
είναι περιτό να πούμε ότι είναι 
παραστατικότατα). 0_ήχος είναι 
λιτός και περιορίζεται στον ήχο 
των σκι σας στο χιόνι, στον ήχο 
των οχημάτων και στις εκρήξεις. 
Τα γραφικά στο ΜΙϋννίΝΤΕΒ είναι 
στέρεα τρισδιάστατα και σας 
δίνουν ένα αίσθημα συμετοχής 
πού μόνο στο ΙηίβΓρίιβδβ έχουμε 
ξανασυναντήσει. Η κίνηση είναι 
ικανοποιητική (και δεν μιλάμε για 
κίνηση οχημάτων αλλά ολόκληρων 
βουνών...) 

Το πρώτο πράγμα που 
παρατηρήσαμε όταν πήραμε στα 
χέρια μας το παιχνίδι ήταν το 
πακέτο. Ογκώδες μεν, ουσιώδες 
δε, γιατί περιέχει ένα ιπαηυαΙ που 
ούτε λίγο ούτε πολύ είναι 200 
σελίδες και γράφει τα πάντα για 
το κόσμο του ΜΙϋννίΝΤΕΒ και 
τους χαρακτήρες του, καθώς και 
επιστημονικές εξηγήσεις (με 
λεπτομερή σχεδιαγράμματα κτλ) 
για τις αιτίες που μπορούν να 
οδηγήσουν σε ένα τέτοιο κλιματο- 
λογικό φαινόμενο. 

Εκτός από το ΓηαηυαΙ υπάρχει 
στη συσκευασία ένας μεγάλος 
χάρτης και -το κυριώτερο- ένα 
μπλοκάκι που σε καθένα από τα 
φύλλα του έχει το νησί του 
ΜΙϋννίΝΤΕΒ με τα κυριότερα 
σημεία του και χρησιμεύει στο να 
κρατάτε σημειώσεις για το που 
βρίσκεται τι και ποιος, καθώς και 
για να σημειώνετε διαδρομές και 
τακτικές που θα ακολουθήσετε. 
Το ΜΙϋ\Λ/ΙΝΤΕΒ έχει κυκλοφορή¬ 
σει σε 5Τ και ΑΜΙ6Α και θα ακο¬ 
λουθήσει έκδοση για ΡΟ. Μεταξύ 
των δύο ίοππαί δεν υπάρχει καμιά 
απολύτως διαφορά, με μοναδικές 
εξαιρέσεις ίσως ότι: στην ΑΜΙ6Α 
ο ήχος είναι στερεοφωνικός δίνο¬ 
ντας σας έτσι τη δυνατότητα να 
καταλάβετε που είναι ο αντίπαλος 
και στον δΤ το απίπιαύοη είναι 
λίγο πιο ομαλό και πιο γρήγορο. 
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Θυμάστε το δρβοβ ΗβίτϊβΓ, ένα οοηνβτδίοη από τα οοϊη-ορδ που είχε 
αποσπάσει καλές κριτικές; Τα βήματά του ακολουθεί το δρβοβ Η3γπθγ II και 
αν και πολύ πιό καινούριο, δεν έχει αισθητές διαφορές από τον προγονό του. 
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Κ αι σε αυτό το νβΓδίοπ 
έχετε μιά ηλίθια απο- 
στολή. Σκοτώστε τα 
πράγματα που έρχονται πάνω 
σας πριν σας σκοτώσουν αυτά, 
ή τουλάχιστον αποφύγετέ τα... 
Ελέγχετε ένα ίογδίίοΚ και σκο* 
πός σας είναι να πατάτε το 
κόκκινο κουμπάκι που έχει 
κολλημένο πάνω του. Αυτό 
έχει σαν άμεσο αποτέλεσμα να 
μετακινείται στην οθόνη του 
υπολογιστή σας ένα ανθρω¬ 
πάκι που το βλέπετε από 
πίσω, ανταποκρινόμενο πιστά 
στις κινήσεις του )ογδίίοΚ 
(χωρίς αυτό να σημαίνει ότι αν 
πάτε το (ογδίίοΚ στη κουζίνα, 
τότε θα σας ακολουθήσει και 
το ανθρωπάκι...) 

Οπλισμένο λοιπόν το ανθρω¬ 
πάκι σας με ένα όπλο που 
ρίχνει μπάλες ενεργείας ή κάτι 
τέτοιο, τρέχει ή πετάει σε 
φουτουριστικά τοπία, αποφεύ- 
γοντας εμπόδια και αντιμετω¬ 
πίζοντας ποικιλόμορφα δρπίβδ 
με μοναδικό σκοπό ύπαρξής 
του να τρέχει ή να πετάει σε 
φουτουριστικά τοπία, αποφεύ - 
γοντας εμπόδια και αντιμετω¬ 
πίζοντας ποικιλόμορφα δρπίβδ 
που μοναδικό σκοπό έχουν 
να... 

Υπάρχουν δώδεκα πίστες για 








να τελειώσετε (ή να χάσετε 
προσπαθώντας) και στο τέλος 
κάθε μιάς από αυτές περιμένει 
ένα μεγάλο τέρας που ως 
γνωστόν είναι πολύ δύσκολο 
να καταστραφεί και πολύ 
εύκολο να σας καταστρέφει. 
Αφού τελειώσετε και τις 
δώδεκα πίστες θα αντιμετωπί¬ 
σετε ξανά όλα τα μεγάλα 
τέρατα, το ένα μετά το άλλο 
και στο τέλος τον Αρχικακό 
ϋ3ΓΚ ΗβιτιβΓ. Αν τώρα νικήσετε 
και αυτόν τότε κάτι δεν πάει 
καλά... ξαναρχίστε το παιχνίδι 
από την αρχή και προσπαθή¬ 
στε να χάσετε όπως κάθε 
φυσιολογικός άνθρωπος. 

Τα γραφικά τώρα, θυμίζουν 
υπερβολικά το πρώτο αλλά 
είναι καλύτερα. Ο ήχος κυμαί¬ 
νεται σε αντίστοιχα επίπεδα, 
ενώ η αίσθηση του τρισδιάστα¬ 



του δίνεται καλύτερα από το 
πρώτο (όταν πετάτε βλέπετε 
το έδαφος από άλλη οπτική 
γωνία). 

Τελικά μπορούμε να πούμε 
ότι είναι ένα παιχνίδι που αν 
σας άρεσε το πρώτο τότε 
αυτό θα σας αρέσει περισό- 
τερο, και αν δεν σας άρεσε το 
πρώτο τότε ούτε αυτό θα 
καταφέρει να σας αρέσει. 
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ΤΙΤΛΟΣ 
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0βΙ(3 ΟοπιρυΙβΓδ 


τ 


ο να γράφει 
κάποιος άνθρωπος 
Γβνϊβνν στις 02.35 
μετά τα μεσάνυχτα 
της Κυριακής δεν 
είναι και τόσο φυσιολογικό 
εκτός κι αν είναι συντά¬ 
κτης του υβΕΡ. Αλλά 
ακόμα και με αυτή τη προϋ¬ 
πόθεση, για να κάτσεις να 
κάνεις Γβνϊβνν τέτοια ώρα, 
πρέπει να συμβαίνει ένα 
από τα παρακάτω πράγ¬ 
ματα: α) Να δεις στον ύπνο 
σου την οπτασία του 
ΤΓβπιίβΙ να σου λέει “Εγέρ- 
θητι τέκνο μου, πάρε το 
ϊογδΙίσΚ σου και κάνε 
Γβνϊβνν το δβνβπ ΟβΙβδ Οί 
ϋαιπόαΐβ", β) Να ξυπνήσεις 
για να πιεις νερό και γυρ- 
νώντας από την κουζίνα να 
πεις “Ε δεν κάνω και 
κανένα Γβνϊβνν να περάσει 
η ωρα ', γ) Το παιχνίδι είναι 
τόσο καλό που μπορείς να 
παίζεις μαζί του όλο το 
βράδυ με ευχαρίστηση 
(Ουπςβοπ Μβ8(βΓ...), δ) Αν 
δεν έχεις το Γβνϊβνν έτοιμο 
τη Δευτέρα το πρωί, ο 
Αρχισυντάκτης θα παίζει 
όλη μέρα μαζί σου με ευχα¬ 
ρίστηση (κινέζικα βασανι¬ 
στήρια...). Ετσι μετά από 
αρκετή χαμένη ώρα μπρο¬ 
στά στο πιοπΚοΓ μπορώ να 
πώ με σιγουριά ότι δεν 
συμβαίνει το γ). 
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Τ Ο Τίΐβ δβνβπ 03(βδ Οί 
ϋ3Γπό3ΐ3 είναι ένα παι- 
χνιδάκι στο στυλ του 
ννοπόβΓ Βογ. Ελέγχετε 
ένα μικρό μαθητευόμενο μάγο 
που αφού έκανε μία σκανταλιά 
στο εργαστήριο του δασκάλου 
του, αυτός θυμωμένος τον 
έστειλε σε ένα μαγικό μέρος που 
είναι γεμάτο λαβύρινθους και κάθε 
λογής τερατάκια. Σκοπός σας 
λοιπόν είναι να γυρίσετε πίσω 
στη πραγματικότητα, οπότε και θα 
έχετε περάσει το δυσκολότερο 
τεστ που μπορεί να περάσει ένας 
έμπειρος μάγος. Η λέξη “έμπει¬ 
ρος” όμως δεν θα έλεγα ότι είναι 
αυτή που σας χαρακτηρίζει. Ετσι, 
για να καταφέρει ο μικρός και 
άπειρος μαθητευόμενος μάγος 
σας να αντιμετωπίσει εκατοντά¬ 
δες κακά ερπίβδ πρέπει να αγορά¬ 
σει όπλα. Και για να φύγει από 
αυτό το κόσμο πρέπει να βρεί 
επτά κομάτια από ένα σπασμένο 
μαγικό ραβδί και να τα ενώσει. Τα 
επτά κομάτια βρίσκονται πίσω 


από επτά πύλες, και μαντέψτε: 
τις πύλες τις φυλάνε ισάριθμα 
τέρατα, και ξαναμαντέψτε: για να 
σκοτωθούν θέλουν πολλές βολές, 
και ξαναξαναμαντέψτε: για να 
σκοτωθείτε δεν θέλετε πολλές 
βολές. Ευτυχώς μέσα σε δωμάτια 
θα βρείτε διάφορα τέρατα που θα 
σας πουλήσουν όπλα και πληρο¬ 
φορίες. Για να αγοράσετε κάτι 
χρειάζεστε χρήματα και τα χρή¬ 
ματα τα βρίσκετε... χτυπώντας το 
έδαφος με ένα σφυρί! Αν προσθέ¬ 
σουμε τώρα και την πληθώρα 
κινήσεων που μπορεί να κάνει ο 
ήρωάς μας (αριστερά, δεξιά και 
να πηδάει) τότε έχουμε μπροστά 
μας ένα πολύ “πρωτότυπο” παι¬ 
χνίδι. Τα γραφικά είναι καλοσχε- 
διασμένα, η κίνηση ομαλή και ο 
ήχος κυμαίνεται σε ανεκτό επί¬ 
πεδο. Τέλος μπορούμε να πούμε 
ότι είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι 
στο είδος του, χωρίς όμως να 
προσφέρει κάτι το ιδιαίτερο ακόμα 
και αν παιχτεί στις 02.35 το 
βράδυ... Καληνύχτα σας...! 
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Ί ·Μ ο ΟΥΤΕΗ 07 είναι δάοοί 
'θγτί υρ, αν και πυροβο¬ 
λείτε προς όλες τις 
— κατευθύνσεις εκτός από 
πάνω... Σκοπός σας είναι να κατα¬ 
στρέφετε τα εχθρικά τοόοΐδ που 
έχουν τοποθετηθεί στα νησάκια της 
Καραίβικής από 
υποβρύχια. Για 
το σκοπό αυτό 

το ΐΓβΠδίΟΠΤΙβΓ 
σας είναι εφοδιασμένο με ένα 
πολεμικό όχημα που μπορεί 
αν βγαίνει στη ξηρά και να εξοντώ¬ 
νει τους αντιπάλους. Στην αρχή 
ξεκινάτε με ελικόπτερο αλλά αυτό 
δεν καταστρέφει τα ΓοόοΙε. Ετσι, 
πρέπει συχνά-πυκνά να προσγειώνε¬ 
στε και να αναλαμβάνετε δράση με 
το όχημα εδάφους. Φυσικά, μή νομί¬ 
σετε οτι είστε άτρωτοι. Μετά από 
πέντε χτυπήματα ή συγκρούσεις 
διαλύεστε. Πρέπει λοιπόν να επι¬ 
σκέπτεστε και τη βάση σας τακτικά 
ώστε να φορτίζετε τις ασπίδες σας 
με πλήρη ισχύ. 

Ο δεύτερος κύριος σκοπός της 
ύπαρξής σας είναι η περισυλλογή 
κάποιων επιστημόνων και η μετα¬ 
φορά τους στη βάση. Αυτό γίνεται 
μόνο με το ελικόπτερο κι αν το 
καταφέρετε κερδίζετε σαν αντάλ¬ 
λαγμα διάφορα έξτρα όπλα όπως: 
ασπίδα (μικρής ή μεγάλης διάρ¬ 
κειας), φλογοβόλο για να παραμορ¬ 
φώνετε το δέρμα των αντιπάλων 


σας, αμφίβιο κιτ για να πλέετε στην 
επιφάνεια της θάλασσας αλλά και 
κάτω απ' αυτήν, σταυρωτά πυρά για 
να ρίχνετε προς τέσσερεις κατευ¬ 
θύνσεις ταυτόχρονα και ΓηίδδίΙθ που 
σε κάθε βολή σας εκτοξεύει ένα 
θερμικό πύραυλο που πηγαίνει 
κατευθείαν πάνω στους 
εχθρούς. 

Μόλις σκοτώσετε όλα 
τα Γοόοΐδ, περνάτε 
στην επόμενη πίσταό- 
που πρέπει να κατε- 
βείτε κάθετα μέσα στο 
κρατήρα ενός ηφαι¬ 
στείου και να εξολοθρεύσετε ένα 
τέρας που έχει την εντύπωση οτι 
είστε το μεσημεριανό του φαγητό! 

Το παιχνίδι είναι κάπως πιο πρω¬ 
τότυπο από τα συνηθισμένα δάοοί 
'θγτί υρδ παρόλο που βασίζεται στην 
ίδια συνταγή (χιλιάδες τέλεια εξο¬ 
πλισμένοι αντίπαλοι που πρέπει να 
καταστραφούν από σας.) Επιτέλους 
η ΕΠΑ5 (Επιτροπή Προστασίας 
Αμοιρων δρπίβδ) πρέπει να κάνει 
κάτι... 

Τα γραφικά και ο ήχος (που ακού- 
γεται καθόλη τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού) δεν είναι βέβαια σαν αυτά 
του δίΙΚννοηπ, αλλά σίγουρα είναι 
πολύ καλά όπως και ο χειρισμός. 
Γενικά πρόκειται για ένα παιχνίδι με 
πολλούς κακούς, σφαίρες και αίμα 
που θα ικανοποιήσει όλους τους 
διψασμένους για θάνατο υδβτδ. 
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Εχετε δει τη ταινία “Τα σαγόνια του καρχαρία”; Ε λοιπόν αυτή δεν έχει καμία 
σχέση με το παιχνίδι. Η μόνη ομοιότητα με το ΟΑδΤΙ_Ε ΜΑ5ΤΕΡ είναι εκεί” 
νος ο μικρός νβοίΟΓ καρχαρίας που συναντάτε στην είσοδο του κάστρου. 
Αλλά γι’ αυτά θα μιλήσουμε στη συνέχεια με περισσότερες λεπτομέρειες. 



αυτου του γρίφου 
βρίσκεται σε έναν 
πίνακα στο σπίτι 
του μάγου που βρί¬ 
σκεται σε μια 
διπλανή καλύβα. 
Μην ξεχάσετε να 
κοιτάξετε κάτω 
από κάποιο χαλί 
που θα βρείτε 
κάποια μυστική 
κρύπτη. Τα μόνα 
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ρειακά αφού το 
παιχνίδι είναι 
φτιαγμένο σε 
ιτιοάΘ 1. Επίσης 
στην ΑΜΙΘΑ και 
στον ΑΤΑΡΙ σας 
συνοδεύει στη 
διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού μια απαλή 
μελωδία την οποία 
ίσως βρουν μερικοί 
λίγο εκνευριστική. 



ημιουργός του παιχνιδιού είναι 
η Οογπ3γΚ που όσοι απο εσάς 
είχαν δροοίΓυπ ή Αγπ$Ιγ 30 θα 
τη γνωρίζουν πολύ καλά. 
Μερικά απο τα παιχνίδια που την καθιέ¬ 
ρωσαν στο χώρο των 93ΓΠΘ5 είναι το 
ΟπΙίοβΙ Μ3$5 και το ϋβτΚ ειάθ.Τα παιχνί¬ 
δια αυτά ήταν γνωστά σε όλους για το 
υπερβολικό ψάξιμο που απαιτούσαν. Το 
038 (Ιβ Μβδίβτ ακολουθεί αυτή την παρά¬ 
δοση πιστά. Ας περάσουμε όμως στο 
ίδιο το παιχνίδι. 

Βρισκόμαστε σε έναν κόσμο διαφορε¬ 
τικό, στο κόσμο του παρελθόντος. Ψηλά 
(οχι στον Υμηττό) μέσα στον πύργο του 
κάστρου της αιωνιότητας όπου ο χρό¬ 
νος κυλάει αργά μέσα στην κλεψύδρα 
του γαλάζιου ουρανού (τύφλα να χει ο 
Σεφέρης) ξεκινάτε την αποστολή σας. 
Εάν αποτύχετε είστε αναγκασμένος να 
υποστείτε τα δεινά της μοίρας σας. Θα 
βυθιστείτε στην σκλαβιά του ΜΑΟΙδΤΕΡ 
του άρχοντα του κάστρου και του σκό¬ 
τους που περιμενει την κατάλληλη 
ευκαιρία για να υποδουλώσει τις ψυχές 
σας. ΓΓαυτο μην αργείτε. Ψάχτε για 
στοιχεία που θα σας βοηθήσουν, υπολο¬ 
γίστε κατάλληλα την δύναμή σας, περι- 
πλανηθείτε στους ατελείωτους διαδρό¬ 
μους και αντιμετωπίστε τα κακά 
πνεύματα που ίσως θα σας επιτεθούν. 
Το παιχνίδι όπως ίσως θα καταλάβατε 
είναι τύπου 3Τ03άβ-3άνβηΙυτβ που απαι¬ 
τεί πολύ χρόνο και μεγάλη υπομονή ότι 



δηλαδή θα’ πρεπε για τα βαρετά και 
ανιαρά καλοκαιρινά μεσημέρια. 

Μόλις το παιχνίδι φορτωθεί, διαλέγετε 
το χαρακτήρα σας (πριγκήπισσα ή πρί- 
γκηπα) με έναν αρκετά εντυπωσιακό 
τρόπο, ιδιαίτερα στα Ιθαμπιτα μηχανή¬ 
ματα. Στη συνέχεια το παιχνίδι σας βγά¬ 
ζει ακριβώς έξω από το κάστρο μέσα 
στο οποίο θα εξελιχτεί και η υπόθεση. 
Από την πρώτη στιγμή έχετε να αντιμε¬ 
τωπίσετε έναν γρίφο. Το πως θα μπείτε 
μέσα στο κάστρο. Βέβαια για να γίνει 
αυτό πρέπει να κατεβεί μια γέφυρα. Το 
πρόβλημα είναι πως θα κατεβεί. Η λύση 


όπλα σας είναι μερικές πέτρες (τι μερι¬ 
κές δηλαδή, άπειρες) με τις οποίες πρέ¬ 
πει να πολεμήσετε τα εχθρικά πνεύματα. 
Μην ξεχνάτε επίσης να ψάχνετε σε 
κάθε μεριά της οθόνης οπού υπάρχει 
περίπτωση να βρείτε σημαντικά στοιχεία 
για τη συνέχιση του παιχνιδιού (πχ. 
κλειδιά). Σε ότι αφορά τώρα το χειρισμό 
του παιχνιδιού, αυτός γίνεται με ιογδίιοΚ 
και ποντίκι για τα Ιθαμπιτα 
(ΑΜΙΟΑ,ΑΤΑΒΙ,ΡΟ) ενώ μόνο με ιογδίιοΚ 
ή πληκτρολόγιο για τα θαμπιτα. Σίγουρα 
θα σας βοηθήσει κι ένας χάρτης. Περισ¬ 
σότερα πάντως για το παιχνίδι θα βρείτε 
στο ΓπβπυβΙ του παιχνιδιού το οποίο 
είναι αρκετά κατατοπιστικό και περιέχει 
μάλιστα την ιστορία του σε μορφή ποιή¬ 
ματος. 

Μην χαίρεστε, δεν τελειώσαμε ακόμα. 
Τα γραφικά είναι τύπου νβοίοτ και η 
κίνηση αν και δεν είναι αρκετά γρήγορη 
είναι αρκετά ομαλή. Στον ΑΜδΤΒΑΘ 
ειδικά αν και δεν υπάρχουν αρκετά χρώ¬ 
ματα τα γραφικά είναι αρκετά λεπτομε- 


Επίσης αρνητικό είναι το γεγονός οτι 
πολλά από τα μηνύματα είναι γραμμένα 
σε ...αρχαία αγγλικά, σημείο που επικρί- 
θηκε ιδιαίτερα κι από τα ευρωπαϊκά 
περιοδικά. 

Πάντως σε γενικές γραμμές το παι¬ 
χνίδι είναι αρκετά ενδιαφέρον για τους 
φίλους του είδους ενώ για τους υπόλοι¬ 
πους είναι μια καλή και εύκολη αρχή. 
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1 Α ρισκομαστε 
στο έτος χμμμμ... 
ας πούμε 2100. Τα 
πάντα γύρω μας 
έχουν αλλάξει οι 
άνθρωποι, τα ζώα, 
τα σπίτια. Το μόνο 
που ίσως έχει μεί¬ 
νει σταθερό είναι 
η δομή της ύλης 
που και αυτή σιγά- 
σιγά θα αλλάξει. 
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ΟΙΙΑΡΤΖ 


Τ ο ΟΙΙΑΠΤΖ (καμία σχέση με 
ρολόγια) είναι άλλο ένα 
δΐιοοί 'θγπ υρ 9 3 ΓΠβ που 
θυμίζει σε πολλά σημεία 
τοΗβΙΐΓβιάβΓ (σχετικό Γβνίβνν έχει γίνει 
σε προηγούμενο τεύχος). Τώρα το 
παιχνίδι δεν εξελίσεται πάνω σε 
κάποιον πλανήτη 
αλλά μέσα σε 
ένα... διαμάντι. 

Τώρα τι δουλειά 
έχει ένα διαστη¬ 
μόπλοιο μέσα σε 
ένα διαμάντι 
αυτό είναι κάποια 
πολύ παλιά ιστο¬ 
ρία που θα 
έπαιρνε σχεδόν 
όλο το περιοδικό 
γιά να την αναφέρουμε. Βρίσκεστε 
λοιπόν μέσα στο διαμάντι και στο 
δρόμο σας συναντάτε τα διάφορα 
μόρια του άνθρακα να περνούν από 
μπροστά σας, πίσω σας, δεξιά σας, 
αριστερά σας, χωρίς να ενδιαφέρονται 
τι πρόκειται να πάθετε εάν πέσουν 
πάνω σας... 

Ε Εσείς, ο γενναίος μαχητής 
πρέπει να καταστρέψετε 
αυτά τα στρογγυλά πράγ¬ 
ματα που περνάνε από 
παντού και να τα διασπάσετε σε 
μικρότερα κομμάτια. Μα και πάλι δεν 
τελειώσατε. Πρέ¬ 
πει να ρίξετε στα 
μικρότερα κομμά¬ 
τια έτσι ώστε να 
ξαναδιασπα- 
στούν και να 
δώσουν ακόμα 
μικρότερα αδιά¬ 
σπαστα πλέον 
κομμάτια τα 
οποία εσείς πρέ¬ 
πει να συλλέγετε 
αν αγαπάτε τη ζωή σας. Το παιχνίδι 
έχει σαν άαοΚΓουηά δυο χρωματιστά 
επίπεδα που σκρολλάρουν αντίθετα 
και πολλές φορές σας κάνουν να μην 
ξεχωρίζετε τους εχθρούς σας. 

Η κάθε πίστα χωρίζεται σε δύο μέρη με 
διαφορετικό σκοπό η κάθε μία. Ας 
μιλήσουμε όμως πρώτα γιά το σκάφος 
σας. Σαν αρχικό όπλο έχετε το Ι3$θγ 
του σκάφους σας που διαλύει τους 
εχθρούς με κάποια σχετική δυσκολία. 
Το σκάφος είναι επίσης εφοδιασμένο 
με τρεις ειδικές κάψουλες που μπο¬ 
ρούν η κάθε μία να μεταφέρουν κάποια 
θχ(γ3 αντικείμενα από αυτά που αρχικά 
έχετε. Γιά να πάρετε βοπυ$ όπλο πρέ¬ 



πει να γεμίσετε το εσωτερικό κάθε 
κάψουλας με κάποιον αριθμό από 
εκείνα τα αδιάσπαστα κομμάτια που 
μαζεύετε. 

Αφού γεμίσετε μία κάψουλα, εμφανίζε¬ 
ται μια λίστα από έντεκα ροννβΓ υρ$ γιά 
να διαλέξετε ένα. Αυτά είναι πολύ 
χρήσιμα γιατί θα 
σας βοηθήσουν 
να επιβιώσετε 
και είναι τα 
εξής: 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ, που 

κάνει το διαστη¬ 
μόπλοιο σας 
πολύ γρήγορο 
και ευκίνητο ανά¬ 
μεσα στους 
εχθρούς. 

ΒΟΗΘΗΤΙΚΟ ΣΚΑΦΟΣ, που σας βοη¬ 
θάει ρίχνοντας και αυτό στους 
εχθρούς. 

ΑΣΠΙΔΑ, που σας προστατεύει. 
ΦΛΟΓΑ, που μετατρέπει το Ι35ΘΓ σας 
σε φλογοβόλο. 

ΧΕΙΡΟΒΟΜΒΙΔΕΣ, μαντέψτε τί 
κάνουν! 

ΟΚΤΑΓΩΝΟ, που σας δίνει την ευκαι¬ 
ρία να ρίχνετε προς οκτώ κατευθύν¬ 
σεις ταυτόχρονα! 

ΒΟΜΒΑ, που εξαφανίζει κάθε αντί¬ 
παλο που υπάρχει στην οθόνη. 
ΕΠΙΔΙΟΡΘΩΣΗ, που βελτιώνει την 
κατάσταση της 
ασπίδας. 
ΓΕΜΙΣΤΗΡΑ, 
που δεν αφήνει 
την κάψουλα να 
αδειάζει τελείως. 
Βέβαια πρέπει 
να ξέρετε οτι τα 
ροννβΓ υρε κάπο¬ 
τε τελειώνουν. 

Να ξαναγυρί- 
σουμε όμως στις 
πίστες. Αφού μαζέψετε όσο περισσό¬ 
τερα κομμάτια ενέργειας μπορείτε, 
αντιμετωπίζετε ένα πολύ μεγάλο 
...νετρόνιο και μετά περνάτε σε εξω¬ 
πραγματικούς χώρους όπου πρέπει να 
αντιμετωπίσετε εχθρικά σκάφη, βρο¬ 
χές από μετεωρίτες, περίεργα τέρατα 
και πολλά άλλα. 

Γενικά, τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι πολύ καλά και με όμορφα χρώ¬ 
ματα, ενώ ο ήχος είναι απλοϊκός. Εκεί 
όμως που το παιχνίδι ξεχωρίζει πραγ¬ 
ματικά είναι στο άψογος οοπΙγοΙ του 
και στη πολύ γρήγορη κίνηση των 
δρπίβδ. Το ΟυβΓϊζ είναι αναμφισβήτητα 
μια αξιόλογη παρουσία της ΡίΓβάΐΓά! 
























































Π ολλά χρόνια πριν,. 

ένα γιγάντιο ον 
πέθανε. Αιώνες 
πέρασαν. Τα στοιχεία της 
φύσης άφησαν μόνο τα κόκ- 
καλά του. Πολύ καιρό μετά τις 
πέτρες που έλιωσαν παρέ- 
μεινε ο σκελετός. Ετσι τον 
βρήκαμε εμείς. Αργότερα 
ήρθαν κι άλλες φυλές να φτιά¬ 
ξουν πόλεις στα κόκκαλά του. 
Τα χρόνια που ακολούθησαν 
ήταν γεμάτα ιστορίες για 
παράξενα πλάσματα και τρο¬ 
μερές δυνάμεις κρυμένες στο 
κρανίο του. Και ονομάσαμε το 
ον ΟΐΌάπά και εμάς 
Οτοάππι...” 

Αυτά λέει ο μύθος για την 
δημιουργία της πόλης και απ' 
όσα γνωρίζω κάπως έτσι πρέ¬ 
πει να είναι τα πράγματα. 
Κάποιες δυνάμεις βρίσκονται 
στο τεράστιο κρανίο και δεν 
είναι μόνο οι κρύσταλλοι που 
φυλάγονται από τους ιερείς. 
Σκοπός σας στο παιχνίδι είναι 
από τη μια να καταφέρετε να 
παραμείνει η φυλή σας 
ανθηρή, ενώ παράλληλα εσείς 
πρέπει εξερευνώντας το 
ΤβίιτιίΙ να αυξήσετε τις πνευ¬ 
ματικές σας δυνάμεις και απε¬ 
λευθερώνοντας το ΟΓγείαΙϋοπ 
- το μυθικό άλογο - να κυβερ¬ 
νήσετε την πόλη. Το δυνατό 
93ΠΊβρΐ3γ χωρίζεται στα εξής 


πέντε μέρη: 

ΤΙΤΛΟΣ 

ΚπίαΜδ οί (ίιβ 0ΓΥ8ΐ3ΐΙίοπ 

ΗουδΕ 

υ.δ Οοΐό 

ΡΟΡΜΑΤ 

Α πιίςΒ 

ΤΙΜΗ 

4250 

ΤΕδΤ 

Απτΐςβ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ατοθόθ ΙΙά 


Τ ο Βο$υ είναι ένα παιχνίδι που 
απαιτεί μεγάλη αυτοσυγκέντρωση, 
έχει άπειρους συνδυασμούς όπως 
το σκάκι και το εκτιμούν ιδιαίτερα 
οι ιερείς. Πρέπει να κάνετε εξάσκηση και στα 
τέσσερα επίπεδα δυσκολίας αν θέλετε να προ¬ 
χωρήσετε στην αναζήτησή σας. Δεν έχετε χρο¬ 
νικό περιορισμό ενω υπάρχει και ορίιοπ για δύο 
π αίκτες. Κάθε παίκτης έχει έξη πέτρες τις 
οποίες πρέπει να τοποθετήσει κατά τέτοιο 
τρόπο ώστε να πολλαπλασιαστούν όταν θα 
βρουν το κατάλληλο χώρο. Κερδίζει αυτός που 
στο τέλος έχει τις περισσότερες πέτρες. Στη 
πράξη πάντως είναι το πιο απλό παιχνίδι που 
έχετε παίξει ποτέ. Κάθε φορά που θα αλλάζετε 
επίπεδο μέσα στο Τείπιίί, ένας ιερέας-φύλακας 
θα σας προκαλεί σε μια παρτίδα Βο$υ που πρέ¬ 
πει να κερδίσετε για να συνεχίσετε. Η ισοβαθ¬ 
μία είναι εναντίον σας! 


0 Ε Κ Ε Τ Α 


Δ εν είναι απλώς ένα παιχνίδι με 
χαρτιά, αλλά μια μέθοδος για να 
αυξήσετε τις πνευματικές σας 
δυνάμεις με σκοπό να κυριαρχή¬ 
σετε πάνω στην ύλη. Εμφανίζονται 16 χαρτιά 
στην οθόνη, τα βλέπετε για λίγο και ύστερα 
γυρνάνε ανάποδα. Από εσάς τώρα θέλουμε να 
βρείτε τα οκτώ ζεύγη χαρτιών, δηλαδή αν ανοί¬ 
ξετε ένα δυάρι το επόμενο φύλλο που πρέπει 


να βρείτε θα πρέπει να είναι πάλι δυάρι και 
ούτω καθ'εξής με τα υπόλοιπα φύλλα. Κάθε 
φορά που βρίσκετε ένα ζευγάρι αριθμών αυξά¬ 
νεται η αντίληψή σου και μπορείς να δεις αχνά 
τους υπόλοιπους αριθμούς μέσα από τα κλειστά 
φύλλα -αναβοσβήνουν για μερικά δευτερόλεπτα. 
Οταν φτάσεις στο όριο αντίληψης που έχουν 
θέσει οι ιερείς παίρνεις το χάρισμα της τηλεμε- 
ταφοράς έξω από το Τειπιιί με το πάτημα του 
Ε$ο. Φτάνοντας σε πολύ υψηλά επίπεδα θα 
έχετε το πλεονέκτημα να σας φανερώνεται το 
σωστό μονοπάτι που πρέπει να ακολουθήσετε 
για να βρείτε το ΟΓγείεΙΙίοη. Ομως δεν είναι 
πάντα ασφαλές να γίνεται κατάχρηση του 
ϋαΚβΙα, γιατί μπορεί και να μειωθούν οι δυνά¬ 
μεις σας. ιδίως όταν τα πράγματα δυσκολέψουν 
και τα φύλλα αρχίσουν να ανακατεύονται. 


Τ Η Ε ΡΡΟϋΑ 


Α υτό είναι το μέρος όπου οι φωτι¬ 
σμένοι εξερευνητές έρχονται να 
φορτίσουν την πανοπλία που τους 
σώζει τη ζωή μέσα στο ΤείπιίΙ. 
Πρέπει καταρχήν να έχετε τουλάχιστον τρεις 
κρυστάλους και να τους τοποθετήσετε μαζί 
έτσι ώστε να αρχίσουν να πάλλονται δημιουρ¬ 
γώντας ενέργεια σε μορφή κεραυνών που χρη¬ 
σιμεύει στη φόρτιση της στολής σας. Ο χρόνος 
που έχετε στη διάθεσή σας είναι περιορισμένος 
και τα ·ρΐΌό$' που αξιοποιούν την ενέργεια των 
κρυστάλλων αρχίζουν να κινούνται διαλύωντας 
τους σχηματισμούς τους. Πρέπει να δουλέψετε 


υδΕΒ 
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σκληρά για την φόρτιση της στολής σας, αφού 
υπάρχουν και κάποια περίεργα πλάσματα που 
κατοικούν στην Ρτοά3 και θα προσπαθήσουν να 
φάνε τους κρυύταλλους! Από άποψη γραφικών 
(αλλά και κίνησης), το τμήμα αυτό του παιχνι¬ 
διού είναι φανταστικό, μπορείτε να έχετε δεκά¬ 
δες αντικείμενα να πάλλονται, να εκτοξεύουν 
κεραυνούς και ακτίνες, ενώ ταυτόχρονα τρέ¬ 
χουν με φοβερή ταχύτητα και μεγενθύνονται 
ομαλότατα μέσα σ ένα πανδαιμόνιο ήχων. Πρέ¬ 
πει να το δείτε για να το πιστέψετε. 


ΤΗΕ Η Α Π Ε δ Η 


ε την επιλογή αυτή γυρίζετε στη 
πόλη σας 
για να 
εμπορευ¬ 
τείτε τα προϊόντα σας 
και να αγοράσετε άλλα 
που είναι απαραίτητα για 
να διατηρήσετε υψηλό 
βιοτικό επίπεδο. Ακόμα, 
με διαφάνεια και δημο¬ 
κρατικές διαδικασίες αποφασίζετε το ποσό με 
το οποίο θα βοηθήσετε τις οικογένειες που 
αντιμετωπίζουν οικονομικά και άλλα προβλή¬ 
ματα. Επίσης μπορείτε να δημιουργήσετε νέες 
αγορές για τα με τα καραβάνια που περνάνε 
που και που. Ο χειρισμός σ' αυτό το μέρος του 
παιχνιδιού θα έπρεπε να είναι πιο εύχρηστος 
και κατανοητός. Προσέξτε να μην είστε πολύ 
σκληροί με τα υπόλοιπα μέλη της φυλής γιατί 
θα τους χρειαστείτε, κάντε οικονομία και μην 
αφήσετε να χαθεί καμία οικογένεια γιατί διαφο¬ 
ρετικά θα βρεθείτε σε δύσκολη θέση. Καλό 
είναι επίσης να έρχεστε στο ΗαΓβδΠ κάθε φορά 
που βλέπετε κάποιο ανάλογο μήνυμα ή εδοποί- 
ηση. 


ΤΗΕ Τ δ I Μ I Τ 


Α υτό είναι το κρανίο του ΟτοάΓίά 
μέσα στο οποίο πρέπει να περι- 
πλανηθείτε και να βγείτε ζωντανοί 
από τα τέσσερα επίπεδά του, που 
δυσκολεύουν όσο προχωράτε. 0α αντιμετωπί¬ 
σετε διάφορα όντα - κυρίως ιπτάμενα- που 
θέλουν να σας κλέψουν τους κρύσταλλους, 


πράσινα σαυροειδή και περίεργα φυτά που βγά¬ 
ζουν μια θανατηφόρα μπλέ ουσία. Η στολή σας, 
σας προστατεύει στην αρχή τρεις φορές και 
πέφτετε απλώς αναίσθητοι χάνοντας όλους 
τους κρυστάλλους σας. Το όπλο που έχετε 
είναι φυσαλίδες πλάσματος- μπορείτε να ρίξετε 
μέχρι τρεις ταυτόχρονα- που ανατινάζονται 
καλύπτοντας μια πολύ μεγάλη έκταση και κατα¬ 
στρέφουν τα πάντα. Με την ολοκλήρωση του 
κάθε επιπέδου ανοίγει μια 
πόρτα και ένας ιερέας- 
φρουρός σας λέει να δια¬ 
λέξετε αν θέλετε να 
συνεχίσετε ή να γυρίσετε 
στην επιφάνεια. Το να 
συνεχίσεις δεν είναι τόσο 
εύκολο. Πρέπει πρώτα να 
απαντήσετε σωστά στο 
βιβλίο των γρίφων Τοοαποπ και ύστερα να νική¬ 
σετε τους ιερείς στο Βοευ. Μόνο μια έκφραση 
είναι ικανή να περιγράφει το Τεκπίί: Ό,τι δε σε 
σκοτώνει σε κάνει δυνατότερο". 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Τ ο παιχνίδι παίζεται εξολοκλήρου με 
το πιου$β και το $ραοβ όατ και ο 
χειρισμός είναι σε γενικές γραμμές 
εύκολος, ιδιαίτερα στο ατσαάβ 
μέρος της περιπέτειας. Εξαίρεση αποτελεί το 
Η3Γβ$ίι μέχρι να κατανοήσετε πως γίνεται η 
εμπορία των προϊόντων. 

Με πολύ ευχάριστο τρόπο είναι σχεδιασμένα 
τα μενού επιλογών, ενώ ομιλία και μουσική 
συμπληρώνουν την όλη εικόνα. Τέλος, το 
ΓπβπυεΙ είναι κατατοπιστικό χωρίς τίποτα το 
περιττό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ ο 93ΐτ>β έχει γενικά υπέροχα γρα¬ 
φικά, αλλά αυτό που το κάνει να 
ξεχωρίζει είναι πως σε μερικές 
οθόνες χρησιμοποιεί ΗΑΜ πιοάβ. Η 




κίνηση είναι πολύ γρήγορη με τη βοήθεια του 
όΙιΙΙβΓ, ενώ το 3πίπΐ3ΐιοη πολύ καλό. Οσα αντι¬ 
κείμενα και να είναι στην οθόνη δεν παρατηρεί- 
ται καμία καθυστέρηση. Πρέπει να παραδε¬ 
χτούμε ότι πρόκειται για φοβερή δουλειά. Ο 
ήχος επίσης είναι αντάξιος των γραφικών. 
Μόλις ακούσετε τις κραυγές του Οοάπά στην 
αρχή θα παγώσει το αίμα σας. Το άΐξμίίζβά 
δρββοά είναι το καθαρότερο και καλύτερο που 
έχω ακούσει μέχρι στιγμής από υπολογιστή. 
Αυτά σε συνδιασμό με την ποικιλία της ατμο¬ 
σφαιρικής μουσικής -που θυμίζει ανατολικές 
τελετουργίες- δίνει ένα αξιοθαύμαστο αποτέλε¬ 
σμα. Στο πακέτο περιλαμβάνεται και μια κασέτα 
με τη μουσική του παιχνιδιού για ακόμα μεγαλύ¬ 
τερη απόλαυση. 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


Π ρόκειται για ένα καταπλη¬ 
κτικό 3Γ0306 30νβη(υΓ6 
με στοιχεία εξομοίωσης 
ολόκληρου πολιτισμού. Εθιστικό- 
τατο, με βάθος, φοβερά γραφικά, 
τρομερό ήχο και φανταστικό 
93πτβρΐ3γ. Δεν πρέπει να λείπει από 
κανένα σοβαρό ςβπιβΓ. 
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Το 

ΐΓΠρθ553ΓΠθΙβ 
είναι ένα ρΙαίίΟΓπη 
93ΓΠ6 με πρωταγωνιστή 
ένα τυφλοπόντικα. Αλλά 
όχι κάποιο τυχαίο τυφλοπό 
ντικα... Ναι καλά μαντεύετε, ήρωας 
και αυτή τη φορά είναι ο θρυλικός πια, 
ΜοηΙγ ΜοΙβ. Το συμπαθέστατο τρωκτικό 
που μας κράτησε ατέλειωτες ώρες μπρο¬ 
στά στο ΓποπίΙοΓ του ερβοίαιπι μας (ή 
κάποιου άλλου θμπιτου), τη περασμένη 
δεκαετία, ΞΑΝΑΚΤΥΠΑ. Μόνο που τώρα 
είναι λίγο διαφορετικός, φοράει μπλε 




μπάλες και ο τελικός εχθρός θα έχει τη 
μορφή ενός τυφώνα που εξαπολύει μικρό¬ 
τερους! Στην αρχή ξεκινάτε το παιχνίδι με 
μοναδικό όπλο τις κλωτσιές σας, αλλά 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα βρείτε 
βόμβες και ένα όπλο που ρίχνει από μπά¬ 
λες μέχρι λέιζερ. Η ενέργειά σας απεικο¬ 
νίζεται με μία μπάρα στο πάνω μέρος της 
οθόνης και μπορείτε να αναπληρώνετε 
μέρος της, μαζεύοντας κονσέρβες με 
σκουλήκια που βρίσκονται σκορπισμένες 
σε διάφορα σημεία της πίστας όπως και 
χρήματα, και άλλα όοπυε. Επίσης 
σε κάθε πίστα υπάρχει και ένας τυφλοπό¬ 
ντικας που αν μπείτε στη σπηλιά του θα 


μπορέσετε να αγοράσετε κάτι από τα 
παραπάνω. 

Το κύριο στοιχείο του Ιιπρο$$3πιοΙβ 
είναι το χιούμορ και η πληθώρα των 
ερπίβε. Αρκεί να δείτε τον ΜοηΙγ, μισό 
μέγεθος (πατημένο από μία παγίδα-πρέσα) 
για να καταλάβετε τι εννοώ. Τα γραφικά 


αν και μικρά είναι πολύ ωραία, η μουσική 
είναι μιά παραλλαγή στα μουσικά θέματα 
των προηγουμένων παιχνιδιών, ο ήχος 
του παιχνιδιού είναι απλός χωρίς 53π>ρΙβ5. 

Γενικά τα μόνα σημεία στα οποία μπο¬ 
ρούμε να ασκήσουμε κριτική είναι το ότι 
είναι υπερβολικά δύσκολο και ότι ενώ η 
κίνηση είναι καλή, αν μαζευτούν πάρα 
πολλά ερπίθδ στην οθόνη τότε γίνεται 
κάπως αργή. Αν λοιπόν θέλετε 
ένα ρΐβΐίοπτι ςβπιβ με εκατο¬ 
ντάδες οθόνες, πολλά και 
διαφορετικά ερπίβδ, 
μεγάλη δυσκολία και ένα 
διάσημο τυφλοπόντικα για 
ήρωα, τότε αυτό το παι¬ 
χνίδι είναι για σας. 


τραβάνε φωτογρα¬ 
φίες)!!) και στο τέλος ένα κακό δράκο. 3) 
Από μιά ζούγκλα και όλους τους κινδύ¬ 
νους που κρύβει, σαρκοβόρα φυτά, παγί¬ 
δες άγριων τυφλοποντικοφάγων ιθαγενών, 
τροπικά ζώα, πουλιά έντομα και τελικά 
ένα στοιχιωμένο δέντρο 4) Από χιονισμέ¬ 
νες εκτάσεις με επικίνδυ¬ 
νους χιονάνθρωπους, 
αρκούδες, εσκιμόους, γιέτι, 

Αγιους Βασίληδες σε κανο¬ 
νιοφόρα έλκυθρα και στο 
τέλος να περιμένει, αν είναι 
δυνατόν, ένα τεράστιο... 
παγωτό χωνάκι!!! 

Αν καταφέρετε και τελει¬ 
ώσετε λοιπόν τις παραπάνω 
πίστες (με όποια σειρά 
θέλετε), τότε μπορείτε να 
παίξετε και τη τελευταία και 
πιο δύσκολη. Θα βρεθείτε 
στο τρίγωνο των Βερμού¬ 
δων αντιμέτωπος με διάφορα δρπίβδ που 
έχουν κατά καιρούς εξαφανιστεί σε αυτή 
τη ζώνη όπως ναυτικοί, στρατιώτες, πει¬ 
ρατικά κανόνια που ρίχνουν ζωντανές 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΙΓΠΡ0883ΙΤ10|6 

ΗουδΕ 

ΟΓθΓτιΙίη 

Β33Ώ&1 

ΑΙΙ ί0 ΓΓΠ 313 

ΤΙΜΗ 

3700 

ΤΕ5Τ 

Α13Π 8Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ϋθΙΐ3 ΟοΓηρυίθΓδ 



στολή με κόκκινη μπέρτα (οπαδός του 
Πανιωνίου;) και φιλοδοξεί να καταταχθεί 
στους Σούπερ ήρωες (τι παραπάνω 
δηλαδή έχει ο Ββίπιβη;). Ανανεωμένος 
λοιπόν θα πρέπει να περάσει από πέντε 
διαφορετικούς κόσμους, κατατροπώνο¬ 
ντας τις δυνάμεις του κακού. Κάθε 
κόσμος έχει διαφορετικό θέμα, και στο 
τέλος του περιμένει ένα ανάλογο, 
φοβερό και τρομερό τέρας. Ετσι ο σού¬ 
περ τυφλοπόντικάς σας, θα περάσει: 1) 
Από ορυχεία αντιμετωπίζοντας νυχτερίδες, 
εχθρικούς ανθρακορύχους, ράβδους δυνα¬ 
μίτη με πόδια(ϋ) και πολίά άλλα γελοία 
δρπίβδ για να φτά¬ 
σει στο τέλος 
σε ένα τερά¬ 
στιο σκουλήκι. 
2) Από ένα 
ί κόσμο με 
I παγόδες, 
νίνζα, παλαι¬ 
στές του δυπιο και 
άλλων ανατολικών πολε¬ 
μικών τεχνών, γιαπωνέ- 
ζους τουρίστες που σας 
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Βρισκόμαστε σ’ ένα κόσμο όπου τα αυτοκίνητα μάχονται για τη 
πρώτη θέση στο πρωτάθλημα. Ετσι κι εσείς, που δεν θα μπορού¬ 
σατε να λείψετε από ένα τέτοιο γεγονός, μπαίνετε στο καλογυα- 
λισμένο αμάξι σας και ορμάτε για τη δόξα και το χρήμα! 


ΤΙΤΛΟΣ 

δυρβΓ 03Γ5 

ΗΟυδΕ 

ΟΓθΓηΙϊη 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΠΓΙΪ93, Α13Π δΤ 

ΤΙΜΗ 

3700 

ΤΕ3Τ 

Απίίββ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ϋβΙΙβ ΟοιπρυΙβτδ 


Ο0ΟΝΙ- 


Τ ο παιχνίδι ξεκινάει με μια 
πολύ ωραία εισαγωγική 
εικόνα (ισάξια με αυτές των 
οοΐη-ορ) και μετά βλέπετε τα τρία 
ανώτερα αυτοκίνητα της κάθε κατη¬ 
γορίας, παρκαρισμένα. Ολες οι επι- 
μέρους οθόνες στο παιχνίδι έχουν 
απίπΊβΙίοη και άριστα γραφικά. Ο 
χειρισμός σ’ αυτές τις οθόνες γίνε¬ 
ται είτε με το )ογδΙίοΚ είτε με το 
Γπουδβ, ενώ κατά το παίξιμο μόνο 
με το (ογεΙίοΚ. Η οθόνη είναι αρκετά 
μεγάλη και προμηνύει χορταστική 
δράση. Από την άλλη, ο χειρισμός 
θα φανεί σε πολλούς περίεργος, 
τουλάχιστον μέχρι να τον συνηθί¬ 
σουν. Κρατώντας πατημένο το ίίτβ, 
το αμάξι επιταχύνει και κινώντας 
δεξιά-αριστερά τον μοχλό στρέφε¬ 
ται γύρω απο τον άξονά του για να 
στρίψει (είναι πιό βολικό απ' ότι 
ακούγεται). 




Οποιο αυτοκίνητο και να έχετε, θα 
χρειαστείτε βοήθεια και επισκευές. 
Μπαίνοντας λοιπόν στο γκαράζ το 


πρώτο που βλέπετε είναι η κοπέλα 
και μετά το Ροννβτ δίββπης για πιο 
κλειστές στροφές, Τυτάο οίιετςβτ 
για επιτάχυνση, ΗίςΜ δρββά για την 
ανώτατη ταχύτητα στις ευθείες, 
Ββίτο για γρήγορο φρενάρισμα, 
Ρβ3Γ ΓΠίδδΐΙβ και ΡγοπΙ ΓπίδδίΙβ για να 
καταστρέφετε τους ενοχλητικούς(Ι), 
5ρίπ 3δδίδΙ (επαναφέρει το αυτοκί¬ 
νητο στη σωστή κατεύθυνση αν 
πέσει σε λάδια ή νερά) και διάβ 
3ΓτπουΓ για να χτυπάτε τους αντιπά¬ 
λους σας και να κάνουν φιγούρες. 
Αν νομίζετε οτι αυτά τα βχΐΓ3 είναι 
πολλά απατάσθε, γιατί στις περισ¬ 
σότερες πίστες δεν θα σας φτά¬ 
νουν. Να πούμε βέβαια οτι για να 
τα αποκτήσετε θα πρέπει να πλη¬ 
ρώσετε ακριβά και οτι κρατούν 
μόνο για ενα αγώνα. Επίσης στο 
δρόμο, το αμάξι σας εχει κάποιες 
φθορές, οπότε πάλι στο γκαράζ 
πληρώνοντας αδρά, αλλάζετε 
λάστιχα, αμάξωμα ή μηχανή και ανε¬ 
φοδιάζεστε με καύσιμα. 



Οταν αποκτήσετε χρήματα με τις 
συνεχείς νίκες σας, μπορείτε να 
αλλάξετε αυτοκίνητο στο κατά¬ 
στημα. Πρέπει να παζαρέψετε 
σκληρά αν θέλετε να σας κατεβά¬ 
σει τη τιμή ο πωλητής. Προσέξτε τί 
θα πείτε γιατί εκνευρίζεται εύκολα! 
Επίσης μπορείτε να δείτε από 
κοντά τα αυτοκίνητα με εξαιρετικά 
γραφικά (καλύτερα κι από του Τβδί 
Οπνβ) και να πάρετε χρήσιμες πλη¬ 
ροφορίες. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 


Η δράση στον αυτοκινητόδρομο 
κατ' αρχήν φαίνεται από πάνω. Το 
παιχνίδι χωρίζεται σε τρία επίπεδα. 
Το καθένα έχει 9 πίστες τις οποίες 
πρέπει να περάσετε όλες για να 
αλλάξετε επίπεδο. Αυτές οι πίστες 
είναι ίδιες και για τα τρία επίπεδα 



αλλά η ποικιλία είναι στα εμπόδια 
που εμφανίζονται (λάδια, νερά 
καθώς και χώματα που καθυστερούν 
το αυτοκίνητό σας ή το βγάζουν 
από τη πορεία του) σε τακτικά δια¬ 
στήματα. Αυτά τα εμπόδια κάνουν 
τα πράγματα δύσκολα και κρίνουν 
πολλές φορές τον αγώνα αφού δεν 
ενοχλούν μόνο εσάς αλλά και τους 
αντιπάλους. Στον αγώνα ξεκινάτε 
πάντα τελευταίος (στην αρχή 
τέταρτος στους 4 σε πέντε γύρους 
και φτάνετε όγδοος στους 8 με 
εννέα γύρους). Το παιχνίδι έχει 
πολύ πλάκα και εμφανίζει το σύν¬ 
δρομο του ΚΙοΚ Οίί. Δηλαδή μετά 
από δώδεκα ώρες ασταμάτητου 
ράλλυ έχει κλείσει το στόμα σου 
και εχει ξεραθεί ο λαιμός σου από 
τις φωνές, το δεξί χέρι έχει παρα- 
λύσει από την οδήγηση και το αρι¬ 
στερό έχει πρηστεί από το Ρίτβ. 
Ακόμα υπάρχει ρβεεννοτά για να 
πηγαίνεις κατευθείαν στο δέυτερο ή 
τρίτο επίπεδο μόλις συμπληρώσεις 
το προηγούμενο. 



Οι στατικές οθόνες είναι πολύ 
καλές ως άριστες, υπέροχη η σκηνή 
όπου το πλήθος σας ζητωκραυγάζει 
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(το χειροκρότημα είναι ανάλογο με 
την επίδοσή σας) και στο παιχνίδι 
είναι αρκετά αξιόλογα. Γύρω από 
την πίστα ο χώρος είναι καλοσχε- 
διασμένος, ενώ ο ήχος πάλι είναι 
ένα από τα αδύνατα σημεία του 
παιχνιδιού. Υπάρχει μια καλή μου¬ 
σική την οποία όμως δεν μπορείς 
να την έχεις δυνατά για πολλή ώρα. 
Τα ηχητικά εφέ είναι εκρήξεις, τρά¬ 
κες και τριξίματα λάστιχων, από τα 
οποία μόνο τα τελευταία είναι καλά. 
Γενικά ο ήχος δεν είναι ούτε το 
μισό του ήχου του ΤΕ8Τ ϋΡίνΕ II. 
Η οθόνη σκρολάρει ομαλά ενώ η 
ταχύτητα δεν μειώνεται ούτε κι 
όταν βρίσκονται στην οθόνη ταυτό¬ 
χρονα οκτώ αμάξια! Τα αυτοκίνητα 
είναι διαφόρων χρωμάτων και δια¬ 
φορετικών τύπων, ενώ σαν δρπίθδ 
είναι αρκετά μικρά. 



Π Πρόκειται για ένα πολύ εθι- 
στικό παιχνίδι (από εκείνα 
που σε κάνουν να λές “την 
επόμενη φορά θα παίξω καλύτερα”) 
που θα παιχτεί πολλές ώρες. Ο 
ρεαλισμός και η λεπτομέρεια σε 
ορισμένα σημεία καθώς και η ελευ¬ 
θερία που σας δίνεται στο δρόμο 
(για πολλά βρώμικα κόλπα εκτός 
των άλλων) ανεβάζουν την ποιό¬ 
τητα και το 93Πΐθρΐ3γ. Τα γραφικά 
όμως θα μπορούσαν να είναι καλύ¬ 
τερα κι ο ήχος είναι μέτριος, υπο¬ 
βαθμίζοντας έτσι την ευχαρίστηση 
ενός πολλά υποσχόμενου παιχνι¬ 
διού. Το σίγουρο βέβαια είναι οτι θα 
εμφανιστούν πολλά παρόμοια 
93ΓΤΐβ5 σύντομα. Θα σας δώ στο 
δρόμο! 




ΗουδΕ 

δθ93 

ΡΟΠΜΑΤ 

| Μβ§3 Οπνβ ΟίΓίΓίΐΙβθ 

ΤΙΜΗ 

10000 

ΤΕ3Τ 

$693 Μθ93 Οπνβ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΐΗβηδ ΟΙυό 




ία οθόνη γεμάτη από 
εχθρικά σκάφη, πάμπο- 
λες βολές και εσείς 
κάπου εκεί μέσα να 
προσπαθείτε να επιβιώ¬ 
σετε, ανταποδίδοντας 
τα πυρά, σίγουρα δεν 
είναι κάτι το πρωτό¬ 
τυπο για ένα δίιοοί-βην 
υρ. Εκτος κι αν το παι¬ 
χνίδι είναι σε μία 
Ιβμπιτη 8093 Μθ 93 
Θπνθ, οπότε υπάρχει 
μία μικρή διαφορά και... 
μία μεγάλη ομοιότητα. 

Η μικρή διαφορά είναι 
στη ποιότητα των γρα¬ 
φικών, του βηίπιβϋοη 
και του ήχου, σε σχέση 
με τα Ηογπθ ηπίοΓΟδ και 
η μεγάλη ομοιότητα 
είναι στα αντίστοιχα χαρακτηρι¬ 
στικά σε σχέση με τα όοίη-ορδ. 
Το Τβίδυίίπ είναι ένα καθαρόαιμο 
δάοοί-βρ-υρ κάθετου δθΓθΙΙϊη 9 , 
με πολύ δράση. Η υπόθεσή του 
είναι άγνωστη, μιας και ο Ιάπω¬ 
νας συντάκτης μας, λείπει σε 
καλοκαιρινές διακοπές, (βλέπετε 
το ηπβηυβΙ είναι στα γιαπωνέ¬ 
ζικα). Σε τέτοια όμως παιχνίδια 
η υπόθεση είναι το τελευταίο 
που παίζει ρόλο και γι’ αυτό 
μπορείτε να δεχθείτε τη δίκιά 
μου εκδοχή. Ελέγχοντας λοιπόν 
ένα διαστημόπλοιο ξεκινάτε το 
ταξίδι σας με τελικό σκοπό να 
φτάσετε από τη Καλλιθέα στο 
Χαιδάρι, όπου βρίσκονται τα 
γραφεία του υ5ΕΠ (είπαμε, 
είναι πολύ δύσκολο παιχνίδι). 
Στο δρόμο σας θα συναντήσετε 
εκατοντάδες εχθρικά διαστημό¬ 
πλοια, τα οποία μοναδικό σκοπό 


στη ζωή τους έχουν να σας 
καταστρέψουν. Στο τέλος κάθε 
επιπέδου θα συναντήσετε τα 
γνωστά, τεράστια και καλά οπλι¬ 
σμένα πποΙΙΐΘΓ-δΙιίρδ, (ΤΑΧΙ, ντα¬ 
λίκες, βυτιοφόρα κτλ), τα οποία 
θέλουν πολλές (επαναλαμβάνω: 
πολλές) βολές για να καταστρα¬ 
φούν. Υπάρχουν τα γνωστά 
δωράκια, (όπλα, ταχύτητα κτλ) 
καθώς και δυρβΓ βόμβες που 
καταστρέφουν τα πάντα στην 
οθόνη. Τα γραφικά είναι πολύ 
καλά, το βηίποΐίοη τέλειο και η 


μουσική παίζει σε όλη τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού χωρίς να 
γίνεται κουραστική. Υπάρχουν 
τρία επίπεδα δυσκολίας και 
(ευτυχώς), δυνατότητα να συνε- 
χίσετε από ’κεί που χάσατε. 
Τελικά μπορούμε να πούμε ότι 
με τέτοια δάσοί-επι-υρ καταλα¬ 
βαίνετε ότι έχετε Μβ93 ϋπνθ, 
και αν υπολογίσετε τα πενηντά¬ 
ρικα που θα ξοδεύατε στα ηλε- 
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θνιβννδ 


Τα δίΓηυΙβίΟΓδ αποτελούν μία κατηγορία προγραμμάτων όχι τόσο διαδομένη με 
κυρίαρχους του είδους τα ίΐϊοΐιΐ δϊπιυΙδΙΟΓδ, οπότε φανταστείτε τη χαρά μου 
όταν αντίκρυσα μπροστά στη καλύτερη παιχνιδομηχανή όλων των εποχών 
(ΑΜΙΟΑ), ένα < 3 πΚ δϊιτιυΐθϋοη με τον παραπάνω βαρύγδουπο τίτλο. Τώρα το 
πόσο Ηθβνγ αποδείχθηκε το παιχνίδι, είναι μια μικρή πικρή ιστορία. 



Κ άνοντας Ιοβά παρακολουθούμε μια σειρά απο γαλάζιες 
μπάρες να σκρολάρουν οριζόντια ενώ ταυτόχρονα σχηματί¬ 
ζεται το λογότυπο της ΑΟΟΕδδ με ενα πολύ όμορφο 
τρόπο ομολογουμένως. Στη συνέχεια εμφανίζεται το περί¬ 
φημο ΜΙΑ1 ΑΒΠΑΜ8 Μβιπ ΒαΗΙθ ΤαπΚ μπροστά σε ένα κτίριο 
γοτθικού ρυθμού. Το σύνολο αποτελεί την εισαγωγική οθόνη του 
παιχνιδιού ενώ έχετε στη διάθεσή σας επιλογή για ΡΙαγ Οβιτιβ ή 
Οθγπο. Ανοίγοντας μια παρένθεση θα πρέπει να πούμε οτι η 

Αοσβεε θεωρεί οτι το 
παιχνίδι αποτελεί 
ταυτόχρονα ίαπΚ 
είΓπυΙαίΙοη και παιχνίδι 
στρατηγικής. Δεν θα 
σταθώ ιδιαίτερα στην 
υποτιθέμενη δεύτερη 
πλευρά γιατί αν φτιά¬ 
χνονταν έτσι τα παι- 

_ χνίδια στρατηγικής. 

Σ την περίπτωση όμως που αποφασίσετε τελικά να αναλά¬ 
βετε την ευθύνη της αμυντικής τακτικής, θα βρεθείτε μπρο¬ 
στά σε ένα χάρτη ο οποίος θυμίζει κατά π βορειοδυτική 
Ευρώπη ενώ καλείστε να απαντήσετε στο ερώτημα που αφορά το 
τι είδους ΙαπΚε θα διαλέξετε ως βοηθητικές μονάδες. Αφού 
κάνετε την επιλογή σας βλέπετε τις εχθρικές και φιλικές μονά¬ 
δες παραταγμένες και σχεδιασμένες ως απλά νούμερα. Ταυτό¬ 
χρονα εμφανίζονται στην οθόνη τέσσερα παράθυρα, δύο εκ των 
οποίων σας δίνουν πληροφορίες για τον αριθμό και την κατά¬ 


ΤΙΤΛΟΣ 

Ηθβνγ ΜβΙβΙ 

ΗουδΕ 
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3750 

ΤΙΜΗ 

ΤΕ8Τ 

ΑΙΓΊΙ93 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΓ0306 Ιΐά 



σταση των οχημάτων, ένα οοπιπιαηά «ιιηάονν καθώς και ένα παρά¬ 
θυρο με τις λειτουργίες εανβ-Ιοαά κτλ. Στη συνέχεια τα εχθρικά 
νουμεράκια κινούνται προς τα δικά σας και εντέλει το όλο 
σύνολο λειτουργεί σαν ...υπνωτικό! 

Εκτός από το ΙαπΚ που αναφέραμε παραπάνω, έχετε στη διά¬ 
θεσή σας ένα άρμα προορισμένο να αντιμετωπίζει αεροπορικές 
επιδρομές (με κωδικό όνομα “ΑΟΑΤ”) και ένα ελαφρύ κανονιο¬ 
φόρο όχημα σημειούμενο ως “ΡΑν". Μένει σε σας να επιλέξετε 
με δικά σας κριτήρια ποιό από τα τρία θα χρησιμοποιήσετε. Εφ' 




όσον δώσετε το όνομά σας στο ΡΙαγβΓ ΡιΙβ (συγνώμη αξιωματι- 
κός-Ρϋβ) και διαλέξετε Οοπόθί διπηυΐθίιοπ, βρίσκεστε μέσα στο 
άρμα σας το οποίο σας δίνει πληροφορίες για τα καύσιμα, τα 
πυρομαχικά που σας απομένουν καθώς και συντεταγμένες των 
εχθρικών στόχων, Γ3ά3Γ, πυξίδα και φυσικά το $οογθ. Να σημειώ¬ 
σουμε εδώ ότι στη περίπτωση που διαλέξετε το “ΡΑν" παρακο¬ 
λουθείτε τη δράση απ' έξω. 

Κ ατά τη διάρκεια του παιχνιδιού η πρώτη και κυριότερη 
εντύπωση που μου δημιουργήθηκε ήταν ότι οι εικόνες 
παραείναι στατικές και λιτές. Δεν είναι δυνατό τα διαθέ¬ 
σιμα ΙαηΚδ να μπορούν να κινηθούν μόνο δεξιά-αριστερά ενώ το 
αστείο είναι οτι το ΡΑν που είναι το μόνο που κινείται δεν μπο¬ 
ρεί να αυξομειώσει ταχύτητα (το γκάζι και το φρένο το ξεχάσατε 
κύριοι της Αοοθδδ). Οι εχθρικοί στόχοι τώρα παρουσιάζονται ως 
κουκίδες στη περίπτωση του Μ1Α1 ενώ τα εχθρικά ερπίβε του 
ΑϋΑΤ θέλουν μεγεθυντικό φακό. Μη νομίσετε οτι το ΡΑν έχει 
καλύτερη μοίρα. Δύο ή τρεις εχθρικές εγκαταστάσεις έχει να 
αντιμετωπίσει ενώ το μόνο ωραίο είναι ένα εχθρικό ελικόπτερο 
αρκετά καλοσχεδιασμένο που εμφανίζεται κάθε λίγο και λιγάκι. 
Στον τομέα του ήχου τώρα, έχουμε να κάνουμε με ενα καλού¬ 
τσικο ρυθμό ο οποίος μπορεί να τοποθετηθεί κάπου μεταξύ Οίδοο 
και στρατιωτικού εμβατηρίου, ενώ οι ήχοι των εκτοξεύσεων, βομ¬ 
βών, εκρήξεων βρίσκονται στο επίπεδο των θμπιτων υπολογι¬ 
στών. 

Προσωπικά πιστέυω 
οτι η Αοοβδδ την 
επόμενη φορά θα 
πρέπει να προσπα¬ 
θήσει περισσότερο 
και μάλιστα αρκετά, 
αν θέλει να φτιάξει 
ένα πραγματικά 
ρεαλιστικό εξομοι- 
ωτή. Τουλάχιστον 
ας το ονόμαζε 
δίτοοί 'βΓΠ υρ. 
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γεγονός που φανερώνει ότι το πρόβλημα με τα σπίρτα ήταν 
εύκολο. Τυχερός της κληρωτίδας ο Νίκος Περτζινίδης από 
τη Δράμα, που παρακαλείται να επικοινωνήσει με το περιο¬ 
δικό. 

Στα πολυάριθμα γράμματά σας, οι περισσότεροι, εκτός 
από τα συγχαρητήρια που στέλνετε για τη στήλη (σας ευχα¬ 
ριστώ θερμά γι'αυτό) επισημαίνετε κάτι ενδιαφέρον: Να 
δημοσιεύω τις λύσεις των προβλημάτων. Αυτό λοιπόν θα 
γίνεται στο εξής, αν βέβαια το επιτρέπει ο χώρος. Ετσι για 
το πρώτο πρόβλημα υπάρχουν 10 αγγλικές λέξεις (ΑΡΕΗ5, 
ΑδΡΕΡ, ΡΑΡΕδ, ΡΑΡδΕ, ΡΕΑΡδ, ΡΡΑδΕ, ΡΡΕδΑ, ΡΑΡΕδ, 
ΡΕΑΡδ, δΡΑΡΕ, δΡΕΑΡ) ενω για τα σπίρτα η λύση είναι 
απλή: τα τοποθετούμε έτσι ώστε να σχηματίσουν ένα κύβο. 
Για τις λίρες μην ελπίζετε, χρειάζονται σελίδες! Αν ακόμα 
προσπαθείτε να βρείτε την ερώτηση που πρέπει να κάνετε 
στο μυστηριώδη αδελφό, βιαστείτε, γιατί σας έχω ένα πρό¬ 
βλημα πολύ δυνατό που θα σας κρατήσει (ελπίζω) το ενδια¬ 
φέρον μέχρι το επόμενο τεύχος, που είναι αρκετά μακριά. 

Ο Γιάννης κι ο Πέτρος, δύο νέοι μαθηματικοί, παλιοί συμα- 
θητές, συναντιούνται ξανά μετά από χρόνια. “Πόσα παιδιά 
έχεις;”, ρωτά ο Γιάννης. “Τρία", απαντά ο Πέτρος. "Και τι ηλι¬ 
κία έχουν;”. “Να σου πω. Το άθροισμα των ηλικιών τους είναι 
όσα τα παράθυρα της απέναντι πολυκατοικίας". “Ναι τα 
βλέπω”,είπε ο Γιάννης μετρώντας τα παράθυρα. Το γινό¬ 
μενο των ηλικιών” συνέχισε ο Πέτρος, “είναι όσο η δική μου 
ηλικία, που την ξέρεις βέβαια". Ο Γιάννης σκέφτηκε λίγο και 
είπε: "Δεν μου φτάνουν οι πληροφορίες. Θέλω κάποιο στοι¬ 
χείο ακόμα”. "Σωστά. Εχεις δίκιο”, απάντησε ο Πέτρος. “Ο 
μεγαλύτερος γιός μου είναι ξανθός”. "Α, τώρα μάλιστα”, 
πετάχτηκε ο άλλος και του είπε τις ηλικίες των τριών παι¬ 
διών! 

ΕΣΕΙΣ τις ξέρετε; Ναι, ναι, καλά διαβάσατε. Με μόνο 
δεδομένο την παραπάνω συνομιλία, πρέπει να βρείτε τις 
ακριβείς ηλικίες. Το πρόβλημα ΛΥΝΕΤΑΙ. Καλά μπάνια λοι¬ 
πόν και στείλτε μου τις απαντήσεις σας: ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΕΠΕ, Σπάρτης 75, 12461 Χαϊδάρι, “Για τη στήλη Βίς 
ΤτουάΙβ”. 


Ο τριανταδυάμπιτος 




ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ ΧΩΡΙΣ ΤΕΛΟΣ 


• Αρχίζουμε με κάτι πολύ παλιό: Δέκα τυχεροί κληρώθηκαν 
ανάμεσα σε εκατοντάδες που είχαν 
απαντήσει στο ερωτηματολόγιό λ ! 
μας. Τα αποτελέσματα άργησαν λίγο 
αλλά δεχόμασταν απαντήσεις μέχρι τη 
τελευταία στιγμή! Τα ονόματά τους είναι: 

ΑΝΔΡΕΟΥ ΝΙΚΗΤΑΣ, ΓΚΡΑΒΑΡΙΤηΓ 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΗΣ, ΚΑΡΑΝΑΣΙΟΥ ΜΑΡΙΝΑ, 

ΝΤΕΡΠΟΥΛΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ, 

ΠΑΠΑΠΟΛΙΤΗΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ, ΡΕΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΤΖΟΥΝΑΚΑΣ 
ΣΑΚΗΣ, ΤΣΑΠΑΡΛΗΣ ΘΑΝΑΣΗΣ, ΤΣΟΥΡΟΥΝΗΣ ΝΙΚΟΣ, 
ΧΑΤΖΗΠΑΥΛΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ. Να θυμίσουμε οτι οι παραπάνω 
κερδίζουν δοίίννβΓβ αξίας 10000 δρχ. ο καθένας και μπορούν 
να παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του περιοδικού. 

• Ακόμα έχουμε τους νικητές του διαγωνισμού με τα ]ογ$ίίοΚ 5 
που είναι οι: ΑΓΑΘΑΓΓΕΛΙΔΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΑΛΕΞΑΚΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ, ΑΥΛΩΝΙΤΗΣ ΣΠΥΡΟΣ, ΒΑΚΚΑΣ ΑΛΕΞΗΣ, 
ΒΑΣΙΛΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ, ΒΕΛΙΤΖΕΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΒΕΡΓΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ. ΒΡΑΤΙΝΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΓΑΛΛΙΑΚΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ, ΓΚΙΖΕΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΓΚΟΥΜΑΣ ΠΑΝΤΕΛΗΣ, 
ΖΕΡΜΑΛΙΑΣ ΜΑΡΙΟΣ. ΚΑΛΑΜΑΤΑΣ ΚΩΣΤΑΣ, ΚΑΝΑΚΗΣ 

*, * ΠΑΥΛΟΣ, ΚΑΡΑΘΑΝΑΣΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, 

ΚΡΗΤΙΚΑΚΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΚΤΙΣΤΟΠΟΥΛΟΣ 

^_ΓΙΑΝΝΗΣ, ΜΠΙΝΙΩΡΗΣ ΦΩΤΗΣ, ΠΑΙΣΙΟΣ 

ΚΩΣΤΑΣ · ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΑΥΡΟΣ, 
ΡΑΥΤΟΠΟΥΛΟΣ ΣΠΥΡΟΣ, ΤΑΧΜΑΤΖΙΔΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ, ΤΣΑΜΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΧΡΥΣΟΣ ΘΑΝΑΣΗΣ και 
ΧΡΥΣΟΧΟΟΣ ΛΕΥΤΕΡΗΣ. 

• Τέλος, στο μεγάλο διαγωνισμό με δώρο τη 3ΕΘΑ 16-ΒΙΤ 
υπερτυχερός είναι ο Κουρκούτας Γιώργος, ενώ άλλοι 20 κερδί¬ 
ζουν από ένα παιχνίδι: Κωνσταντίνος Κουτός, Μαρμαρίδης 
Ιωάννης, Μέντης Νικόλαος, Τσιτσιρίγκος Φώτης, Ιωάννου 
Πέτρος, Μπουρόπουλος Λ., Πελέκης Μανώλης, Τσάλκος Βασί¬ 
λης, Βρατόλης Τάσος, Γιάννης Φαντάκης, Βαγγέλης Τοσούλας, 
Στάτης Γεώργιος, Νίκος Βασιλόπουλος, Περτζινίδης Νίκος, 
Αριστείδης Παπαστράτης, Βασιλώτος Βασίλειος, Γιαννακόπου- 
λος Κώστας, Σιαχάμης Φώτης, Μοσχοβίτης Γιώργος και Βλα- 
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κριμένη περίπτωση. Αυτή είναι μια καλή συνήθεια που 
θα πρέπει κι εσείς να αποκτήσετε. 

Εχοντας ολοκληρώσει τα απαραίτητα περί δομών 
ελέγχου, μπορούμε να περάσουμε σ' ένα πολύ βασικό 
θέμα που σχετίζεται με τη κλήση συναρτήσεων, την 
αναδρομή. 


ΑΣΧΟΛΗΘΟΥΜΕ ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΜΕ ΔΥΟ 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑ ΘΕΜΑΤΑ. 

Μια δομή παρόμοια με τη Ιογ, είναι η ννίτιΐβ. Αυτή συναντάται με 
δύο μορφές: 

ννίιίΙβ(<συνθήκη>) άο 

<εντολή> <εντολή> 

ννΜβ(<συνθήκη>); 

Μορφή 1 Μορφή 2 

Και στις δύο περιπτώσεις, η <εντολή> εκτελείται όσο η <συν- 
θήκη> παραμένει αληθής. Η μόνη διαφορά είναι οτι στη μορφή 2, 
είναι σίγουρο οτι η <εντολή> θα εκτελεστεί τουλάχιστον μία 
φορά. Για παράδειγμα, αν θέλουμε σ' ένα πίνακα χαρακτήρων 
(που έχει δηλωθεί σαν εΓιβε χ[50];) να βρούμε το πρώτο στοιχείο 
που περιέχει το γράμμα \Λ/, θα γράψουμε: 
ί = 0; 

ννίιίΙβ(χ[ι]!='ν\/' && ί<50) 
ί = ί+11 

Να σημειωθεί οτι κι εδώ μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τις 
εντολές άΓβεΚ και εοπίίπυβ που αναφέρθηκαν στο μέρος III. 

Μια άλλη πολύ χρήσιμη δομή είναι η εννίΐοΐι (αντίστοιχη με το 
035 β της Ρ 3303 Ι). Η δομή αυτή είναι η καταλληλότερη όταν πρέ¬ 
πει να πάρουμε πολλαπλές αποφάσεις (πιυΙΙίννβγ άβαείοπε). Η 
σύνταξή της έχει ως εξής: 

$ν/ι1σ1ι(<έκφραση>) { 

03δβ <σταθερά-1> : <εντολή-1> 

0386 <σταθερά-2> : <εντολή-2> 

03δβ <σταθερά-Ν> : <εντολή-Ν> 
άβίβυΙΙ : <εντολή> 

Υπολογίζεται η τιμή της <έκφρασης> και συγκρίνεται διαδοχικά 
με τη <σταθερά-1>, τη <σταθερά-2> κτλ. Αν βρεθεί κάποια στα¬ 
θερά με την οποία ισούται, εκτελείται η αντίστοιχη εντολή, διαφο¬ 
ρετικά εκτελείται η <εντολή> που ακολουθεί το άβίβυΙΙ (το οποίο 
είναι προαιρετικό). Να σημειωθεί οτι όλες οι εντολές πρέπει να 
τερματίζονται με άΓββΚ, έτσι ώστε η ροή του προγράμματος να 
μεταφέρεται έξω από το δννίίοΓι. Αν, για παράδειγμα, υποθέσουμε 
οτι θέλουμε να τυπώσουμε μια εικόνα στον εκτυπωτή και χρειάζο¬ 
νται διαφορετικές ρουτίνες οδήγησης για 9-ρίπ, 24ρίπ και Ι336Γ 
ρπηΙβΓ (με κωδικούς 0,1 και 2 αντίστοιχα) τότε θα γράψουμε: 
δννΙΙοά(εοάβ) { 

0386 0 : ρίη9(); 

άΓββΚ; 

03δβ 1 : ρίη24(); 

0Γ63Κ; 

0386 3 : ΐ3δβΓ(); 

&Γ63Κ; 

άβίβυΙΙ: άΓββΚ; 

Σημειώστε οτι βάζω το άβίβυΙΙ, αν και δε χρειάζεται στη συγκε- 


ΠΟΛΥ 


ΑΝΑΔΡΟΜΗ (ΒΕΟυΒδΙΟΝ) 


Λέμε οτι μια γλώσσα προγραμματισμού υποστηρίζει αναδρομή, 
όταν οι συναρτήσεις της έχουν τη δυνατότητα να καλούν τον 
εαυτό τους! Η αναδρομή μπορεί να είναι άμεση (δηλ. η συνάρ¬ 
τηση Α να καλεί την Α) ή έμμεση (η Α να καλεί τη Β, η Β τη Γ 
και η Γ πάλι την Α). Προς στιγμήν ίσως δίνεται η εντύπωση οτι 
πέφτουμε σε φαύλο κύκλο, αλλά θα δούμε αμέσως οτι δεν είναι 
έτσι. Ας αρχίσουμε με ένα κοινό παράδειγμα από τα μαθηματικά: 
τον υπολογισμό του παραγοντικού. [Για όσους δεν γνωρίζουν, 
παραγοντικό ενός ακέραιου αριθμού Κ ονομάζουμε το γινόμενο 
όλων των αριθμών από το 1 μέχρι το Κ και το συμβολίζουμε με Κ! 
Δηλαδή Κ!=1 *2*3*...*Κ πχ. 51=1*2*3*4*5=120] Μια ιδιότητα που φαί¬ 
νεται αμέσως, είναι οτι το παραγοντικό ενός αριθμού ισούται με 
τον αριθμό επί το παραγοντικό του προηγούμενου δηλ. Κ! = Κ*(Κ- 
1)1. Αυτό σημαίνει οτι μπορούμε να υπολογίσουμε το παραγοντικό 
με τη βοήθεια ενός άλλου παραγοντικού. Εδώ κρύβεται η ιδέα 
της αναδρομής! Αν θέλουμε να γράψουμε τη συνάρτηση 
ί3θΙοπ3ΐ(η), που παίρνει τον ακέραιο π σαν παράμετρο κι επιστρέτ 
φει το παραγοντικό του, μπορούμε να το κάνουμε ως εξής: 

(30ΐ0ΓΙ3ΐ(η) 

ίπΐ π; 

{ 

*(η==1) 

ΓβΙυπι(Ι); 

βίδβ 

ΓβΙυΓη( π·ΐ3σ1οπ3ΐ(π-1) ); 

Καταρχήν βλέπουμε εδώ μια νέα εντολή, τη ΓβΙυΓΠ. Η εκτέλεση 
της εντολής αυτής συνεπάγεται τη μεταφορά της ροής του προ¬ 
γράμματος από τη τρέχουσα συνάρτηση, στη συνάρτηση που την 
κάλεσε. Μπορεί προαιρετικά να ακολουθείται από μία έκφραση, η 
τιμή της οποίας “επιστρέφεταΓ στην καλούσα συνάρτηση. Ετσι το 
πρόγραμμα 

ΓΠ3ίη() 

{ 

ΙπΙ πί; 

πι = ί3θΙοπ3ΐ(4); 

καλεί τη συνάρτηση ίβσίοπβΐ για να υπολογίσει το 4! και να το 
καταχωρήσει στη μεταβλητή γπ. Ας δούμε πως γίνεται αυτό: Η 
κλήση (3ο1οπ3Ι(4) μεταφέρει τον έλεγχο στη συνάρτηση. Εκεί, η 
σύγκριση π==1 αποτυγχάνει και εκτελείται η εντολή ΓβίυΓη( 
4’ί3θΙοπ3ΐ(3)); δηλαδή καλείται η ί3θ(οπ3ΐ με παράμετρο 3 πια. 
Ομοίως θα κληθεί η ί3θίοπ3ΐ(2) και η ί3σΙοπ3ΐ(1). Τώρα όμως το π 
είναι 1 οπότε θα εκτελεστεί η εντολή ΓβΙυΓΠ(Ι). Η τιμή αυτή επι- 
στρέφεται, εκτελείται ο πολλαπλασιασμός 2*1, επιστρέφεται η 
τιμή 2, γίνεται ο πολλ/σμός 3*2, επιστρέφεται η τιμή 6, γίνεται ο 
πολλ/σμός 4*6 και τέλος επιστρέφεται η τιμή 24 (=4!) στο πη3ΐη() 
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και καταχωρείται στη μεταβλητή γτ>. 

Ξέρω, σας φαίνεται κάπως μπερδεμένο, αλλά αν παρακολουθή¬ 
σετε με απλή λογική θα δείτε οτι είναι ξεκάθαρο. Ολο το “κόλπο" 
είναι να καθορίσετε ποιά είναι η αναδρομική σχέση [εδώ: π! = 
η'(η-Ι)!] και ποιά η αρχική συνθήκη που σταματά την αναδρομή 
(εδώ: 11=1). Να σημειώσουμε οτι η τεχνική αυτή είναι μνημοβόρα 
και το “βάθος" της αναδρομής εξαρτάται από την ελεύθερη μνήμη 
του υπολογιστή σας κι από τον οοπτρίΙβΓ που χρησιμοποιείτε. Αν 
θέλετε να δοκιμάσετε μόνοι σας, μπορείτε να γράψετε μια συνάρ¬ 
τηση ίίό(η) που θα υπολογίζει τον αριθμό (ιόοηβοοί τάξης π. Οι 
αριθμοί ίίόοπβοοί σχηματίζουν μια ακολουθία στην οποία κάθε 
αριθμός είναι το άθροισμα των δύο προηγουμένων, ενώ οι δύο 
πρώτοι αριθμοί είναι 0 και 1. Η αναδρομική σχέση είναι ί(η) = ί(π- 
1) + ί(π-2) και η αρχική συνθήκη ί(1)=1, ί(0)=0. 

Αρκετά όμως για την αναδρομή. Ο διαθέσιμος χώρος είναι 
λίγος και πολύτιμος και μας περιμένει ένα θέμα ζωτικής σημασίας: 
οι δείκτες. 

Στο θέμα αυτό πρέπει να δώσετε ιδιαίτερη προσοχή, γιατί η 


ΔΕΙΚΤΕΣ (ΡΟΙΝΤΕΒδ) 


χρήση των δεικτών στη 0 είναι εκτεταμένη και θα τους συναντή¬ 
σετε πολλές φορές ή πιο σωστά: αν δε ξέρετε να δουλεύετε με 
δείκτες δε ξέρετε 0! 

Ξεκινάμε λοιπόν με τον ορισμό. Δείκτης είναι μια μεταβλητή 
που περιέχει τη ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΣΤΗ ΜΝΗΜΗ μιας άλλης μεταβλη¬ 
τής. Εδώ αξίζει να κάνουμε μία παρένθεση για να εξηγήσουμε 
μερικά πράγματα. Οι θέσεις μνήμης (ή κελλιά) ενός υπολογιστή 
είναι αριθμημένες από 0 μέχρι έναν αριθμό που εξαρτάται φυσικά 
από το ποσό της μνήμης που διαθέτει (πχ. 65535 για 64ΚόγΙβδ ή 
524288 για 512Κόγ1βδ). Ο αριθμός κάθε κελλιού ονομάζεται και 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ του κελλιού. Κάθε κελλί έχει χωρητικότητα 1 όγίβ (8 
όίΐε), που σημαίνει οτι μπορεί να “κρατήσει" έναν αριθμό από 0 
ως 255. Φυσικά όλοι οι υπολογιστές είναι σε θέση να χειριστούν 
αριθμούς μεγαλύτερους από το 255 χρησιμοποιώντας συνεχόμενα 
όγΐβδ, καθώς και αρνητικούς αριθμούς με κάποια τεχνάσματα που 
δε θα μας απασχολήσουν εδώ. Εκείνο που μας ενδιαφέρει είναι 
οτι κάθε μεταβλητή που δηλώνουμε στα προγράμματά μας, κατα¬ 
λαμβάνει κάποιες θέσεις μνήμης σε κάποιες διευθύνσεις (αυτό 
γίνεται αυτόματα από τον οοπτρίΙβΓ χωρίς να μας ανησυχεί το πώς 
και πού). Αν δηλαδή έχουμε δηλώσει οτι η μεταβλητή I είναι 
τύπου ίηΐ τότε θα δεσμευτούν 2 συνεχόμενα όγΐ6$ (συνήθως) στη 
μνήμη πχ. τα 2500 και 2501. Ας κλείσουμε όμως τη παρένθεσή 
μας κι ας επιστρέφουμε στον ορισμό που δώσαμε για τους δεί¬ 
κτες. 

Οταν μια μεταβλητή-δείκτης περιέχει τη διεύθυνση κάποιας 
άλλης μεταβλητής τότε λέμε οτι αυτή “δείχνει" προς την άλλη 
αυτή μεταβλητή. Για παράδειγμα, αν έχουμε ορίσει οτι η μετα¬ 
βλητή ροιπΐ είναι δείκτης σε ακεραίους (θα δούμε πως γίνεται 
αυτό) και η μεταβλητή γπ είναι ακέραια, έχει τιμή 5 και αποθηκεύε¬ 
ται στη θέση μνήμης 200, τότε με την εντολή 
ροίπΐ = &πι; 

η διεύθυνση της γπ (δηλ. η τιμή 200) καταχωρείται στη μεταβλητή 
ροιπί (που βέβαια αποθηκεύεται σε κάποια άλλη θέση στη μνήμη 
πχ. 920). 

Ενας δείκτης μπορεί να δείχνει μόνο σε ένα συγκεκριμένο 
τύπο δεδομένων πχ. ακέραιους ή χαρακτήρες. Η δήλωση γίνεται 
όπως στις κοινές μεταβλητές με τη προσθήκη ενός αστερίσκου: 
ίπί 'ροίπΐ; 

για τη περίπτωσή μας. Η δήλωση ίΐοαΐ *χ; λέει οτι ο χ είναι ένας 
δείκτης που δείχνει σε μεταβλητές τύπου ΙΙοαΙ. 

Υπάρχουν δύο τελεστές που χρησιμοποιείτε όταν δουλεύετε με 
δείκτες. Ο τελεστής & (βάάΓθδδ οί) που τον είδαμε ήδη, επιδρά 
πάνω σε μία μεταβλητή και επιστρέφει τη διεύθυνσή της στη 
μνήμη: ροίπΙβΓ = &ν3Π 

Φυσικά, αν το νβτ είναι τύπου Α πρέπει ο ροίπΙβΓ να έχει δηλω¬ 
θεί σαν δείκτης σε δεδομένα τύπου Α, αλλιώς... Ο δεύτερος τελε¬ 
στής * (οοηίβηΐδ ο() κάνει την αντίστροφη λειτουργία: επιδρά 
πάνω σ' ένα δείκτη και επιστρέφει τα περιεχόμενα της θέσης μνή¬ 
μης που δείχνεται από το δείκτη. Δηλαδή η εντολή 
Κ = "ροιπί; 

στο παράδειγμά μας θα έχει σαν αποτέλεσμα να πάρει η μετα¬ 
βλητή Κ τη τιμή 5. (Στην ουσία με τις εντολές ροιπί = &γπ; και Κ = 
"ροιπί; δεν κάναμε τίποτα άλλο από το Κ=γπ. Αυτή φυσικά δεν 
είναι η κύρια χρήση των δεικτών, έδωσα μόνο το απλούστερο 
δυνατό παράδειγμα). 


Γενικά, όπως εύκολα μπορείτε να διαπιστώσετε, ισχύει η ταυτό¬ 
τητα: ά = *(&ά): όποιος κι αν είναι ο τύπος της μεταβλητής ά. 

Στη Ο οι δείκτες βρίσκουν μία από τις κυριότερες εφαρμογές 


ΧΡΗΣΕΙΣ ΤΩΝ ΔΕΙΚΤΩΝ 


τους στη κλήση συναρτήσεων. Γενικά, υπάρχουν δύο τρόποι 
περάσματος παραμέτρων στις συναρτήσεις. Ο πρώτος λέγεται 
“0311 όγ ν3ΐυβ" και συνεπάγεται απλή αντιγραφή των τιμών -των 
αληθινών παραμέτρων στις τυπικές παραμέτρους, δηλ. οποιαδή¬ 
ποτε μεταβολή των τιμών μέσα στη συνάρτηση δεν επηρεάζει τις 
τιμές των μεταβλητών στο κυρίως πρόγραμμα, ακόμα κι αν χρησι¬ 
μοποιούνται τα ίδια ονόματα. Για παράδειγμα: 

ΓΠ3ίΠ() 

{ 

ίπί χ,γ; 

χ - 1; 

Υ-2; 

δίΐΐγ(χ,ν): 

} 

δίΙΙγ(χ,γ) 
ιπί χ,γ; 

{ 

χ = 50*γ; 

γ - 7*(χ+3); 

} 

Η συνάρτηση δίΙΙγ() καλείται από το πΐ3ίη() με παραμέτρους 1 
και 2. Μέσα στη συνάρτηση το χ θα γίνει 100 και το γ 721. Αυτά 
όμως δεν έχουν καμία σχέση με τα χ και γ του ΓΠ3ίπ() που διατη¬ 
ρούν τις τιμές 1 και 2 και μετά τη κλήση της δίΙΙγ(). 

Η 0 ΔΕΝ ΕΧΕΙ άλλο τρόπο περάσματος παραμέτρων από το 
0311 όγ νβΙυβ. Τί γίνεται λοιπόν όταν θέλουμε μέσα σε μία συνάρ¬ 
τηση να αλλάξουμε τη τιμή μιας παραμέτρου; Αλλες γλώσσες, 
όπως η ΡββοβΙ, λύνουν το πρόβλημα χρησιμοποιώντας ένα δεύ¬ 
τερο τρόπο, το “0311 όγ Γθίβτβποβ". Δηλώνουν δηλαδή ειδικά ποιές 
παράμετροι επιτρέπεται να μεταβληθούν και ποιές όχι. Στη Ο 
υπάρχει ένας ομολογουμένως πολύ κομψός και εύχρηστος τρό¬ 
πος. Αντί για τη μεταβλητή, περνάμε σαν παράμετρο τη διεύ¬ 
θυνσή της ή με άλλα λόγια ένα δείκτη σ' αυτήν. Κλασικό παρά¬ 
δειγμα η συνάρτηση δ\Υ3ρ() που παίρνει δύο μεταβλητές και 
ανταλλάσσει τις τιμές τους: 

Π3ΐη() 

{ 

ίπί 3,ό; 

3 = 1 ; 

ό = 2; 

ενι/3ρ( &3 , &ό ); 

) 

δΥΥ3ρ(Χ,γ) 

ίπί "χ,’γ; Γ Τα χ και γ είναι δείκτες 7 

{ 

Ιπί I; 

I = "χ; 

"χ = "γ; 

Ύ 

} 

Οπως βλέπετε, περνάμε τη διεύθυνση του 3 και του ό. Τα χ και 
γ τώρα μέσα στη συνάρτηση είναι δείκτες σε ακεραίους, μια και 
περιέχουν τη διεύθυνση των 3 και ό. Τα 3 και ό στο γπ3ιπ() έχουν 
ανταλλάξει τιμές μετά τη κλήση της ενν3ρ(). 

Υπάρχουν πολλές ακόμα εφαρμογές των δεικτών, πιο προχω¬ 
ρημένες, όπως δυναμική παραχώρηση μνήμης και πέρασμα συναρ¬ 
τήσεων σαν παράμετροι σε άλλες συναρτήσεις (ναι, στη Ο οι δεί¬ 
κτες δείχνουν ακόμα και σε συναρτήσεις!), αλλά δεν θα 
επεκταθούμε εδώ σ' αυτά. 

Δεν έχω παρά να ευχηθώ ένα ευχάριστο και δροσερό καλο¬ 
καίρι.. 

Θα τα ξαναπούμε το Σεπτέμβρη 


υβΕΗ 
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θυνθεί στο Μιάι ΙηίβΓίβοβ που χρησιμοποιούμε. 

Πέρα από όλα αυτά, κάθε συσκευή που φέρει Μιάι 
ΙηΙθΓίαοθ συνοδεύεται και από ένα Μιάι ΙπιρΙθππΘηΙαίιοη 
ΟάβΓΐ, ένα κατάλογο που περιέχει τις αντιστοιχίες των 
εντολών Μιάι, οι οποίες σε κάποια δευτερεύοντα σημεία 
όπως π.χ. ο καθορισμός του νίόΓβΙο, διαφέρουν από 
συσκευή σε συσκευή. 


ΜΕΤΑΔΟΣΗ ΤΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 


Τ α Μιάί Όά\.ά όπως αναφέραμε και προηγουμένως 
αποτελούνται από αλυσίδες αριθμών οι οποίοι 
μεταδίδονται με ηλεκτρικούς παλμούς όπως και 
όλα τα άλλα είδη δεδομένων. 

Οι πιο συνηθισμένοι τρόποι μετάδοσής τους είναι ο 


0 ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΜΙϋΙ 


ΤΟΥ Γ.ΣΚΟΡΔΙΛΗ 


ίναι καιρός πια, νομίζω, να πούμε δυο λόγια για 
I ““ το ΜΟ, τον τρόπο που λειτουργεί και τη δομή 
του, για να γίνει πιο κατανοητό στον καθένα μας. 
Τα αρχικά ΜΙϋΙ ως γνωστόν σημαίνουν ΜυειοβΙ 
ΙπδίΓυσιβηίε ΟιςιΙβΙ ΙπίβΓί30θ και υποδηλώνουν τι ακριβώς 
είναι το ΜΙΟΙ, ένα ιηίβΓίβοβ, δηλαδή ένας τρόπος επικοι¬ 
νωνίας μεταξύ των μουσικών οργάνων. 

Πριν αρκετά χρόνια οι μεγαλύτερες εταιρείες κατα¬ 
σκευής ηλεκτρονικών μουσικών οργάνων συμφώνησαν 
πως αν υπήρχε ένας κοινά αποδεκτός τρόπος επικοινω¬ 
νίας των οργάνων τους, θα υπήρχε σημαντική αύξηση 
της αγοραστικής κίνησης, κάτι που θα ήταν καλό για 
όλους. 

Ετσι μπήκαν τα θεμέλια της δημιουργίας αυτού που 
σήμερα ονομάζουμε ΜΙϋΙ, κάτι που έδωσε μια τρομακτική 
ώθηση στην μουσική τεχνολογία και σε μας μια προσιτή 
και ευέλικτη δημιουργική δύναμη. 

Ο προσδιορισμός του ΜΙϋΙ μπορεί να χωριστεί σε δύο 
μέρη, στο ΜΙϋΙ δΤΑΝϋΑΠϋ και στη ΜΙϋΙ ΙΑΝΟΙΙΑΟΕ. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΜΙϋΙ 3ΤΑΝΩΑΠΩ 


χει να κάνει με τον γενικότερο προσδιορισμό της 
δομής της επικοινωνίας, μεταξύ των ηλεκτρονι- 
κών οργάνων και γενικά όλων των συσκευών που 
χρησιμοποιούν ΜΙΟΙ (ΟοπιρυίβΓδ, δβςυβηοβΓδ). 
Καθορίζει το ίΐ3Γά\Λΐ3Γβ, δηλαδή με τι πρέπει να είναι 
εφοδιασμένο ένα δγπΙάβδίζεΓ για να μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιήσει τη ιπίάι επικοινωνία, μέχρι το είδος των καλωδίων 
που πρέπει να χρησιμοποιούνται και γενικά ότι χρειάζε¬ 
ται για να εξασφαλισθεί η συμβατότητα που απαιτείται. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΜΙΩΙ ΕΑΝΟΙΙΑΟΕ 


ροσδιορίζει τη φύση των δεδομένων που μεταφέ- 
ρονται μέσω του Μιάι ΙηίβΓίαοβ, τα οποία αποτε- 
I ] λούνται από αλυσίδες αριθμών. Ο προγραμματι- 
■ Β σμός Μιάι στους υπολογιστές μπορεί να γίνει με 
οποιαδήπότε γλώσσα, φτάνει αυτή να μπορεί να απευ- 


παράλληλος και ο σειριακός. Η διαφορά τους είναι ότι ο 
μεν σειριακός τρόπος μεταδίδει ενα ΒΙΤ την φορά, ο δε 
παράλληλος 8 ΒΙΤδ την φορά (δηλ. 1 ΒΥΤΕ). Οπως είναι 
φανερό, ο παράλληλος τρόπος μεταφοράς δεδομένων 
είναι πιο γρήγορος, όμως έχει το μειονέκτημα ότι είναι 
πιο δύσχρηστος και λιγότερο οικονομικός λόγω των 
περίπλοκων καλωδιώσεων που χρειάζεται. Ετσι οι 
εμπνευστές του Μιάι αποφάσισαν να χρησιμοποιήσουν το 
σειριακό τρόπο σαν απλούστερο, πιο οικονομικό και 
αρκετά ταχύ, ώστε να εξυπηρετεί με το παραπάνω τις 
ανάγκες των Μιάι εφαρμογών. Η ταχύτητα μεταφοράς 
δεδομένων στο Μιάι δί3ηά3Γά είναι 30000 Βϋδ το δευτε¬ 
ρόλεπτο. 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΤΕΡΑ 


Ο ταν πατάμε το πλήκτρο κάποιου ΚβγόοαΓά συν- 
δεδεμένου μέσω Μιάι με κάποιο άλλο, τότε 
μέσω του πενταπολικού βύσματος θα μεταδοθεί 
η πληροφορία ΝΟΤΕ ΟΝ για την αντίστοιχη 



ΡΟΜ 

νότα, οπότε και θα την ακούσουμε. Με την ίδια λογική, 
μόλις αφήσουμε το πλήκτρο, θα μεταδοθεί η πληροφορία 
ΝΟΤΕ ΟΡΕ, οπότε και θα σταματήσει να ηχεί η νότα που 
πατήσαμε. Πέρα από τα ΝΟΤΕ ΟΝ ΚΑΙ ΝΟΤΕ ΟΡΡ μηνύ¬ 
ματα, έχουμε τα μηνύματα ΡΗΟΟΒΑΜ ΟΗΑΝΟΕ που 
μεταδίδουν κάποια αλλαγή στο όργανο το οποίο παί¬ 
ζουμε πχ. από πιάνο σε βιολί. Αλλου είδους πληροφο- 
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ρίες που μεταδίδονται μέσω Μιάί, είναι η ταχύτητα με την 
οποία πιέζουμε το πλήκτρο, η οποία λέγεται Ν/ΕίΟΟΙΤΥ 
και η πίεση η οποία ασκείται στο πλήκτρο αφού έχει 
πατηθεί, έχοντας σαν αποτέλεσμα την ανάλογη αύξηση 
της έντασης του ήχου, η οποία ονομάζεται 
ΑΡΤΕΡΤΟυΟΗ. Ακόμα, τα νίΒΠΑΤΟ, ΡΟΒΤΑΜΕΝΤΟ και 
ΡΙΟΗ ΒΕΝϋ, τα οποία είναι εφφέ που βοηθούν στον 
εμπλουτισμό του ήχου. 

Το νίΒΠΑΤΟ, είναι κάτι σαν το γνωστό τρέμολο, το 
ΡΟΒΤΑΜΕΝΤΟ δημιουργεί μια αίσθηση γλυστρίματος 
από νότα σε νότα, καθώς για να περάσουμε από μια νότα 
σε μια άλλη, ακούμε διαδοχικά και όλες τις ενδιάμεσες. 
Το ΡΙΟΗ ΒΕΝϋ ενεργοποιείται από ένα μοχλό σαν 
(ογδίίοΚ ή σαν ρόδα και υψώνει ή χαμηλώνει τον τόνο 
σύμφωνα με τις κινήσεις μας! 


Μ I Ο I Μ Ο ϋ Ε 3 


Τ ο Μίάί δί 3 Π- 

ό3Γό περι¬ 
λαμβάνει 
τέσσερα 
ΓΡοόβε: ΟΜΝΙ ΟΝ/ 
ΡΟίΥ, ΟΜΝΙ ΟΝ/ 
ΜΟΝΟ, ΟΜΝΙ ΟΡΡ/ 
ΡΟΕΥ, ΟΜΝΙ ΟΡΡ/ 
ΜΟΝΟ. 

Οταν το ΟΜΝΙ 
μέρος είναι ΟΝ, 
σημαίνει ότι δεν 
καθορίζεται κάποιο 
συγκεκριμένο 



Το ρΐ3/ (γογπ ΡΧ7ΙΙ 


Το ρΙβγ (γογπ ΒΧ5 


κανάλι για την επικοινωνία αλλά είναι ενεργοποιημένα 
και τα δεκαέξι που χρησιμοποιεί το Μιάί δίβπάβΓά. Το 
αντίθετο ακριβώς σημαίνει το ΟΜΝΙ ΟΡΡ, όπου πρέπει 
να προσδιορίσουμε ένα κανάλι από τα δεκαέξι δια μέσω 
του οποίου, θα μεταδοθούν οι πληροφορίες. Το ΜΟΝΟ ή 
ΡΟίΥ μέρος αντίστοιχα, έχουν να κάνουν με το αν θα 
έχουμε μια (ΜΟΝΟ) ή περισότερες νότες που θα παίζο¬ 
νται ταυτόχρονα (ΡΟίΥ). Σε συνδυασμό τώρα μεταξύ 
τους, όπου το ΟΜΝΙ είναι ΟΝ το ΜΟΝΟ/ΡΟίΥ μέρος 
αφορά γενικά το ΚβγόοβΓά, ενώ με το ΟΜΝΙ ΟΡΡ το κάθε 
Μίάι κανάλι χωριστά. Ολα αυτά παίρνουν σάρκα και οστά 
μέσω της Μίάί ίβηςυβςθ της οποίας οι αριθμοί που αντι¬ 
προσωπεύουν τις εντολές, συγκροτούνται σε όγίβδ. (Για 
όσους δε γνωρίζουν, κάθε Ργίβ αποτελείται από οκτώ 
άίίδ και μπορεί να συγκροτήσει έναν αριθμό από μηδέν 
ως διακόσια πενήντα πέντε). 


ΜΗΝΥΜΑΤΑ 


Τ α μηνύματα που χρησημοποιούνται στην Μιάι 
γλώσσα, χωρίζονται σε δύο βασικές κατηγορίες: 
ΟΙιβηηβΙ και δγδίβιτι Μβδεαςβδ. 

Τα ΟΙιβηηβΙ Μβδδ39βδ χωρίζονται με τη σειρά 
τους σε νοιοβ και Μοάθ Μβδδβςβδ. Τα νοίοβ Μβδδβςβδ 
ασχολούνται με ΝΟΤΕ ΟΝ, ΝΟΤΕ ΟΡΡ πληροφορίες για 
συγκεκριμένο κανάλι κάθε φορά. Τα Μοάβ Μβδδβςβδ επι¬ 
λέγουν τα κανάλια και τα αιοάβδ που αναφέραμε προη¬ 
γουμένως (ΟΜΝΙ κλπ). Τα δγδίβιτι Μβδδβςβδ υποδιαιρού¬ 
νται σε ΟΟΜΜΟΝ. ΡΕΑί ΤΙΜΕ και δΥδΤΕΜ ΕΧίίΙδίνΕ 
ΜΕδδΑΘΕδ. Τα δγδίβιπ'δ ΟοΓΠΓτιοη Μβδδβςβδ γενικά 
μεταφέρουν πληροφορίες που μπορούν να χειριστούν 


όλα τα δγηίίιβδίζβΓδ που είναι εφοδιασμένα με Μιάί. 

Τα ΡΙβ3ΐ Τίητιβ Μβδδβςβδ χρησιμοποιούνται για να συγχρο¬ 
νίζουν μεταξύ τους τα διάφορα δβηυβποβΓδ, ϋΓυπΊ 
Μβοίιίηβδ και γενικά χειρίζονται τον χρόνο έτσι ώστε να 
συνεργάζονται όλες οι συνδεδεμένες συσκευές αρμο¬ 
νικά. 

Τέλος, τα δγβίβπι ΕχοΙυδίνβ Μβδδ39βδ, μεταφέρουν 
μυνήματα τα οποία έχουν να κάνουν με τη συγκεκριμένη 
αρχιτεκτονική του κάθε δγηίίι, περιέχοντας πληροφορίες 
για τους ήχους, τα εφφέ, τις ρυθμίσεις τους και απευθύ¬ 
νονται μόνο στη συγκεκριμένη μάρκα δγηίίι, πολλές 
φορές δε, μόνο στο συγκεκριμένο μοντέλο! Οπως ακρι¬ 
βώς και στους υπολογιστές, που δεν μπορεί να τρέξει ο 
ένας τα προγράμματα του άλλου. 

Κάθε εταιρεία κατασκευής Μίάί οργάνων έχει το δικό της 
κωδικό, στα δγδίβιτι ΕχΙυδίνβ Μυνήματα, ο οποίος αποτε¬ 
λεί έναν αριθμό αναγνώρισης του μηνύματος από το 
δγηίίι. Η δομή ενός δγδίβιτι ΕχΙυδίνβ μηνύματος διαιρεί¬ 
ται σε τέσσερα 
βασικά μέρη: 

Α) ΒυΙΚ άυππρ βίο., 
που λέει στο δγπίά 
ότι θα ακολουθήσει 
δγδίβπι ΕχΙυδίνβ 
μήνυμα. 

Β) Ιά ηυΓΠάβΓ, ο 
κωδικός του κατα¬ 
σκευαστή (1-127). 

Γ) Το κυρίως μέρος 
με τα δεδομένα. 

Δ) ΕΟΧ,(Επά οί 
δγδίβιτι βχΐυδίνβ) 


Β 


ϊ 


ΜΙΟΙ 

ΙΝ 


1 ΜΙϋΙ 

ι ουτ 

I 

I 


που σημαίνει το τέλος του μηνύματος. 

Ελπίζω μετά αυτή την κάπως γενική εισαγωγή, να αισθά- 
νεσθε πλέον πιο εξοικειωμένοι με το Μίάί. Στα επόμενα 
τεύχη θα συνεχίσω τη προσπαθειά μου να σας φέρω πιο 
κοντά, με κάθε π που έχει σχέση με τη σύγχρονη μου¬ 
σική τεχνολογία. 




















































































Α γαπητοί φίλοι, 
στόχος της στή¬ 
λης αυτής είναι 
να σας βοηθήσει με κάθε 
δυνατό τρόπο (οδηγίες, 
συμβουλές, υποδείξεις) 
να ξεπεράσετε τα εμπό¬ 
δια και τις δυσκολίες που 
συναντάτε στα αγαπη¬ 
μένα σας παιχνίδια, έτσι 
ώστε να μπορέσετε να τα 
συνεχίσετε και να τα τερ¬ 
ματίσετε. Περιμένουμε και 
τη δική σας συμβουλή. 
Στείλτε οτιδήποτε 
“κόλπα” ξέρετε (κι όχι 
μόνο για παιχνίδια) 
όποιον υπολογιστή κι αν 
έχετε και εμείς θα τα 
δημοσιεύσουμε μαζί με το 
όνομά σας. Επίσης θα 
κληρώνονται δωράκια σε 
όσους στέλνουν τα καλύ¬ 
τερα και περισσότερα 
ίίρ$. Η στήλη αυτή πρέ¬ 
πει να γράφεται από 
εσάς τους ίδιους! Η διεύ¬ 
θυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
Ε.Π.Ε., Σπάρτης 75 
124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ. 
Για τη στήλη 
ΤΙΡδ Ν ΤΠΙΟΚδ” 



/- 



Τα παρακάτω Ιίρδ είναι για Απιίςβ και μας τα έ 
στείλε ο Παναγιώτης Μηλας, τον ευχαριστούμε. 



Ρ Ο Β Ο Ο Ο Ρ 


Για να αποκτήσετε άπειρη ενέργεια 
πατήστε ΕπΙθγ (για να παγώσει το 
παιχνίδι) και πληκτρολογήστε: ΒΕ5Τ 
ΚΕΡΤ 8ΕΟΒΕΤ μαζί με τα κενά. 

ΒΙΟΟΟ ΜΟΝΕΥ 

Πατώντας το ΟΕΙ_ μπορείτε να 
αλλάζετε πίστα. 


ΡΑΟ-ίΑΝΟ 


Στη πρώτη και δεύτερη πίστα υπάρ¬ 
χουν πυροσβεστικοί κρούνοι και 
κάκτοι αντίστοιχα, στην αρχή της 
πίστας. Μόλις φτάσετε στον τρίτο 
κρούνο ή κάκτο, πηδήξτε από πάνω 
του γυρίστε πίσω και σπρώχτε τον. 
Στη πρώτη πίστα θα πάρετε ένα 
κράνος που θα σας προφυλάει από 
τις βόμβες ενώ στη δεύτερη γίνε¬ 
στε αόρατος και έτσι είστε αθάνα¬ 
τος για κάποιο χρονικό διάστημα. 
Προσοχή όμως γιατί και τα δύο 
άοπυε χάνονται αν χάσετε ζωή. 


Ν Ο Ρ Τ Η 
& 

δ ο υ τ η 

Εάν παίζετε με το οοιπρυΙβΓ και 
έρθει η ώρα να κάνετε κάποια μάχη, 
ακολουθήστε την παρακάτω στρα¬ 
τηγική: Πρώτα διαλύστε τη γέφυρα 
με το κανόνι σας και περάστε το 
ιππικό σας από το πάνω μέρος της 
οθόνης, από τα βραχάκια, και διαλύ¬ 
στε του τα κανόνια. Μετά βάλτε το 
πυροβολικό να φυλάει τα βραχάκια 
και ότι πλησιάσει ρίξτε του. Αυτά 
ισχύουν για την περιοχή με το 
ποτάμι, στη περιοχή με τον γκρεμό 
κάντε το ίδιο με τη μόνη διαφορά 
ότι αντί για βραχάκια έχει μιά 
πέτρινη γεφυρούλα στο κάτω μέρος 
της οθόνης. Μεγάλη προσοχή να 
δώσετε στα εχθρικά κανόνια και για 
να τα αποφύγετε, όταν τα δείτε και 
γεμίζουν αλλάξτε σημείο και όσο 
πιό κοντά φτάνετε να πηγαίνετε 
συνέχεια πάνω κάτω. 


Το υ5ΕΒ ζητά συντάκτη για ΜΟΝΙΜΗ ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗ. Απαραί¬ 
τητα προσόντα: 

* Αριστη γνώση της ελληνικής γλώσσας και πολύ καλή της 
αγγλικής 

* Ευχέρεια έκφρασης και σύνταξης κειμένων 

* Εμπειρία σε ένα ή περισσότερους μικροϋπολογιστές 

* Ενημέρωση πάνω σε θέματα της ελληνικής και ξένης αγοράς 
και ειδικότερα σε οοπιρυΐβι· ο^ητβδ 

Προσφέρουμε ικανοποιητική αμοιβή, σύγχρονο εργασιακό περι¬ 
βάλλον και δυνατότητα εξέλιξης. 

Πληροφορίες: 5820399 
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ΑΤΑΒΙ δΤ ΤΙΡδ 


ΒΑΒϋ'3 ΤΑΙ_Ε 


Μ11_ 1_ ΕΝ I υ Μ 2.2 


α) Δημιουργείτε μιά ομάδα στην 
τύχη και μέσα στο 0υΐΙ_Τ κάνετε 
ρυΙΙ ςοΙύ σε ένα χαρακτήρα της 
ομάδας αυτής. 

β) Κάνετε ΡΕΜΟνΕ ΟΗΑΡΑΟΤΕΡ 
στον χαρακτήρα αυτό (παρατηρήστε 
ότι τον σώζει στη δισκέτα). Βγάλτε 
έπειτα όλους τους χαρακτήρες που 
απέμειναν. 

γ) Δημιουργείτε την ομάδα που 

θέλετε να συνεχίσετε το παιχνίδι ή 

μία που ήδη έχετε. 

δ) Κάνετε ΠΕΜΟνΕ ΟΗΑΡΑΟΤΕΡ 

σε έναν της ομάδας αυτής, και 

φορτώνετε αυτόν που είχατε κάνει 

πρώτα το ρυΙΙ ςοΙά. 

ε) Κάνετε ρυΙΙ ςοΙά σε έναν άλλο 

χαρακτήρα της ομάδας σας (όχι σε 

αυτόν που κάνατε πρώτα και έχετε 

σώσει). 

στ) Βγάζετε τη δισκέτα του παιχνι¬ 
διού και την κάνετε \Λ/ ΡΙΤΕ 
ΡΒΟΤΕΟΤΕϋ (φυσικά την ξαναβά¬ 
ζετε στο άιϊνβ). 

ζ) Κάνετε ΡΕΜΟνΕ ΟΗΑΡΑΟΤΕΡ 
τον χαρακτήρα που είχατε κάνει 
ρυΙΙ ςοΙά αρχικά αρχικά (αυτόν από 
την πειραματική ομάδα). Ο ΑΤΑΡΙ 
θα βγάλει το γνωστό μύνημα για 
άνοιγμα της ΥΥΡΙΤΕ ΡΡΟΤΕΟΤΕϋ 
εγκοπής, ώστε να μπορεί να σώσει. 
Επιλέξτε το ΟΑΝΟΕΕ. Ο χαρακτή¬ 
ρας φεύγει, αλλά δεν σώζεται στη 
δισκέτα, που σημαίνει ότι στη 
δισκέτα υπάρχει με το ποσό που 
τον είχαμε πρωτοσώσει. Κάνοντας 
συνέχεια αυτή τη δουλειά, θα δείτε 
το χρυσό σας απόθεμα να εκτοξεύ¬ 
εται στα ύψη!!! Για καλύτερα αποτε¬ 
λέσματα φροντίστε να αυξάνετε το 
ποσό χρυσού που θα έχει ο χαρα- 
κτήρας-ανεφοδιαστής (ας τον ονο¬ 
μάσουμε έτσι). 


ϋ ΕΡΕΝϋΕΒ ΟΡ 

ΤΗ Ε ΟΗΟννΝ 


Πως θα αποκτήσετε περισσότερα 
ΟΓάιίαΙ Ι35ΘΓ5 στη Σεληνόβαση, αλλά 
και όπου αλλού θέλετε: Προσγειώ¬ 
νετε 4 ή περισσότερα 03ΓΓ3 οΚ$ στη 
Σελήνη. Αρχίζετε παραγωγή ΟΓάίΙαΙ 
Ι35ΘΓ5 (η βάση παίρνει μόνο μέχρι 
16). Φορτώστε τα παραγώμενα 
ΙαδΘΓδ στα 03ΓΓ30Κ3 (παίρνουν μέχρι 
20 το καθένα). Αφού γεμίσουν, 
αδειάστε πάλι τα ΐ3$βΓ$ από τα 
03 γγ3οΚ$ στη Βάση, παρατηρώντας 
ότι ξεπερνούν κατά πολύ τα 16!!! 
Με αυτό τον τρόπο, μπορείτε να 
φτιάξετε μέχρι και 100!!! το λιγό¬ 
τερο ΟΓάίΙβΙ Ι356Γ8 (εξαρτάται και 
από τα οβπαοΚε που θα έχετε προ- 
σεληνώσει). Μα, θα μου πείτε τι 
χρειάζεται αυτό, αφού οι επιθέσεις 
των Αριανών, δεν ξεπερνούν τα 10 
μαχητικά. ΛΑΘΟΣ! Προς το τέλος 
του παιχνιδιού σας κάνουν επίθεση, 
ούτε λίγο ούτε πολύ, 293 μαχητικά, 
που ξέφυγαν από τον πλανήτη Αρη. 
Με 100, τουλάχιστον, ΟΓάίίβΙ ΐ3$βΓ$ 
όμως, ΝΟ ΡΒΟΒΙ.ΕΜ!! Με συνεχές 
πάτημα του Ι3$θγ βοΐίνβΐβ θα τα 
βγάλετε πέρα αισίως... 



Μόλις σας βγάλει την οθόνη που 
το αυτοκίνητο τρέχει μόνο του στο 
δρόμο και παρουσιάζει το 
ίηίοπτΐ3ΐιοη του προγράμματος, αρχί- 
στε να πατάτε πολύ γρήγορα το 
5ΡΑΟΕ ΒΑΒ μέχρις ότου αρχίσει το 
παιχνίδι. Θα μπορείτε να τρέχετε με 
πάνω από 1000 Κγπ/Ιί!!! 


Οταν κάνετε επίθεση σε κάστρο, 
κάντε πρώτα την επιλογή ΜΟνΕ 
ΑΒΜΥ. Θα επιτεθείτε στο κάστρο 
ακόμα και χωρίς καταπέλτηϋ! 


Ολα τα παραπάνω (ίρδ & ΙποΚδ μας 
τα έστειλε ο φίλος μας Γιώργος Κιζί- 
λης και δουλεύουν σίγουρα σε 
ΑΤΑΒΙ 5Τ. 


ΑΜδΤΚΑϋ 

ΤΙΡδ 

Τα παρακάτω ΡοΚοε από τον 

Ντίνο Ντρώστλα: 

Για το ΟΗΒΟΝΟδ προσθέστε 
στον Ιθ3άβΓ πριν το τελικό ΟΑϋ. 
ένα ΡΟΚΕ 29579.Χ όπου Χ=αριθ- 
μός ζωών, 0=άπειρες. Μήν 
βάλετε όμως πάνω από 40 γιατί 
μπορεί να κολλήσει ο υπολογι¬ 
στής. 

Επίσης στο ΒΟΜΒϋΑΟΚ προσθέ¬ 
στε στον ΙοαάθΓ το ΡΟΚΕ 
&19ΡΟ.Ο για άπειρες ζωές. 

Τρία Ιιρδ η ροΚβδ από τον Αργυ- 
ρούδη Πάτροκλο από την Θεσσα¬ 
λονίκη: 

Για το ΑΒΚΑΝΟΙϋ πληκτρολογή¬ 
στε το παρακάτω Ιίδίίη9: 

10 ΜΕΜΟΒΥ 12345:ΜΟϋΕ 
1:ίΟΑϋ ΑΒΚΑΝΟΙϋ.ΕΧΤ 
20 ΙΟΟΑΤΕ 5,10:ΙΝΡυΤ ΒβΙβοί 
3(390 (ο δ(3Γ( :Α 
30 ΡΟΚΕ &3Β24.Α1 
40 ΟΑΙ_Ι_ &39ΑΡ 

Τρέχτε το και διαλέξτε πίστα 
που θα αρχίσετε. 

Στο ΟΥΒΕΠΝΟΙϋ όταν πάτε 
στην επιλογή άθίιπβ Κβγδ ορίστε 
γιά πλήκτρα τα Υ, X, Ε και 5. 
Αυτομάτως θα αποκτήσετε 
άπειρα κανονάκια. 

Στο ΕΧΟίΟΝ κάντε άβίιηβ Κβγ5 
και ορίστε για πλήκτρα κίνησης 
τα εξής: ΙΙΡ(Ζ), 0Ο\λ/Ν(Ο), 
1_ΕΡΤ(Β), ΒΙΟΗΤ(Β) και ΡΙΒΕ(Α). 
Επειτα ξαναορίστε τα πλήκτρα 
της αρεσκείας σας και αρχίστε 
το παιχνίδι. Τώρα όμως θα έχετε 
άπειρες ζωές. 


ΙΙ5ΕΒ 
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^ ΟΜΜΟΟΟΚΕ 64 ΉΡ§ 


720 


ΒΕ8ΕΤ 


ΡΟΚΕ 2398,173 

>άπειρες ζωές 


ΡΟΚΕ 11793,96 

>άπειρα χρήματα 

ΒΒΕΑΚΤΗΒυ 

8Υ8 2128 

ΒΕ5ΕΤ 

ΡΟΚΕ 5647,3 

>άπειρες ζωές 

ΟΑΙΙΙΟΒΟΝ II 

8Υ8 2560 

ΠΕ5ΕΤ 

ΡΟΚΕ 36152,255 

>255 ζωές 

8Υ8 32777 

ΡΑΙ.ΟΟΝ ΡΑΤΒΟΙ. 


ΒΕ3ΕΤ 

ΡΟΚΕ 16705,250 

>άπειρες ζωές 

3Υ3 16640 

ΟΒΕΑΤ ΟΙΑΝΑ 3Ι5ΤΕΒ5 

ΒΕ5ΕΤ 

ΡΟΚΕ 8257,173 

>άπειρες ζωές 

ΡΑΒΑΕΙ-ΑΧ 

5Υ5 2098 

ΒΕ8ΕΤ 

ΡΟΚΕ 5796,96 

>άπειρες ζωές 

3Υ3 319 


ΒΥΟΑΒ 


ΒΕ5ΕΤ 

ΡΟΚΕ 9551,165 

>άπειρες ζωές 

3Υ8 2325 

8ΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ 


ΒΕ8ΕΤ 

ΡΟΚΕ 6010,173 

>άπειρες ζωές 

ΡΑΟΜΑΝΙΑ 

3Υ3 2128 

ΒΕ8ΕΤ 

ΡΟΚΕ 28520,165 

ννίΟΚΕϋ 

3Υ3 14336 

ΒΕ8ΕΤ 

ΡΟΚΕ 7478,173 

>άπειρες ζωές 

3Υ 8 2560 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 1/νθΙ.Ρ 


ΒΕ8ΕΤ 

ΡΟΚΕ 33351,165 

>άπειρη ενέργεια 

Β-ΤΥΡΕ 

8Υ 3 16963 

ΒΕ8ΕΤ 

ΡΟΚΕ 12957,173 

>άπειρες ζωές 

5Υ8 2066 


ΤΙΟΕΒ ΒΟΑϋ 


ΒΕ8ΕΤ 

ΡΟΚΕ 5749,165 

>άπειρες ζωές 

3Υ5 14848 

ΤΟ ΗΕΙ_Ι_ ΑΝϋ ΒΑΟΚ 


ΒΕ8ΕΤ 

ΡΟΚΕ 32483,173 

>άπειρες ζωές 

ΤΒΑΡ ϋΟΟΒ 

8Υ 3 3046 

ΒΕ8ΕΤ 

ΡΟΚΕ 14914,94 

>άπειρος χρόνος 

3Υ 3 14336 


ΡΑΙ.ΟΟΝ ΡΑΤΒΟΙ. II 

ΒΕ3ΕΤ 

ΡΟΚΕ 29031.Χ >όπου Χ= αριθμός ζωών 5Υ5 2221 

Ολα τα παραπάνω ΡΟΚΕ5 μας τα έστειλε ο Νίκος 
Παπαϊωάννου από την ωραία Λεμεσό της Κύπρου! 


ΡΟ 



I 




ΡΑΙ.ΟΟΝ Ρ-1 6 

Φορτώστε το παιχνίδι και διαλέξτε 
ΒαηΚ ΙδΙ Ι_1. Στις αποστολές δια¬ 
λέξτε ΟΓαςοη 5 Τ3ΪΙ και στη συνέ¬ 
χεια 3 Μιςε για εχθρούς. Αρχίστε 
το παιχνίδι και πατώντας 0 θα 
δείτε στο αριστερό μέρος του 
χάρτη έναν ποταμό. Πηγένετε 
προς τα εκεί και κατεβείτε στα 8-10 
χιλιάδες πόδια πετώντας κατά 
μήκος του ποταμού. Σε λίγο θα 
δείτε στο ραντάρ σας τα Μ 195 . 
Οριζοντιωθείτε και περιμένετε. Τα 
Μ 195 μπαίνουν μόνα τους στο στό¬ 
χαστρό σας!!! Καταρίφτε τα και 
πάρτε τους βαθμούς. Κάνοντας 
βόλτες κατά μήκος του ποταμού 
χωρίς να βγείτε από τον χάρτη, τα 
Μ 195 δεν σταματούν να έρχονται. 


δΡΕΟΤΒΙΙΜ 


Κ I 0 Κ 0 Ρ Ρ 


Μόλις διαμορφώσετε το 800ΡΕ υπέρ σας 
(με ενα γκόλ διαφορά) πατώντας το ΕΝΤΕΠ 
(πολύ εύκολα) τελειώνει το παιχνίδι με το 
80ΟΡΕ που είχατε εκείνη την στιγμή. Αυτό 
είναι πολύ χρήσιμο στο Τ!τβ Εβαςυβ γιατί 
περνάτε στον επόμενο γύρο χωρίς να χρεια¬ 
στεί να αγωνιάτε για τυχόν ισοφάριση. 


ΜΌΡΙΌ ΟΑΜΕδ (ΒθγθΙ ϋιιπιρίης) 


Δεν έχει σημασία πόσα βαρέλια θα πηδήξετε 
αλλά και οι τρείς προσπάθειες να είναι έγκυ¬ 
ρες. 


ΤΑ I - ΡΑ Ν 


Οταν μπείτε στο εστιατόριο και πάρετε χρή¬ 
ματα, ξαναμπείτε στο καζίνο του εστιατο¬ 
ρίου, ποντάρετε στην πλάκα το 1/4 του ανώ¬ 
τερου ορίου χρημάτων. Εαν ποντάρετε 
λιγότερα το κόλπο δεν πιάνει. 
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Στο ΟΛΜΕ ΟνΕΒ II ο κωδικός για την δεύτερη 
πίστα είναι 11334. 

Στο ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ όταν αρχίσει το παιχνίδι κάντε 
τούμπα προς το μέρος του αντιπάλου, όταν 
σηκωθεί όρθιος κάντε του την λαβή με το σπαθί 
που τον χτυπάει στη μέση. Επειτα επαναλάβετε 
τα ίδια μέχρι να τον πάτε στην άκρη της οθό¬ 
νης, εκεί συνεχίστε το ίδιο μέχρι να χάσει όλη 
του την ενέργεια. 

Στο ΟΑΙ.ΙΡΟΠΝΙΑ ΟΑΜΕ5 όταν αρχίσετε ανμα- 
πτύξτε ταχύτητα και πατήστε συνεχώς το εραοε 
(]υπηρ). Σε κάθε πήδημα θα παίρνετε 20 βαθμούς 
και έτσι θα κάνετε ΗίςιΙη δοοεβ. 

Στο υΐ-ΤΙΜΑ III αν θέλετε να βρείτε το ΙοΓά οί 
Ιίιτίθ η σειρά είναι: Ι_ονβ, $οΙ, ιτιοοηε, άβαΐίι. 

Τα παραπάνω ΙΙρβ είναι από τον Αργυρούδη 
Πάτροκλο αλλά είναι για ΡΟ 5 και συμβατούς: 


ΤI Ρ δ 

Για τα προγράμματα με ΜΙΙΙ.ΤΙΡΑ0Ε Ιι^"— 1 —' 

10 ΟΙΕΑΒ 24791: Ι,ΟΑϋ ΟΟϋΕ: ίΟΑϋ "" ΟΟϋΕ: 
ΗΑΝϋΟΜΙΖΕ υδΡ 24830: ΡΟΚΕ 23570,16: Ι.ΟΑϋ "" 
ΟΟϋΕ 16464: ΡΟΚΕ 23570,6 
20 ΡΟΚΕ... 

30 ΡΑΝϋΟΜΙΖΕ υδΡ 24833 

Βάλτε το κατάλληλο ΡΟΚΕ στη γαμμή 20. 

ΤΗυΝϋΕΒΟΑΤδ: ΡΟΚΕ 31403,251 
ΑΒΟΑΝΟΙϋ II: ΡΟΚΕ 33055,255:ΡΟΚΕ 33209,0 
1942: ΡΟΚΕ 47007,255 
ΡΑΡΕΒ ΒΟΥ: ΡΟΚΕ 48023,201 
ΡΙΒΕΡίΥ: ΡΟΚΕ 38720,201 ΡΟΚΕ 61840,0 
ΡΕΝΕΟΑϋΕ: ΡΟΚΕ 41046,0:ΡΟΚΕ 34418,201 

ΑΟΤΙΟΝ ΡΟΗΟΕ II: ΡΟΚΕ 51539,0: ΡΟΚΕ 51905,182: 
ΡΟΚΕ 51455,201 ΡΟΚΕ 60579,49 

ΕΝΟΙΙΒΟ ΡΑΟΕΡ: ΡΟΚΕ 43542,ΟΡΟΚΕ 43643,0 
ΚΑΡΝΟν: ΡΟΚΕ 49320,ΟΡΟΚΕ 24949,15 
δΟΙΟΜΟΝδ ΚΕΥ: ΡΟΚΕ 49320,ΟΡΟΚΕ 49344,0 
ννΟΝϋΕΡ ΒΟΥ: ΡΟΚΕ 37052,ΟΡΟΚΕ 34362,0 

Τα παραπάνω δόθηκαν από το δΡΕΟΤΡΙΙΜ ΝΕΙ/Υδ. 


ΗΙΝΤδ Ν ΤΙΡ8 ΓΙΑ ΤΟ 

ι,ΕίδυΒΕ δυιτ ι,αρρυ ιι 

Στο νησί μετά το αεροπλάνο και πριν το αερο¬ 
δρόμιο όταν αλλάζετε ρούχα μετά τον εχθρό 
βάλτε ννθβΓ βυίΐ πολλές φορές την μία μετά την 
άλλη και έτσι για κάθε φορά που το κάνετε θα 
πάρετε βχίτδ ροΐπίε. 

Οι κωδικοί για το δΗονν ΓΟΟΓΠ ίϊοΚθΙ είναι: 


Ρ Α Ο Ε 1 

1 0 Ο ϋ Ε 

3 1 

0 0 7 4 1 

5 1 

5 5 8 1 1 

6 1 

3 0 004 

9 1 

1 8 6 0 8 

1 1 1 

3 2 7 4 1 

1 2 1 

0 0 9 9 3 

1 5 1 

0 9 17 0 

2 2 1 

5 4 4 8 



Εργαστήρια Ελευθέρων Σπουδών 

ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ ϋΑΤΑ 


Θέλετε να μάθετε χειρισμό και 
προγραμματισμό οοππρυίθΓδ σε 2 μήνες; 

ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ 0ΑΤΑ 


στην Νέα Σμύρνη 
Κεντρική πλατεία Νέας Σμύρνης, 
Κων/νου Παλαιολόγου 14 
τηλ. 9359857 - 9351108 - 9333545 


9α 


Εναρξη νέων Ημελών τμημάτων 

Κάθε 2 (όνο) μήνες — 




Ειδικά τμήματα για πτυχιο&/ονς Ανωτ. Σχολών. 
Μαθητών Γνμνασίον - Λυκείου - Δημ. Ιδιωτ. υπαλλήλους 


Διδάσκει ο καθηγητής ϋΓ Νίκος Μαρκόπουλος 


Γενική Διεύθυνση 

παρέχεται βεβαίωση σπουδών τοτα ηλιαδου 


Σας εξασφαλίζονμε την πρόσληψή σας 




























Σχεδίαση: Γιώργος Καραγεώργος 






































































ΓΓΕΛΙΕΣ 


Πωλείται ΑηηδίΓ3ά 6128 με πράσινο 
ΓηοηίίοΓ, δύο βιβλία, κάλυμμα και παι¬ 
χνίδια σε καλή κατάσταση. Αλέκα τηλ: 
5820399 

Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ ΖΗΤΑ 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΤΡΙΑ Η/Υ ΜΕ ΠΕΙΡΑ ΣΕ 
ΡΟ. ΕΠΙΘΥΜΗΤΗ ΓΝΩΣΗ ϋΤΡ. ΤΗΛ: 
5811532, 5821347 

Αϊαιϊ 520 5Τ μαζί με έγχρωμο εκτυ¬ 
πωτή ΘΡ 700Α 76.000 δρχ. (μαζί ή 
ξεχωριστά) Τιμή συζητήσιμη. Τηλ. 
9599442 (19.30-22.00 Σωτήρης) 

Αντιπροσωπεία οοπτρυΙθΓ 93 γπθ5 ζητά 
πωλητές για επαρχία. 

Πληροφορίες: 5820643, 5811532, 
3625024 

Πωλείται ΑΓΠδΙταά 6128 με πράσινη 
οθόνη, βιβλία, κάλυμμα, δισκέτες 
45000. Με έγχρωμη οθόνη 77000. 
Τηλ:6438784 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΟΙΤΙΖΕΝ 
Μ8Ρ-15 136 ΣΤΗΛΩΝ, ΜΕ 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ, 
ΣΧΕΔΟΝ ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ ΣΕ ΤΙΜΗ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ 75000 ΔΡΧ. ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΤΗΛ. 6718696 


Πωλητής ή πωλήτρια ζητείται από 
κεντρικό κατάστημα ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Τηλ: 3625024 


Η ϋΕΙ-ΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ8 ΖΗΤΑ 
ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΥΣ - 
ΠΩΛΗΤΕΣ ΓΙΑ ΤΑ ΔΙΑΦΟΡΑ 
ΕΠΑΡΧΙΑΚΑ ΔΙΑΜΕΡΙΣΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΧΩΡΑΣ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 

(01)/5 81 1 532 


Ζητείται πωλητής από κατάστημα Η/Υ. 
Καλές προοπτικές εξέλιξης. 
Τηλ: 6438784 

Εμπειρος καθηγητής, κάτοχος μετα¬ 
πτυχιακού διπλώματος στους υπολο¬ 
γιστές, παραδίδει μαθήματα υπολογι¬ 
στών με χρήση ιδιόκτητου 
υπολογιστή. Πληροφ. Γιάννης Κόλιας 
τηλέφωνο 895-8248 8-10 βράδι. 

Πωλείται Αιπδ<Γ3ά ΟΡΟ 6128 με πρά¬ 
σινο ΓηοπίΙοΓ σε αρίστη κατάσταση με 
οοίουτ ΓΠθάυΐ3ίθΓ για Τν + πιβηυβΙ 
(αγγλικό - ελληνικό) + προγράμματα -ι- 
παιχνίδια + )ογδΙίοΚ + καλώδιο για 
κασσετόφωνο + βιβλία + περιοδικά + 
κασσέτες. Τιμή 85000 Στέφανος 
5912720 (απόγευμα) 


ΑΤΗΕΝ3 ΟΙ_υΒ 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ Η Α Β ϋ \/ν Α Ρ Ε · δ Ο Ρ Τ \Λ/Α Ρ Ε 

ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΕΦΤΑΣΕ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ Η ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΜΕΟΑ ϋΠίνΕ 16 ΒΙΤ ΠΟΥ ΦΕΡΝΕΙ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΤΩΝ ΟΟΙΝ-ΟΡ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ, ΜΕ 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΚΑΙ ΣΤΗ Τν ΚΑΙ ΣΤΟ ΜΟΝΙΤΟΡ! ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ - ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΩΣ ΕΞΕΛΙΣΣΟΜΕΝΗ- ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΟΟΜΡυΤΕΡ (3ΑΜΕ3! 

ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ3 ΟΙ,υΒ ΣΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΣΑΣ 
ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΜΕ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ Σ' ΟΛΑ 
ΜΑΣ ΤΑ ΕΙΔΗ, ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ (ΤΕΧΝΙΚΗ 
& δΟΡΤνΥΑΠΕ) Σ' ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΘΑΜΕ5 & ΟΑΠΤΠΙΟΟΕ3. 
ΕΤΣΙ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΙ,υΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ: 
ΑΜΙΟΑ 500 ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΓΚΑΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟ¬ 
ΡΟΥΝ.ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 16 ΒΙΤ / ΡΟ ΕΝΟΙΝΕ / 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ / ΟΑΡΤΡΙΩΟΕ ΓΙΑ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΚΑΙ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ ΣΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ- 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

31ΙΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΡυϋΙ 20ϋ ΜΟΝΟ 310 ΔΡΧ. 

ΑΤΗΕΝδ ΟίϋΒ ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ ΤΗΛ: (01) 9596691 












ΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 




♦ 


ΑΜΙΟΟΑΠΟΡΙΕΣ 


Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 

συγχαρητήρια για την 
προσπαθειά σου, η ύλη 
σου φτάνει σε πολύ υψηλά 
επίπεδα , αν και πιστεύω 
πως η δημιουργία μιας στή¬ 
λης με ανταπόκριση από 
το Λονδίνο είναι επιτα¬ 
κτική. 

Εχω μερικές ερωτήσεις 
που θα ήθελα να μου απα¬ 
ντήσεις: 

α) Σε προηγούμενο τεύ¬ 
χος σου έγραψες κάτι σχε¬ 
τικά με μια κάρτα που 
κάνει την Απιιςα 500 συμ¬ 
βατή με ΙΒΜ ΡΟ και επε¬ 
κτείνει την μνήμη της σε 
1ΜΒ. Υπάρχει αυτή η 
κάρτα στην Ελλάδα ή 
κάποια άλλη παρόμοια κι 
αν ναι πόσο κοστίζει; 

β) Επειδή θέλω να 
ασχοληθώ με τα γραφικά 
τον ήχο και τον προγραμ¬ 
ματισμό, θα μου χρησιμεύ¬ 
σει μια ΑπιΙςε 500 με την 
κάρτα που προανέφερα; Κι 
αν όχι ο δΤΕ θα ήταν μια 
καλή επιλογή; 

γ) Υπάρχουν σοβαρές 
εφαρμογές για την Απιιςε 
500 στην Ελλάδα; Τέλος 
ευχαριστώ για τον χρόνο 
που μου αφιερώσατε και 
εύχομαι καλή επιτυχία στην 
προσπάθεια και στην μετέ- 
πειτα πορεία του περιοδι¬ 
κού. 

Ευχαριστώ πολύ 

Φώτης Σιαχάμης 


Μετά τις καθιερωμένες ευχαριστίες για 
τα κολακευτικά σου λόγια, μπαίνουμε 
κατευθείαν στα ζητήματα που σε απασχο- 
λούν.α) Για την κάρτα θα πρέπει να απευ¬ 
θυνθείς στην αντιπροσωπεία της 
ΰοπππιοάοτβ. τη ΜΕΜΟΧ. 
β) Αφού σε ενδιαφέρουν τα γραφικά και 
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♦ 


♦ 




♦ 



ήχος, τόσο 
η Απνηε όσο και ο 
8ΤΕ είναι καλές επιλο¬ 
γές. Μάλλον ο 8ΤΕ έχει πιο 
φιλικό περιβάλλον για τον προγραμμα¬ 
τιστή. 

γ) Εξαρτάται τι εννοείς με το σοβαρές . 
Υπάρχουν επεξεργαστές κειμένου, προ¬ 
γράμματα αρχείων και κυρίως σχεδιαστικά 
και μουσικά πακέτα. 


ΑΛΛΟΙ 2 ΥΠΕΡ ΤΟΥ ΑΡΧΙΜΗΔΗ! 


Αγαπητοί κύριοι, 

είναι πιστεύω γενικά παραδεκτό πως 
όταν ένας ειδικός φεύγει από το χώρο 
του, μπορεί να πει ανοησίες το ίδιο 
εύκολα με τον καθένα. Ο φίλος Σ. Παπα- 
δόπουλος είναι ειδικός όπως φαίνεται από 
το γράμμα του (τεύχος 4), στην Αππίςα και 
τα ΒΙοοά Μοηβγ, ΒββεΙ, ΚίοΚ οί( . Για ποιό 
λόγο λοιπόν προβαίνει σε τέτοια επίδειξη 
αγνοίας (το λιγότερο) σχετικά με τον 
ΑΓΟίιιπΊΘάβδ; Σταχυολογώ: 

1. Τα 1024Κ είναι στην ουσία 720Κ . Η 
Α500 πόσα Κ αφήνει ελεύθερα μετά την 
αφαίρεση της μνήμης της οθόνης, συστή¬ 
ματος και λειτουργικού; (για ΡοπΙ οβοόβ 
και άλλα για σένα εξωπραγματικά δεν 
συζητάμε). 

2. Δεν έχει εξειδικευμένα οίιιρε για ήχο 
και γραφικά. Τι ακριβώς γνωρίζεις για τις 
σχετικές ικανότητες του Αγο; Αρκέσου στα 
εξειδικευμένα οάιρ σου. 

■3. Η θύρα του πηουδβ είναι κάτω από το 
πληκτρολόγιο . Σωστά δεν μπορείς να 
βάζεις εύκολα το ιογδίίοΚ για τα παιχνίδια. 

4. Οι ικανότητες του Αγο περιορίζονται 
σε διάφορα άβηοδ . Οι ικανότητες της 
ΔΙΚΗΣ ΣΟΥ Αωιςα περιορίζονται μόνο σε 
παιχνίδια ή κάνω λάθος; 

5. Κάτσε και κοίτα τα άβιτιο μέχρι να 
βγούν τα ΒΙοοά Μοηβγ, ΚιοΚ οίί. ΒβοδΙ 
...και μετά ο υπολογιστής έχει εκτελέσει 
την αποστολή του! Υπάρχουν, ξέρεις, 
πολύ καλύτερα παιχνίδια στα βτοβάβδ 


(έχεις την κατάλληλη ηλικία;) και 
δεν χρειάζεται να πάρεις Αππιςβ γι 
αυτή τη δουλειά. 

6. Μιλάω για παιχνίδια ...γιατί...τα 
παιχνίδια δείχνουν τις ικανότητες 
ενός υπολογιστή . Να γελάει ή να 
κλαίει κανείς; Σύμφωνα με το Σ.Π., ρευ¬ 
στομηχανική, δοΙίά ΓΠΟάβΙΙβΓ και Γβγ 
(Γ30ΙΠ9 για παράδειγμα, δεν παρουσιά¬ 
ζουν καμμία υπολογιστική πρόκληση και 
είναι ανάξια λόγου. 

7. Σοβαρές εφαρμογές έχει και ο 
δρβοίΓυπι. Η άποψη του φίλου μας για τις 
σοβαρές εφαρμογές. Τώρα εξηγούνται 
όλα. 

Δεν καταλαβαίνω, λοιπόν, πως μπορεί 
να υφίσταται θέμα διαμάχης μεταξύ κατό¬ 
χων Απιίςβ και ΑΓοίιίΓΠθάβε. Ολοι είναι 
ευχαριστημένοι, οι μεν της Απιιςβ με τα 
παιχνίδια τους, οι δε του Αγο με το περι¬ 
βάλλον εργασίας που απολαμβάνουν. 

Σημειώνω πως δεν έχω κόμπλεξ με τα 
παιχνίδια (είναι κι αυτή μια ασχολία). Δεν 
εννοώ όμως άτομα που δεν μπορούν να 
διακρίνουν καμμιά διαφορά ανάμεσα στην 
εφαρμογή και το παιχνίδι και που σχετίζο¬ 
νται με τους υπολογιστές-παιχνιδομηχανές 
τους μόνο μέσω του καλωδίου του ιογδΙιοΚ, 
να κάνουν κρίσεις, επικρίσεις και ειρωνείες 
πάνω στο π μπορεί ή δεν μπορεί να κάνει 
ένας υπολογιστής. 

Φυσικά, ο Σ.Π. δεν θα αλλάξει γνώμη 
για το θέμα. Απλά του υπενθυμίζω ότι σε 
αυτόν τον κόσμο υπάρχουν και άτομα που 
δεν ενδιαφέρονται (μόνο) για παιχνίδια. 

Ευχαριστώ για τη φιλοξενία 

Ξανθάκης Δημήτρης, 

φοιτητής ΕΜ 


ΥΠΕΡ ΑΡΧΙΜΗΔΗ (2) 


Αγαπητό υδΕΒ. 

έγραψα αυτό το γράμμα για να πω τη 
γνώμη μου στο θέμα ΑΜΙΟΑ-ΑΒΟΗΙΕ(Ιϋ). 

Οπως κατάλαβες σκοπεύω να πάρω 
Α3000 όταν τελειώσουν τα σχολεία. 
Εχουμε και λέμε λοιπόν: 

Ο (κύριος;) Σταύρος Παπαδόπουλος 
λέει ότι στον Α3000 δεν υπάρχει τίποτα 
καλύτερο από ΡΑΟΜΑΝ, ΙΝΥΑϋΕΒδ κτλ. 


υδΕΡ 









Λοιπόν όταν βγήκε η Απιιρβ πριν 4 περί¬ 
που χρόνια υπήρχε κάτι καλό γι αυτήν; 
Ετσι και τώρα προς το παρόν δεν υπάρχει 
κάτι καλό για τον Α3000 (ρβπιβε εννοώ) 
αν και στην Αγγλία τον προωθούν αδιά¬ 
κοπα. Επίσης η ΚπεβΙιε κυκλοφόρησε στον 
Α3000 το "ΜβηοίΐθδΙθΓ υηίίβά 5οοοθγ" 
όπου επικρατεί τρομερή ταχύτητα και 
λεπτομέρεια και λένε ότι οι παίκτες σπάνε 
τη μέση τους στα κοψίματα της μπάλλας. 
Τώρα σε ρωτώ υπάρχει τέτοιο παιχνίδι 
στην Απιιρβ; 

Κάτι άλλο τώρα. Πιο πάνω τώρα λέω 
δεν υπάρχει κάτι καλό στον Α3000 
(ρβιτιβε). Εχει όμως και αρκετά διαμάντια- 
προγράμματα όπως το ΑίβΙίβΓ. Το ΑΙβΙίβτ 
είναι ένα σχεδιαστικό πρόγραμμα. Τώρα 
θέλω να μου πεις τα σχεδιαστικό πακέτα 
της Απιιρβ δουλεύουν με ανά 
λύση πάνω από 640x412 και 
με 256 χρώματα ταυτόχρονα σε 
κοινό ΓποπίΙοΓ όπως το ΑΐβΙΙβΓ 
Μέσα στο γράμμα σου λές ότι για να’ 
δεις τις 28 αναλύσεις του χρειάζεσαι 28 
ΓΤΐοηίΙοι-5. Σε πληροφορώ ότι όταν ανάβεις 
τον Α3000, σου δίνεται ένα πιβηυ όπου 
σου επιτρέπει να διαλέξεις π ανάλυση θα 
χρησιμοποιήσεις. Αυτό γίνεται στην Απιιρβ; 
Εχεις δει ανάλυση παραπάνω από 
640 χ 200 στην Απιιρβ σου 
Εκτός αν εννοείς ότι αν μπορείς 
να δεις στον Α3000 και τις 28 αναλύσεις 
ταυτόχρονα στο γποπιΙογ όπου αυτό δεν 
μπορεί να το κάνει κανένας οοπιρυίβΓ. 

Κάτι άλλο τώρα. Λες ότι ο Α3000 έχει 
κάποια προβλήματα και ότι δεν τα έβγαλες 
από το μυαλό σου αλλά τα διάβασες από 
ένα γνωστό περιοδικό που τον είχε βάλει 
τεστ (το ΡΙΧΕύ φυσικά). Το ΡΙΧΕΙ. όμως 
εκτός από αυτά λέει και κάτι άλλα όπως 
...γιατί είναι ένα καλό μηχάνημα - ίσως το 
καλύτερο μέχρι στιγμής ...το γεγονός 
όμως είναι ότι το λειτουργικό του σύστημα 
είναι πιο κατανοητό από εκείνο της 
Απιιρβ...για να ακούσετε τον ήχο του 
Α3000 πρέπει να έχετε ψυχραιμία γιατί 
έχει τον καλύτερο ήχο από όλους τους 
γνωστούς Ποπιβ οοπηρυίβΓβ . 

Μου έχουν μείνει όμως μερικές απορίες 
όπως: 

το άββΚΙορ της Απιιρβ συγκρίνεται τώρα 
με το άθβΚΙορ του Α3000 και του ΑΙβπ $Τ; 

Τα προγράμματα τώρα. Μα καλά συγκρί¬ 
νετε πάλι το ΙΒΜ 1γ3Π3ϊογγπθγ της Απιιρβ 
με το ΡΟ-άίΙίο του 5Τ ή το ΡΟ-βπιυΙβΙΟΓ 
του Α3000, ασφαλώς όχι. 

Τέλος θα ήθελα να πω ότι η Απιιρβ δεν 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί από επαγγελμα¬ 
τικό κοινό ενώ ο 3Τ και Α3000 άνετα μπο¬ 
ρούν. 

Α, και κάτι άλλο: μην κάνετε πια επί¬ 
θεση Απιιρβ υβθΓβ μόνο με τα προγράμ- 
ματά σας γιατί σαφώς η Απιιρβ έχει περισ¬ 
σότερα προγράμματα από το Α3000. Γι 
αυτό να κάνετε επίθεση καμιά φορά και με 
τις δυνατότητες του μηχανήματος σας. 

ΥΓ1 Ελπίζω να μην ήταν μεγάλο το 
γράμμα μου (εμένα μου λες!!!) 

ΥΓ2 Εντάξει παραδέχομαι τα ελαττώ¬ 
ματα του Α3000 αλλά γιατί δεν γράφεις 
και τα ελαττώματα της Απιιρβ; 

Φιλικά 

Λευτέρης Βούλγαρης 

Σαρανταπόρου 64 


1 $1 οί ΑρπΙ 


Αγαπητό υδΕΒ, 

στο τεύχος Ιουνίου είδα κάτι που ήταν 
εντελώς απαράδεκτο και βέβαια αναφέρο- 
μαι στη δημοσίευση του άρθρου περί 
κυκλοφορίας κάποιας ΑΜΙΟΑ ΟΒίνΕ το 
οποίο δείχνει ή απροσεξία ή υποκρισία ή 
αίσθηση του χιούμορ αλλά όχι του χρόνου. 

Απροσεξία διότι αυτή η δημοσίευση δεν 
είναι τίποτα άλλο από μια λέξη προς λέξη 
μετάφραση της διαφήμισης του ίδιου προϊ¬ 
όντος από ένα αγγλικό περιοδικό, το 
ΟοπιρυίβΓ+νιάβο ρβητιβε , που ήταν ένα 
πρωταπριλιάτικο αστείο του περιοδικού εις 
βάρος των αναγνωστών του. Και το ότι 
είναι κάτι της φαντασίας μπορείτε να το 
διαπιστώσετε εαν διαβάσετε την αποκά¬ 
λυψη αυτού του κακόγουστου αστείου στο 



τεύχος 102 του 
Μαϊου του παραπάνω προ- 
αναφερόμενου περιοδικού, στη σελίδα 9 
που μάλιστα αναφέρει και την μέθοδο που 
ακολούθησαν για να δημιουργήσουν το 
ΑΜΙΟΑ ΟΒίνΕ της φαντασίας τους, παρα¬ 
μορφώνοντας έναν μετατροπέα οβΠπάρβ 
της Νίΐβπάο, καθώς και τον τρόπο που 
μεταμόρφωσαν την εικόνα του γποπιΙογ για 
να γίνει πιο πιστευτό το ψέμα! 

Υποκρισία, διότι αν πράγματι είναι αλή¬ 
θεια, τότε η δημοσίευση του ΑΜΙΟΑ 
ΟΒίνΕ δεν έπρεπε να γίνει. Γιατί πως από 
την μία καταδικάζετε την πειρατεία δηλ. 
την αναγραφή οπρίηβΙ εοίΙννβΓβ χωρίς την 
άδεια της εταιρίας και από την άλλη δημο¬ 
σιεύετε μια συσκευή η οποία είναι εντελώς 
αντίθετη με τα όσα υποστηρίζετε; 

Τέλος, μπορεί να φανερώνει την 
αίσθηση του χιούμορ το οποίο βέβαια είναι 
καλό αλλά όταν δεν γίνεται την κατάλ¬ 
ληλη ημέρα δείχνει το χάσιμο της αίσθη¬ 
σης του χρόνου διότι η πρώτη Απριλίου 
έχει περάσει εδώ και αρκετό καιρό. 

Και για να τελειώσω, νομίζω ότι θα πρέ¬ 
πει να δημοσιευθεί το γράμμα μου και να 
αποκαλυφθεί η αλήθεια και εαν είναι αντί¬ 
θετη με τα λεγόμενό μου, θα σας παρακα- 
λούσα εκ μέρους πολλών αναγνωστών του 
περιοδικού να δημοσιεύσετε περισσότερες 
πληροφορίες. 

Με εκτίμηση 

Θανάσης Αγιαννίδης 

Φίλε Θανάση, αν δεν έχεις ήδη διαβάσει 
την απάντηση στη στήλη Ροννβτ-Οπ μπο¬ 
ρείς να το κάνεις τώρα. Αλλά πρέπει να 
πούμε και δυο λόγια παραπάνω: Νομίζουμε 
οτι παρεξήγησες τη πρόθεση και του 
Θ+νθ και του υ8ΕΕ. Σκοπός δεν ήταν ο 
εμπαιγμός των αναγνωστών, αλλά η 
παρουσίαση ενός αστείου που θα έκανε 
όλους να γελάσουν. Τώρα το αν ήταν 
κακόγουστο ή όχι, εξαρτάται από την προ¬ 


σωπική αίσθηση χιούμορ του καθενός. 
Τέλος, για την ημερομηνία: Για όνομα του 
Θεού, λες να μη ξέρουμε πότε κυκλοφορεί 
το περιοδικό μας;;; Είναι αυτονόητο οτι 
δεν μπορούσε να γίνει ταυτόχρονη δημοσί¬ 
ευση. Απλώς η ιδέα μας φάνηκε πολύ 
πρωτότυπη και έξυπνη και μας άρεσε. 


ΜΕ6Α 5Τ Η Α 3 0 0 0 


Αγαπητό υεβΓ, 

πρώτα απ όλα θα ήθελα να σε συγχαρώ 
για την ύλη σου. Ενδιαφέρομαι για τους 
ΜΕΘΑ 2 3Τ και Αρχιμήδη 3000. Τα γρα¬ 
φικά του Μβρβ 2 $Τ είναι κατώτερα από 
της Απιιρβ 500; Ο Μβρβ 2 5Τ δέχεται 
δισκέτες του ΑΙβπ 520 3ΤΡΜ; Σε ένα τεστ 
σχετικά με τον Αρχιμήδη 3000 διάβασα ότι 
δεν έχει έξοδο για ιογεΙίοΚ. Πιστεύεις ότι 
Αοογπ θα κατασκευάσει κάποιο εξάρτημα 
για να ξεπεραστεί αυτό το πρό- 
λημα; Ακόμα πιστεύεις ότι τα 
'εοίΙννβΓβ Πουββε θα κατασκευάσουν 
γνωστά παιχνίδια όπως 5ΗΙΝΟΒΙ, 
ΘΟΙΙΒΙΕ ΟΒΑΟΟΝ II, για τον Αρχιμήδη 
3000 το καλοκαίρι του 1990; 

ΠΑΣΣΑΠΗΣ ΤΡΥΦΩΝΑΣ 

ΜΟΣΧΑΤΟ 

ΥΓ Θα ήθελα να κάνεις ένα 
τεστ για τον ΜΕΘΑ 2 3Τ. 

Φίλε Τρύφωνα, 

1) γενικώς τα γραφικά της Απνςα θεω¬ 
ρούνται καλύτερα αφού υποστηρίζει περισ¬ 
σότερα χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

2) Ολα τα οοτπρυΙβΓε της σειράς 8Τ δια¬ 
βάζουν πς ίδιες δισκέτες. 

3) Οι προθέσεις της Αεοτπ σ αυτό το 
ζήτημα δεν είναι ξεκάθαρες. 

4) Σιγά-σιγά γράφονται όλο και περισσό¬ 
τερα παιχνίδια για τον Αρχιμήδη. Για τα 
συγκεκριμένα που ρωτάς δεν ξέρουμε κάτι 
σίγουρο. 

Οσο για το τεστ, αυτό είναι αδύνατο γιατί 
το μηχάνημα έχει εμφανιστεί στην αγορά 
εδώ και χρόνια. 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Αγαπητό υ3ΕΠ, 

Από το πρώτο τεύχος σου έδειξες ότι 
έχεις τις δυνατότητες να γίνεις το πρώτο 
σε κυκλοφορία περιοδικό. Κατά την γνώμη 
μου το σημείο στο οποίο υπερτερείς σε 
σχέση με άλλα περιοδικά του χώρου είναι 
η αντικειμενικότητά σου τόσο στις παρου¬ 
σιάσεις των παιχνιδιών, όσο και στα διά¬ 
φορα σχόλια. Με λίγη περισότερη προ¬ 
σοχή στην έκφραση που σε ορισμένα 
σημεία υστερεί και μια-δυο παραπάνω 
σοβαρές στήλες (όπως 0 για παράδειγμα) 
θα είσαι αχτύπητο. Μερικές ερωτήσεις 
τώρα: 

1) Μήπως επιτέλους ξέρεις που θα βρω 
το ΡιπτιννβΓβ ερβοιίιοβίιοπ ΓπβπυβΙ για τον 
6128; Εχω ψάξει μέχρι την ΑΜ5ΤΒΑΡ 
στην Αγγλία χωρίς αποτέλεσμα. Η τουλά¬ 
χιστον να μου το στείλει σε φωτοτυπία 
κάποιος συντάκτης σου (με αντικαταβολή); 

2) Πως μπορώ να περάσω εικόνες από 
τη ΑΜΙΟΑ στον ΑΜ5ΤΒΑϋ; Δεν περιμένω 
φυσικά να έχουν την ίδια ανάλυση. Πόσο 
θα κοστίσει; 


ΙΙ8ΕΗ 








Φιλικά 

Θανάσης Χρυσός 

Οδός Φώκαιας 
72200 ΙΕΡΑΠΕΤΡΑ 

Χαιρόμαστε ειλικρινά για τις παρατηρή¬ 
σεις σου κι ελπίζουμε πάντα να μας επιση¬ 
μαίνεις τα καλά στοιχεία και τις αδυναμίες 
μας. Σε οτι αφορά τις ερωτήσεις σου 
φοβάμαι οτι θα απογοητευτείς λιγάκι. 

1) Αν δε μπορεί να στο βρει η 
ΑΜ5ΤΗΑΟ Αγγλίας, δε μπορεί να το βρει 
κανέναςI! 

2) Απ όσο γνωρίζουμε δεν υπάρχει τρό¬ 
πος να γίνει αυτό που θέλεις. 


ΔΙΛΗΜΜΑΤΑ 


Αγαπητό υδΕΒ, 

κατ αρχήν θέλω να σε συγχαρώ 
που σε τόσο μικρό χρονικό διά¬ 
στημα κατόρθωσες να πάρεις την 
δεύτερη θέση στις προτιμήσεις των 
αναγνωστών οοιπρυίβΓ περιοδικών. Πολύ 
καλή προσπάθεια πράγματι αλλά... 

Αυτό το αλλά θα το εξηγήσω παρακάτω. 
Το γράμμα αυτό το στέλνω σαν απάντηση 
στο γράμμα του αναγνώστη σου 
Αλέξη Κολέτσου το οποίο δημοσιεύ- 
θηκε στο τεύχος 4 (Ιούνιος 90) και 
μιλάει με πολύ σκληρή γλώσσα για το 
πρώτο περιοδικό του χώρου, το ΡιχθΙ. Θα 
ήθελα έτσι να απαντήσω σε ορισμένες 
από τις ερωτήσεις που έθεσε στο γράμμα 
του. 

α) Οσον αφορά τα Γβνιβινε σε 9 3ΓΓ, β5 
για σοηεοΐβδ, το ΡίχβΙ είχε αναφερθεί σ 
αυτά (όπως είχαν αναφερθεί και έγιναν και 
τέστ για τις ίδιες τις ςβΓτιβ οοη$οΙβ$) 5 
μήνες πριν δημιουργηθεί το ΙΙδΕΒ Π! 

β) Τα Ρΐ35ίι Γβνίβννδ υπήρχαν και πιο 
πριν στο ΡιχθΙ αλλά με διαφορετικό όνομα 
(Προσεχώς ). Μην μου πείτε ότί αλλάζο¬ 
ντας όνομα αλλάζει και τίποτα άλλο στην 
στήλη! 

γ) Στο γράμμα του επίσης ο Αλέξης 
λέει πως το ΡιχθΙ κάνει λιγότερα Γβνίβννδ 
από το υδΕΒ. Μα και φυσικά θα γίνεται 
αυτό, αφού όλα σχεδόν τα παιχνίδια που 
παρουσιάζει το υδΕΒ είναι στην στήλη 
Ββνιβννδ !! 

Μίλησε ακόμα και για αντιγραφές που 
έκανε το ΡίχβΙ απο το υδΕΒ. Δεν θα ανα¬ 
φερθώ σ αυτές. Θα σημειώσω όμως ορι¬ 
σμένα πράγματα που αντέγραψε το υδΕΒ 
από το ΡίχβΙ. 

1) Η στήλη βάνβπΙυΓβ ρβΓβάΐδβ μου θυμί¬ 
ζει ελαφρώς (Μ) την αντίστοιχη στήλη 
βάνβπΙυΓβ του ΡίχβΙ, (που μεταξύ μας είναι 
πολύ καλύτερη). 

2) Αυτό το ΜΕΘΑ ΒΕνΐΕ\Λ/ , φίλε 
Αλέξη μήπως έχει καμιά σχέση με το 
δΡΕΘΙΑΙ. ΒΕνίΕνν του ΡίχβΙ; 

3) Και αυτό το ΤΙΡδ Ν ΤΒΙΘΚδ ; Και 
ακουστικά να το πάρει κανείς, δεν διαφέ¬ 
ρει από το (και πάλι κάπως καλύτερο) 
ΗΙΝΤδ Ν ΤΙΡδ του ΡίχβΙ!!! 

Και όσο για το συμπέρασμά σου, Αλε- 
ξάκη ότι το υδΕΒ θα είναι καλύτερο από 
το ΡίχβΙ μετά από 60 τεύχη, σου λέω πως 
το επιχείρημα αυτό είναι τελείως αβάσιμο 
γιατί δεν ξέρουμε καν αν το υδΕΒ θα 
φτάσει ποτέ τα 60 τεύχη!!! (χωρίς φυσικά 
να το εύχομαι αυτό). 

Τέλος θα ήθελα να επισημάνω στην 
σύνταξη στο υδΕΒ ότι μόνο με σκληρή 


δουλειά υπομονή και επιμονή θα καταφέρει 
να φτάσει το ΡίχβΙ (και ίσως και να το 
περάσει) και όχι εκτοξεύοντας λάσπη 
παντού (αυτό ήταν καρφί για το ΒΙΟ 
ΜΟυΤΗ, που καλά θα κάνει να λέει τα 
πράγματα με το όνομά τους). 

Ευχαρίστως περιμένω απάντηση από 
όσους ανήκουν στην κατηγορία των 
δυΡΕΒ ΦΑΝΑΤΙΚΩΝ υδΕΒΑΚΙΔΩΝ ! 

Συγγνώμη αν σε κούρασα 
Μόνος Ατζιάρας 
Ολύμπου 17 Τ.Κ. 32003 
Παρ.Διστόμου Βοιωτίας 

ΥΓ. Ελπίζω να εκδοθεί το γράμμα μου 
(και να μην περάσει στα μουλωχτά) για να 
διαμορφώσουν οι αναγνώστες του υδΕΒ 
μια πιο ολοκληρωμένη γνώμη πάνω στον 
ανταγωνισμό των δύο περιοδικών. 



Φίλε Μάνο, 
αν και απευθύνεσαι 
κυρίως στον Αλέξη, νομίζουμε οτι χρειάζε¬ 
ται και κάποια απάντηση από την πλευρά 
του περιοδικού. Ας δούμε τα ζητήματα 
που θέτεις ένα προς ένα. 

α) Είναι προφανές οτι το ΙΙ8ΕΠ δε μπο¬ 
ρούσε να αναφερθεί τότε στα ζητήματα 
αυτά αφού δεν υπήρχε! Μόλις όμως δημι- 
ουργήθηκε δεν έπρεπε να ενημερώσει 
τους αναγνώστες του; Επρεπε κατά τη 
γνώμη σου να αγνοήσει ένα τόσο σημα¬ 
ντικό θέμα; 

β) Ισχύει αυτό ακριβώς που λές. Δεν 
άλλαξε απολύτως τίποτα! 

γ) Συγχώρεσέ μας, αλλά δεν καταλά¬ 
βαμε τι ακριβώς θέλεις να πεις (ίσως με 
άλλη διατύπωση...). Το ΙΙ5ΕΡ έχει σαφώς 
περισσότερα και πιο ενημερωμένα (πρό- 
σεξέ το αυτό) τβνιβννε. Τώρα αν είναι 
συγκεντρωμένα σε μια στήλη ή διεσπαρ¬ 
μένα σε όλο το περιοδικό, δεν νομίζουμε 
οτι παίζει και τόσο μεγάλο ρόλο! Για τις 
αντιγραφές: Επρεπε να δώσουμε κάποια 
ονόματα στις στήλες μας, που φυσικά θα 
είχαν σχέση με το περιεχόμενό τους. Πώς 
ήθελες να ονομάσουμε τη στήλη των 
βάνβπΐυτβε; Μήπως Καλημέρα Ελλάδα; 

Περιμένουμε να προτείνεις εσύ κάποια 
ονόματα για να δούμε πόσο θα διαφέρουν 
από αυτά των άλλων περιοδικών. 

Για το Βΐ3 Μουίό: Ξεκίνησε από το 
προηγούμενο τεύχος κάποιος διάλογος με 
τους αναγνώστες και όπως διαπιστώσαμε 
οι περισσότεροι πήραν αρνητική θέση απέ¬ 
ναντι στη στήλη. Ετσι, κατόπιν επιθυμίας 
δικής σας, καταργείται!! Οπως βλέπεις 
σεβόμαστε τις απόψεις των αναγνωστών 
και δε διστάζουμε να δεχτούμε τα λάθη 
μας. Οσο για τον πόλεμο κατά του ΡίχβΙ, 
να τελειώνουμε μια για πάντα: Δεν υπάρ¬ 
χει κανένας πόλεμος, απλά υπάρχει ένας 
ανταγωνισμός που είναι θεμιτός και φυσιο¬ 
λογικός αφού τα δύο περιοδικά κινούνται 
στον ίδιο χώρο. 


ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 128 


Αγαπητό υδβΓ, 

δυστυχώς δεν βρέθηκα στην ευχάριστη 
θέση να διαβάσω το πρώτο τεύχος σας, 
αφού δεν το βρήκα πουθενά στην πόλη 
μου. Ομως διαβάζοντας το δεύτερο τεύ¬ 
χος του ύδβΓ ομολογώ ότι εντυπωσιά¬ 
στηκα. Καιρό είχα να διαβάσω περιοδικό με 
τόση ευχαρίστηση και ενδιαφέρον. Σας 
αξίζει μπράβο!!! Συνεχίστε την προσπάθεια 
και θα μείνετε για πάντα στην κορυφή σε 
κυκλοφορία σε όλη την Ελλάδα όπως 
είστε και αυτή τη στιγμή. Εκείνο που 
ήθελα να ρωτήσω είναι το εξής: έχω τον 
ΟοιπΓηοάοΓθ 128Ω και πρόσφατα ένα 
περιοδικό το χαρακτήρισε ως το πιο απο¬ 
τυχημένο μηχάνημα της ΟοΓΠΓποάοΓβ. Θα 
ήθελα την γνώμη σας. 

Με εκτίμηση 

ΓΚΟΝΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 

ΚΑΒΑΛΑ 

Καταρχήν σε ευχαριστούμε για τους 
επαίνους. Οσο για το ερώτημά σου, 
είναι σίγουρα βαρύ να χαρακτηρίζει 
κανείς ένα μηχάνημα αποτυχημένο. 
Σκέψου, πώς είναι δυνατό να είναι 
αποτυχημένο ένα μηχάνημα που 
είναι υπερσύνολο του 064, ο 
οποίος γνώρισε τεράστια επιτυχία; Υπάρ¬ 
χουν όμως και άλλοι παράγοντες, εκτός 
από τις δυνατότητες ενός υπολογιστή, 
που παίζουν ρόλο και στη συγκεκριμένη 
περίπτωση ήταν η ψηλή τιμή του 1280 
που τον έριξε σε δεύτερη μοίρα. 


ΑΠΟ ΣΠΑΡΤΗ 


Αγαπητοί φίλοι, συντάκτες του περιοδι¬ 
κού. Θέλω να σας εκφράσω τα θερμά μου 
συγχαρητήρια για την ύλη του περιοδικού. 
Το υδΕΒ είναι και θα είναι πάντα ΙΝ στο 
χώρο των οοσιρυΙβΓε. Θέλω επίσης να 
εκφράσω τη δυσαρέσκειά μου για κάποιο 
περιοδικό που το ονομά του θυμίζει αυτές 
τις μικρές κουκίδες που βλέπει κάποιος 
όταν πλησιάσει πολύ στο γποπιΙογ . Ο 
λόγος που σας γράφω είναι ο εξής: Εχω 
έναν 520 5ΤΡΜ και θα ήθελα να μου υπο¬ 
δείξεις ένα καλό βιβλίο για γλώσσα μηχα¬ 
νής για τον υπολογιστή μου. Επίσης το 
σοιπρυΙθΓ μου μερικές φορές δεν φορμά¬ 
ρει και δεν φορτώνει δισκέτες διπλής 
όψεως. Το σχεδιαστικό πακέτο ΩΙΘΙ 
ΡΑΙΝΤ III κυκλοφορεί για τον υπολογιστή 
μου: Που μπορώ να βρώ ανταλακτικά για 
το ϋιογ II; 

Τσουρούνης Νίκος 

Σπάρτη 

Καταρχήν θα πρέπει να αποκτήσεις το 
ευαγγέλιο , δηλαδή το 68000 ΡΓορταπίΓηβτε 
ΡβίβΓβηεβ ΜεηυεΙ της ΜοΙοτοΙβ. Από εκεί 
και πέρα υπάρχουν αρκετά καλά βιβλία 
που ποικίλουν στο επίπεδο εξειδίκευσής 
τους ( 68000 ιπ Οβριό , Μβείβππς 68000 , 
68000 ΡτορΓΆΓηηιίηρ ίβόόηιρυβε ). Επίσης 
ένα πολύ χρήσιμο βιβλίο είναι το Απείοιτιγ 
οί Ιόβ ΑΙβτι 57 . Ολα αυτά μπορείς να τα 
βρεις σε καλά κεντρικά βιβλιοπωλεία. Για 
το όιογ II μπορείς να απευθυνθείς στη 
ΟβΙΙβ ΟοΓπρυΙβτε, ενώ το Ωιηι Ρειπ! III δεν 
υπάρχει για 57. Οσο για το υστερόγραφο, 
δυστυχώς δεν μπορούμε να παρέχουμε 
τέτοιου είδους διευκολύνσεις! 
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ΙΙ3ΕΠ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ. 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:. 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


Λ 


ΙΙ5ΕΠ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για ένα 
χρόνο στο υ5ΕΒ. Για το σκοπό αυτό στέλνω την 
ταχυδρομική επιταγή Νο με το ποσό των 4400 
δρχ. αντί για 4800 δρχ. που είναι η κανονική τιμή 
του περιοδικού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω 
ευχαριστημένος/η από τη συνδρομή μου, μπορώ να 
τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω το υπόλοιπο 
των χρημάτων μου. 

* Με τη συνδρομή λαμβάνω εντελώς 
δωρεάν και το Τ-5ΗΙΗΤ του ΙΙ3ΕΒ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΤΚ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ.ΗΛΙΚΙΑ. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο: 
Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α I ί. ΟΠΟΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΤΚ.ΠΟΛΗ .ΤΗΛ... 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. 
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ΟυβΓίζ - ένα δυναμικό, οκτώ δρόμων εοΓοίΙΙηβ, γραφικό, κάπως υπερβολικό όΐββί’ - βπι - υρ. Παρουσιάζει κάποια από τα πιο εντυπω¬ 
σιακό γραφικά. Η δράση λαμβάνει χώρα στις δικτυωτές επιφάνειες ενός κρυστάλλου, που πετάει μέσα σ’ ένα σύννεφο από ατομικά 
μόρια. Ανατινάχτε τα πάντα στο δρόμο σας και μαζέψτε τα "ςυβίλ*" που ελευθερώνονται από την καταστροφή των μορίων. Αυτά 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν για να βελτιώσετε τα όπλα σας όταν θο φτάσει η κρίσιμη στιγμή. Με έντεκα διαφορετικά "ρονιβπιρε* 
που είναι διαθέσιμα σε σος, όπως πυροβόλο και όκταπλο, η ζωή δεν είναι ποτέ βαρετή. ΟυβΠζ - γρήγορη δράση, ζωντανά γραφικά 
και φανταστική πλοκή. Ακόμα μια μεγάλη επιτυχία από την ΡΜιΜ, Διαθέσιμο για ΑΙβιΙ δΤ και ΟοπιπίαάβΓβ Απύρβ. 











ΑΝ ΕΙΣΤΕ ΚΑΤΩ ΤΟΝ 18 ΕΤΟΝ 
ΜΗ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΟ ΑΡΘΡΟ ΑΥΤΟ 
ΚΑΙ ΜΗ ΚΟΙΤΑΞΕΤΕ ΤΙΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ 
ΤΙΜΙΑ ΚΑΙ ΧΟΡΙΣ ΖΑΒΟΛΙΕΣ! 






ΤΟΥ Γ. ΚΟΥΣΕΡΑ 


Η ποσότητα μελανιού που έχει χυθεί για άρθρα 
και παρουσιάσεις διαφόρων κατηγοριών $οΗννοτβ, 
από δρΓΟδάδίιβοίδ καιν/ΟΓάρΓΟΟβδδΟΓδ μέχρι 93ιπβδ 
και από προγράμματα τεχνητής νοημοσύνης 
μέχρι μουσικά και σχεδιαστικά πακέτα, 
είναι σίγουρα ανυπολόγιστη. Λίγες φορές όμως έχει γίνει 
κάποια εκτεταμένη αναφορά στα προγράμματα εκείνα 
(παιχνίδια και μη) που με τον ένα ή τον άλλο τρόπο προσπαθούν 

να φτάσουν στο κοινό στόχο, 
ο οποίος στη καλύτερη περίπτωση είναι η εμφάνιση 
κάποιων γυμνών γυναικείων σωμάτων στην οθόνη σας 
(είδατε πόσο σεμνά το είπα;). 
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ι κύριοι λόγοι γι’ 
αυτό είναι δύο. 
Πρώτον, το θέμα 
θεωρείται από 
πολλούς “απαγορευμένο” ή 
"ανήθικο". Αυτό όμως το επι¬ 
χείρημα είναι τουλάχιστον 
αφελές, αφού άλλο τόσο 
“απαγορευμένα" ή “ανήθικα" 
θα έπρεπε να θεωρούνται τα 
ίδια τα προγράμματα. Από τη 
στιγμή που τα δίπρ ροΚβΓδ 
πωλούνται ελεύθερα και ο 
οποιοσδήποτε χρήστης 
(συχνά και κάτω των 15 
ετών!) έχει την ευχέρεια να 
δει άφθονο γυμνό στην οθόνη 
του... 

Η δεύτερη αιτία είναι οτι 
συχνά η αναφορά στα προγράμ¬ 
ματα του είδους αποφεύγεται 
γιατί αντιμετωπίζεται σαν “υπο¬ 
τιμητική" και “χαμηλού επιπέ¬ 
δου". Σας διαβεβαιώνω όμως οτι 
έχω δει αρκετά καλοφτιαγμένα 
δίπρ ςαπτίθδ που είναι πολύ 
σοβαρότερα από δεκάδες δίιοοί' 
θπί υρδ που αγγίζουν τα όρια 
του γελοίου. Και στο κάτω-κάτω 
της γραφής πρόκειται για προ¬ 
γράμματα που υπάρχουν, 


ΚΑΙ ΕΝΩ ΓΡΑΦΩ ΤΙΣ ΓΡΑΜΜΕΣ 
ΑΥΤΕΣ ΣΚΕΦΤΟΜΑΙ: 

ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΜΗΝ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΤΟ ΙΔΙΟ ΚΑΙ 
ΜΕ ΤΑ ΧΗΟΟΤ' ΕΜ ϋΡΧ. 
ΑΣΧΗΜΑ ΘΑ ΗΤΑΝ ΝΑ ΒΛΕΠΑΜΕ ΜΙΑ 
ΟΜΟΡΦΗ ΑΡΟΣΕΡΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑ ΣΤΙΣ 
ΟΘΟΝΕΣ ΜΑΣ ΜΕΤΑ ΑΠΟ ΜΙΑ ΑΥΟ 
ΚΟΠΙΑΣΤΙΚΕΣ ΠΙΣΤΕΣ ΣΤΟ X · ΟΙΙΤ 
Η ΣΤΟ ΒΙΟΟϋ ΜΟΝΕΥ 

πωλούνται κι αγοράζονται ή 
ανταλάσσονται και χρησιμοποι¬ 
ούνται ευρέως. Δεν είναι 
άσκοπο λοιπόν να ρίξουμε μια 
ματιά και σ' αυτά. 


8ΤΡΙΡ Ρ0ΚΕΒ8 


ρόκειται για τη πιο 
γνωστή και διαδεδο¬ 
μένη κατηγορία. Η 
υπόθεση των παιχνι- 
διών αυτών είναι απλή, γνωστή 
σε όλους και παλιά όσο και η 
ανθρωπότητα (τρόπος του 
λέγειν!). Μια όμορφη κοπέλα 


εμφανίζεται στην οθόνη σας 
και σας καλεί για μια πονηρή 
παρτίδα ροΚθΓ. Κάθε φορά 
που χάνει ένα ορισμένο 
ποσό χρημάτων βγάζει κι από 
ένα ρούχο, ώσπου να μείνει 
εντελώς γυμνή (συνήθως 
αυτό απαιτεί τέσσερα στάδια). 
Το ίδιο φυσικά ισχύει και για 
σας, αν θέλετε να παίξετε 
τίμια!!! Προσωπικά βέβαια βρί¬ 
σκω εντελώς γελοία την ιδέα 
να γδυθώ μπροαστά στο $Τ 
μου! 

Εκτός λοιπόν από την υπό¬ 
θεση που είναι κοινή, η διαφο¬ 
ροποίηση βρίσκεται στη πρωτο¬ 
τυπία του υδβΓ ίηίβτίβοβ, στη 
ποιότητα των εικόνων και στα 
διάφορα ευρήματα που προσθέ¬ 
τουν οι κατασκευαστές για να 
κάνουν τα προϊόντα τους πιο 
ελκυστικά. Ακόμα, αρκετές 
φορές κυκλοφορούν κάποιες 
έξτρα δισκέτες με επιπλέον 
κοπέλες για ...γδύσιμο! Ετσι 
αντιμετωπίζεται το σοβαρότερο 
μειονέκτημα των δίπρ ροΚβΓδ: η 
μικρή διάρκεια ζωής. Μόλις 
έχετε δει όλες τις εικόνες δυο- 
τρεις φορές, το παιχνίδι μπαίνει 




υδΕΗ 
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8 Ε X 


ΨΕΜΑΤΑ 


Κ Α I 


ΟΟΜΕΕΤΕΚΧ 



στο ράφι. 

Πάντως, μέχρι σήμερα τα παι¬ 
χνίδια αυτά ζουν και βασιλεύουν 
και έχουμε δει εξαιρετικά δείγ¬ 
ματα του είδους, όπως το 
ΤΕΕΝΑΘΕ ΟΙΙΕΕΝ, το ΟΕΙ,υΧΕ 
δΤΗΙΡ ΡΟΚΕΡ και το Η01_Ι_Υ- 
Ν/νΟΟϋ ΡΟΚΕΡ, για να θυμη¬ 
θούμε μερικά μόνο απ' αυτά. 
Αφήστε που πολλοί αναγκάστη¬ 
καν να μάθουν ροΚθΓ εξ’ αιτίας 
τους! 


ΜΕΤΑ ΤΟ ΡΟΚΕΡ, ΤΙ; 


πως αναφέρθηκε και 
προηγουμένως, τα 
είπρ ροΚβΓδ στερού¬ 
νται υπόθεσης και 
σεναρίου. Υποχρεωτικά, κάθε 
νέο παιχνίδι αυτής της κατηγο¬ 
ρίας δεν έχει κάτι καινούριο να 
προσφέρει στο τομέα αυτό. 
Ετσι, σιγά-σιγά άρχισαν να 
εμφανίζονται 93™©5 που είχαν 
μεν την ίδια κατάληξη (γδύσιμο 
γυναικών), αλλά έφταναν σ’ 
αυτή με διαφορετικό τρόπο. 
Χτυπητό παράδειγμα εδώ το 
ΟθπίΓβίοΙά δηυβΓβδ (βλέπε 
Γβνίθνν στο τεύχος 1 του 
ΙΙ5ΕΠ), όπου δώδεκα κοπέλες 
είναι στη διάθεσή σας, αρκεί να 
μπορείτε να παίξετε μια παραλ¬ 
λαγή του γνωστού ΠθνβΓδί (ή 
ΟίάβΙΙο κατ’ άλλους). Η ακόμα 
το ΒΙυβ Απ9βΙδ 69 όπου πρέπει 


να κάνετε κάποιους πολύπλο¬ 
κους υπολογισμούς. 

Κι ενώ γράφω τις γραμμές 
αυτές σκέφτομαι: γιατί να μή 
συμβαίνει το ίδιο και με τα 
δάοοί’ θιπ υρε; Ασχημα θα ήταν 
να βλέπαμε μια όμορφη δρο¬ 
σερή παρουσία στις οθόνες μας, 
μετά από μία-δύο κοπιαστικές 
πίστες στο Χ-ΟϋΤ ή στο ΒΙοοά 
Μοπβγ; Αλλά ποιος ξέρει, ίσως 
το δούμε κι αυτό κάποια μέρα... 

Μια άλλη δυνατότητα που 
έχετε (αν επιμένετε να δείτε 
“τσόντα”), είναι να βρείτε κάποιο 
από τα πολλά ρυόϋο άΟΓΠβίη 
άβιτιοδ που κυκλοφορούν. Αυτά, 
αρχίζουν από απλούς ΙοβάθΓδ 
που φορτώνουν κάποιες σέξυ 
εικόνες και φτάνουν μέχρι μίνι 
ιστορίες με 3ηΐΓΤΐ3ΐίοη που μπο¬ 
ρεί να δείχνουν πολλά! Μερικά 
μάλιστα, σας αφήνουν να 
πάρετε κι εσείς μέρος στη 
δράση, χρησιμοποιώντας το 
πληκτρολόγιο, το ίογδίίοΚ ή το 
Γπουδβ! 

Εδώ βέβαια πρέπει να πούμε, 
οτι η εξέλιξη των προγραμμά¬ 
των αυτών συμβάδιζε πάντα με 
τη πρόοδο της τεχνολογίας. Η 
εμφάνιση ισχυρών 16-όίί ΐΊοητιβ 
οοΓηρυΙβΓδ (βλέπε δΤ-ΑΜΙΟΑ) 
επέτρεψε τη δημιουργία οπτικών 
και ηχητικών εφέ που ήταν 
αδιανόητα με την 8- όίί τεχνο¬ 



λογία και τις -μέχρι πρότινος- 
φτωχές δυνατότητες των συμ¬ 
βατών στα γραφικά και τον ήχο. 


ΕΜΠΟΡΙΚΟΤΗΤΑ 


ν— ι ρκετοί κατασκευαστές 
/ Α \ παιχνιδιών (κυρίως 
I \ 3άνθπίυΓβδ), γνωρίζο- 
Ατ 7 ^ ντας καλά την απή¬ 
χηση που έχουν τα προγράμ¬ 
ματα στα οποία αναφερθήκαμε, 
έχουν αρχίσει να εμπλουτίζουν 
τα προϊόντα τους με μια δόση 
(ή έστω υπόσχεση) σεξουαλικής 
περιπέτειας, με την ελπίδα να 
ανεβάσουν τις πωλήσεις τους. 
Ετσι, στο Ι_63ΐάβΓ Οοάβδδβδ οί 
Ράοόοδ συναντάτε ανομολόγη¬ 
τες καταστάσεις, στο ΟίίΓοηο- 
ςυβδί II μια πανέμορφη γυναίκα 
σας προσκαλεί στο κρεβάτι της, 
ενώ κι ο φίλος μας ο Ι_3ΐτγ δεν 
απέχει από κάποιες ...πονηρές 
δραστηριότητες! Είναι νομίζω 
περιττό να πούμε οτι η εμπορι¬ 



κότητα τέτοιων παιχνιδιών ανε¬ 
βαίνει κατακόρυφα... 


ΤΑ ΟΡΙΑ 

ΤΟΥ ΕΠΙΤΡΕΠΤΟΥ 


—ϊ V— ετά απ’ όλα τα παρα- 
πάνω, προκύπτει ένα 
ενδιαφέρον αλλά και 
καυτό ερώτημα: Σε 
ποιά άκρα μπορεί να φτάσει η 
κατάσταση; Ποιά είναι τα όρια 
του θεμιτού; Πότε αρχίζουν να 
προσβάλλονται τα “χρηστά ήθη”; 
Ποιος είναι σε θέση να κρίνει 
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για όλα αυτά; 

Δυστυχώς, η απάντηση είναι 
οτι δεν υπάρχουν φραγμοί. Ο 
καθένας μπορεί να δημιουργήσει 
εικόνες όσο 
αισχρές 
θέλει, με 
απλή ΒΑ3Ι0 
να τις φορ¬ 
τώσει και 
να τις απει¬ 
κονίσει στην 
οθόνη και., κατόπιν να διοχε¬ 
τεύσει το πρόγραμμά του σε μια 
βάση δεδομένων. Αυτό ήταν! Δε 
μπορεί να υπάρξει κανενός 
είδους έλεγχος, ειδικά σε ρυόΐίο 
άοιπαίη δοίΙννατΘ και πιστέψτε 
με, έχω δει πράγματα που αγγί¬ 
ζουν και ξεπερνούν τα όρια της 
χειρότερης πορνογραφίας. Αυτά, 
δεν πρέπει να έχουν θέση στη 
δισκετοθήκη σας όχι μόνο για 
λόγους ηθικής, αλλά και για να 
μην επιβραβεύεται η διεστραμ¬ 
μένη φαντασία κάποιων. 

Αλλά, αν θέλετε, μπορούμε να 
πάμε ακόμα πιο πέρα. Στη Γαλ¬ 
λία (που πάντα πρωτοπορεί σε 
κάτι τέτοια) υπάρχουν εξειδικευ- 
μένες βάσεις δεδομένων όπου 


οι ευυπόληπτοι πολίτες μπο¬ 
ρούν να δουν και να διαλέξουν 
τις γυναίκες τις αρεσκείας τους 
κι ακόμα να τις καλέσουν για 
μια πονηρή 
βραδιά. 
Απλά, γρή¬ 
γορα, αθό¬ 
ρυβα και 
φτηνά. 
Μιλάμε 
δηλαδή για 
οργανωμένη πορνεία! Καταλα¬ 
βαίνετε πού μπορούμε να φτά¬ 
σουμε, τη στιγμή μάλιστα που η 
αραχνιασμένη μας νομοθεσία 
φαίνεται να αγνοεί τις ένοιες 
υπολογιστής, πρόγραμμα, δίκτυο... 


ΤΟ 8ΤΡ I Ρ ΟΗ 
ΝΟΤ ΤΟ 3ΤΒΙΡ ? 


αταλήγοντας, αν 
θέλετε οπωσδή¬ 
ποτε γυμνό στην 
οθόνη σας, ένα 
καλό βΐπρ 93 γπθ (ροΚβτ ή 
άλλο) είναι αρκετό (και 
κατά τη γνώμη μου πολύ 
προτιμότερο από οποιοδή- 
ποτε περιοδικό αμφιβόλου 
περιεχομένου). Φτάνει 
μόνο να θυμάστε οτι είναι 
ένα απλό παιχνίδι και 
τίποτε άλλο και να το αντι¬ 
μετωπίζετε σαν τέτοιο. 



ΑΡΚΕΤΟΙ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΣ ΠΑ1ΧΜΑΙΩΝ ΕΧΟΥΝ 
ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΕΜΠΛΟΥΤΙΖΟΥΝ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΣΤΑ ΟΠΟΙΑ ΑΝΑΦΕΡΟΜΑΣΤΕ ΜΕ ΜΙΑ ΑΟΣΗ Η 
ΕΣΤΩ ΥΠΟΣΧΕΣΗ ΣΕΞΟΥΑΛΙΚΗ! ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ ΜΕ 
ΤΗΝ ΕΛΠΙΔΑ ΝΑ ΑΝΕΒΑΣΟΥΝ ΤΙΣ ΠΩΛΗΣΗΣ 
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ΒΙΛΟΚ ΗΟίΕ 


κρανίο που στριφογυρίζουν, 
φλυαρούν και οας κοροϊδεύουν, 
γάτες που πετάγονται ξαφνικά 
και έπειτα εξασφανίζονται, χείλη 
που οας δελεάξουν αλλά το 
χαμόγελό τους είναι θανάσιμο, 
μαγνήτες με καταστροφική έλξη, 
μάτια που οας ακολουθούν και 
δϋκοδος άλλα. 

Στην ουοκευαοία περιέχονται 
δύο ζευγάρια τρισδιάστατα 

ί υαλιά (ένα για το παιχνίδι και 
να για το πτεπυεΙ!) 


1) Φορέστε τα ΟτοπιονΜοη" 
γυαλιά οας (περιλαμβάνονται 
στην συσκευααΐα) και ξεκινήστε 
για την πιο συναρπαστική οπτική 
εμπειρία που έχετε δει στην 
οθόνη του ΡΟ οας. 

Το ΒίοοΚ Ηο(· είναι το πρώτο 
πραγματικά τρισδιάστατο 
παιχνίδι παγκοομίφς. Κάντε την 
πιο απίστευτη βουτιά της ζ**ής 
σας ο' έναν μυστηριώδη κόσμο. 
Κι αν θελήσατε να γυρίσετε πίο* 
έχετε ν' αντιμετωπίσετε τα 
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ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΥΤΗ 
ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 




ΚΙ ΑΚΟΥΣΤΕ 
ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ 





ΕΔΩ ΑΡΧΙΖΕΙ ΤΟ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ 


ΙΑΙ ΜΙΑ ΑΠΛΗ ΓΡΑΜΜΗ, ΑΛΛΑ ΣΑΣ ΠΕΡΙΟΡΙΖΕΙ. ΣΑΣ ΒΟΜΒΑΡΔΙΖΕΙ ΜΕ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΣ, ΣΑΣ ΚΑΛΟΠΙΑΝΕΙ ΜΕ ΜΠΛΟΥΖΑΚΙΑ. ΑΥΤΟ 
ΙΑΙ ΤΟ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ;ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΚΙ ΑΚΟΥΣΤΕ ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ: ΣΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ, ΣΤΗΝ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ, ΣΤΗΝ ΑΔΕΣΜΕΥΤΗ 
ΗΡΟΦΟΡΗΣΗ, ΣΤΟ... ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ. 
























ΚΕΡΔΙΣΤΕ 500 Ρ08ΙΕΒ8 



φού κοντεύουμε στη μέση του 
καλοκαιριού και η ζέστη έχει γίνει 
αφόρητη, σκεφτήκαμε οτι δεν 
πρέπει να σας βάλουμε δύσκολες ή εξεζη¬ 
τημένες ερωτήσεις για να κερδίσετε μερικά 
δώρα. Τέρμα όι σπαζοκεφαλιές! Σκεφτήκαμε 
λοιπόν κάτι διαφορετικό αυτή τη φορά. 
Περιμένουμε από εσάς να μας στείλετε κάτι 
από τις καλοκαιρινές σας εμπειρίες (φωτο¬ 
γραφία ή θ3Γΐ-ρο5ΐ3ί), με οποιαδήποτε θεμα¬ 
τολογία και εμείς θα βραβεύσουμε τις καλύ¬ 
τερες και πιο πρωτότυπες απ’ αυτές. 
Αφήστε τη φαντασία σας να τρέξει λοιπόν! 
Τα 10 καλύτερα θέματα κερδίζουν από 25(ϋ) 
ροδΐβΓδ, ενώ τα επόμενα 25 κερδίζουν από 
10 ροδίβτδ -τί συμμετρία έ; 



Στείλτε μας τη συμμετοχή σας μέχρι τις 10 Σεπτέμβρη (όποιος πει τώρα 
οτι δεν είναι αρκετός ο χρόνος είναι άδικος), στη διεύθυνση: 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ, ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ, 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 12461 ΧΑΙΔΑΡΙ, 

ΓΙΑ ΤΟΝ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 
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υ8ΕΗ 














ΤΗΟΜΑ8 80ΡΤ 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΒ δΟΡΉ/ΥΑΒΕ 




688 ΑίίβεΚ δυΐ) 

ΑΪΓ6θΓΠβ Ρ3Π9ΘΓ 

Αιηοδ 

ΑΡΒ 

Αςυβηβυί 

ΑυδίθεΠΙζ 

ΑχβΙ’δ Μ39 'ιο ΗβπίΓηβΓ 
ΒΑΤ 

Ρθθίί)3ΐΙ Μ3Π39ΘΓ θίίί 
ΡβεΚ 

Ρθθίί)3ΐΙβΓ Οί ΙΗβ Υβ3Γ 2 
ΡοοίβδΙΙ ϋίΓεεΙΟΓ 2 
ΡυΙΙ ΜβίβΙ ΡΙβηβί 
ϋΕΡΕΝΟΕΡδ ΟΡΤΗΕ 
ΕΑΡΤΗ 
ΑΤΟΜΙΟ 
Ρυίυεβ ννβΓδ 
ΟΗοβίδ βηά βοΒΙΙηβ 
ΒβΙΙ οί ΡοννβΓ 1990 
ΟΙιουΙδ’ η’ ΟΗοδίδ 
ΟοΙά οί ΙΗβ Απιβπεβδ 
ΟοΙάβη 5 Ηοθ 
Β οτάδ ΤβΙβ 1 ογ 2 
Ηϊηί ίιοοΚ 
ΟΓβηά ΝβίίοηβΙ 
Β3ίπΐ3η ίήβ Μονίβ 
ΒβίίΙβεΗβδδ 
ΒβίίΙβ οί Βπίβϊη 
Ββ3είι νοΙΙβγ 
ΗΝΙδίδΓ 
ΒΙβοΚ Τί9θΓ 
Ηουηάδ οί ΒΗβάονν 
Βΐ3άβ 1Λ/ 3ΓΓΪ0Γ 
Ιιηρβηυιη 
ΒΙοοά Μοηβγ 
Ιηιροδδ3ΐτιοΙβ 
Ιηάγ ϋοηβδ Αοίΐοη 
(Ιηάγ ϋοηββ ΠΓ 
ΑΗνβηίυΓβ 

Ιηάγ ϋοηβδ Ηϊηί ΒοοΚ 
ΒΟΠΊ&ΘΓ 

ΒθΧίη9 Μ3Π39ΘΓ 
ΒυάοΚβη 
Ιτοη Ι_ογο1 

Ιί 03ΠΊΘ ίΓΟΠΙ ΙΗβ 
ϋβδβΓί 1 Μβ9 
II 03ΠΊβ ίΓΟΠΙ ίΗβ ΩβδβΓί 

ϋβΐβ 

ΟδΓΓΙβΓ Οοπίίηβηίΐ 
ΟδδίΙβ ΜβδίβΓ 

03νβ03Γ 

ϋβεΚ ΝίοΗΙβυδ ΕχΙγ3 

ΟΟϋΓδβδ_-; . 

ΟοΙΟΓΒίΙΟ —~Γ> ϋ 
Κββί ίήβ ΤΜ^ί 

ΟΟΓΠ&Ο ΡβΟβΓ 

Κββί (Ιιβ ΤΗϊβί Ηϊηί ΒοοΚ 
ΟοιηιηβηοΙο 
ΟοηςυβτοΓ 
ΟοηίΙίεί Ευτορβ 


ΟΓβεΚάοννη 

ΚηΪ9ίιί3 οί ΙΗβ ΟΓγδίθΙΙίοη 

δΗΕΡΜΑΝ 

0γΙ)βιΊ)3ΐΙ 

ΡοπιοεΙβδ 

ΚυΙΙ 

1_3δβΓ δςυβά 
ϋβΐυχβ Μυδίε Οοη ΚΙΙ 
ϋβΐυχβ Ρ3ΐηί 3 
ϋβΐυχβ ΡΗοίοΙββ 
Ι-ΟδΙ ΡβίΓΟί 
ΩβΙυχβ Ρπηί 2 
Εΐεβηεβ (ο ΚίΙΙ 
ΟβΙυχβ νϊείβο 3 
ϋθΗί ΡοΓοβ 

ϋτ ϋΟΟΓΠ 
Ι.ΟΟΓΠ 

ϋΓ ΡΙυπιπιβΙί 
ίοΓάδ οί Ρΐδίη9 δυη 
ϋΓ39οη'δ ΒΓββίΗ 
ΜοηΗυηίβΓ Νβνν ΥογΚ 


ΜβηΗυηίβΓ Ν.Υ. Ηϊηί ΒοοΚ 
Μβηϊβε Μβηδίοη 
ϋΓβΚΚήβη 

ΜϊετορΓΟδβ δοεεβΓ 
ΜίάννίηίβΓ 
Νί9ΗίΙ)Γθβά 
ΟγηβηιϊΙβ ϋβ6υ99βΓ 
ΝογΙΗ βηά δουίΗ 
Εδεορβ Ργοπί Βοί>οΙ 
ΜοηδίβΓδ 
0ΓΠ693 

Ρ16 ΟοιηΒβί Ρϋοί 
Ρ29 ΗβΙβΗβίΟΓ— 

ΡβΙεοη Μίδδΐοη ϋίδε 1 
Ρβηίβνίδίοη . 

α>*ο<> 5 Λ 


Ρ47 

ΡΐηοΙ ΒβίίΙβ 
ΡοΙϊεβ Ουβδί 
ΡοΙϊεβ Ουβδί 2 
ΡοΙϊεβ Ουβδί Ηϊηί ΒοοΚ 
ΡοοΙ οί Ρδάίβηεβ 
ΡορυΙουδ 
ΡοννβΓΟίΓΟΓηβ 
ΡΓβεϊουδ ΜβίβΙ —^ 

Ργο Τβηηϊδ ΤουΓ 
ΒβϊηΒονν ΙδΙβηάδ 
ΡβδοΙυίίοη 101 
ΡίεΚ θ3Π9βΓουδ 
ΡοεΚβί ΡβηθβΓ 
ΒβϊηΒονν ννβΓΓΪΟΓδ 
Τόπι & ϋβΓΓγ II 
Ρ.Ο.Ρ.Τ 
ΤΓββδυΓβ ΪΓ3ρ 
Ουοηίυηι Ρβΐηί —^3 
δργ ννΗο 1_ονβά Μβ 
δΗβόονι/ οί ίΗβ Ββ3δί 
I ί 31 γ 1990 
δΗίηοΗί 
δίάβδήονν 
δίιτι Οίίγ 
δΚβίβ ογ Ρΐβ 
δ(3Γίΐ9ί<ί Ηϊηί ΒοοΚ 
δίβΓ ΤΓβΚ V — 
δί3Γ ννβΓδ ΤπΙθ9Υ^~ 
δίβνβ ϋβνίδ ννοτίεΐ 
δηοοΚβΓ 
δίπάβΓ 

δίυηί 03Γ ΡβεβΓ 
δυρβΓ Ο3Γ5 
δννοτόδ οί ΤννϊΙίθΗΙ 
δννοΓάδ οί Τ«ΜΪ9ΗΙ 
Ηίηίδ 
ΤΪΓηβ 
ΤοοΗϊη 

ΤοννβΓ οί Β3ί)βΙ 
ΤΓβεΚδυΐί Μ3Π39 θγ 
Τ πβϋ νοΙ.3 
Τυτίιο ΟυίΓυη 

νϊάβο Μ391Κ 
Τ.ν. δροΓίδ 
ΒβδΚβΙόβΙΙ 
Τ.ν. δροΓίδ ΡοοΙϋοΙΙ 
Τ\Λίϊη ννοΓίάδ 
ΤυρΙιοοη Τήοηιρδοη 
υΜδ 2 
υ.Μ.δ. 
υπΓββΐ 

νν.Ο. ί.β3άβΓί)03Γά 
νν ΟΓβίζΚγ ΗοεΚβγ 
ννοίβΓίοο 

νΥβΪΓά ϋΓβ3ΓΠδ 

ΧβηοηιοΓρΙι 
Χβηοη 2 Μβ93ί>ΐ3δί 
Ζοπιϋί 

ΟΗΡΟΝΟΟυΕδΤ II 


ΣΕ ΛΙΓΟ ΚΑΙΡΟ ** 5Τ-ΡΒ0Ρ0 3 ** 
ΠΛΗΘΟΣ-ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΑ 
ΒΑΡΟΣ-ΣΥΜΜΕΤΡΙΚΑ 
ΜΟΝΑ/ΖΥΓΑ-ΕΝΑΛΛΑΓΕΣ 
ΤΡΙΑΔΕΣ-ΤΕΤΡΑΔΕΣ 
ΠΡΩΤΑ/ΔΕΥΤΕΡΑ/ΤΡΙΤΑ 
ΒΑΣΙΚΗ ΣΤΗΛΗ 

ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΣΕ 
ΤΡΙΑ ΔΕΛΤΙΑ (ΑΠΛΟ-ΣΥΣΤΗΜΑ- 
ΝΕΟ ΔΕΛΤΙΟ) 

ΔΥΟ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΕΣ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ 
ΜΕ ΤΗΝ ΚΥΡΙΩΣ ΚΑΙ ΕΝΑΛΛΑΓΕΣ 
ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥΣ ΧΩΡΙΣ ΝΕΑ 
ΑΝΑΠΤΥΞΗ 

1) 50% 1 3αρι 100% 12αρι ή 

1 2αρια 100% Ιίαρια 

2) 25% 1 3 α ρ ι - 50% 12αρι 
100% 11 α ρ ι ή 11αρια\ 


ΑΤΑΒΙ 8Τ 


ΠΡΟ-ΠΟ II 



ΑΜΙΟΑ 500... 120.000 
ΜΟΜΤΟΚ ΡΗΙίΙΡΧ 
1)1 ΗΚ ΩΚίνΕδ 
ΜΝΗΜΗ 512 με ρολόι 30.000 
ΜΝΗΜΗ 2,3 ΜΒ,1,5 
ΗΑΚΙ) Ι)1ΝΚ 
ΒΙΒΑΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 
2ο ΜΟυδΕ 10.000 8Τ 
ΜΕΟΑ ΜΟϋδΕ ΡΑΓΚ 10.000 

ί 

_ 





\ 

ΛΚΗΟηΟβΕ 

ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ 
εΟΜΡϋΤΕΚ 
5ΗΟΡ 
ΓΙΑ 

ΑΜΙΟΑ 
ΑΤΑΚΙ 5Τ 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 106-82 ΤΗΛ/ΡΑΧ 36.15.362 







ίτε αμέσως 
εξαρχής είτε 
λίγο καιρό 
μετά την 
απόκτηση ενός υπο¬ 
λογιστή, κάθε χρή¬ 
στης θέλει να θάλει 
λίγο χρώμα στη ζωή 
του. Ετσι έρχεται 
αντιμέτωπος μ’ ένα 
φοβερό δίλημμα: 
έγχρωμο πιοηίΙοΓ με 
υψηλή ποιότητα 
αλλά και υψηλή τιμή 
ή φτηνό ιτιοάυΙαΙοΓ 
για σύνδεση με τη 
τηλεόραση; Σε 
τελική ανάλυση 
είναι θέμα οικονομι¬ 
κής άνεσης του 
καθενός (χωρίς να 
λογαριάσουμε 
άλλου είδους προ¬ 
βλήματα πχ. τί γίνε¬ 
ται αν η γιαγιά σας 
θέλει να δει “Τόλμη 
και Γοητεία”;) 








^ > μως, για τους ευτυχείς 

/ "Λ κατόχους ΑΜδΤΒΑϋ ΟΡΟ 
I / 464, 664 και 6128 υπάρχει 

τώρα μια ιδανική λύση: αν 
αποφασίσετε να αγοράσετε μία 
έγχρωμη οθόνη, μπορείτε με 20.000 
δραχμές να βλέπετε και τηλεόραση! 
Γιατί; Μα απλά, γιατί τόσο κοστίζει 
(χωρίς ΦΠΑ) το ΤυΝΕΒ (ή ΟοπιρυΙβΓ 
ΜοάυΙαίΟΓ ΟοπνβιΙοΓ ΜΡ-3 όπως είναι 
το πλήρες όνομά του) που συνδέεται 
με την οθόνη σας και σας επιτρέπει 
να “πιάνετε” όλα τα κανάλια κανονικά. 

Πρόκειται για μία συσκευή που έχει 
το ίδιο χρώμα και το ίδιο πλάτος με 
την οθόνη σας, έτσι ώστε να τοποθε¬ 
τείται από κάτω σαν βάση. Ενα κόκ¬ 
κινο ενδεικτικό 1_Ε0 σας πληροφορεί 
πότε το ΤΙΙΝΕΠ είναι ενεργό, ενώ 
δεξιότερα διακρίνεται η έξοδος ΒΟΒ 
και τρεις ρυθμιστές για το χρώμα, το 
οοπΐΓ3$1 και την ένταση του ήχου. 
Ακόμα υπάρχει ο συντονιστής των 
καναλιών κι εδώ βέβαια πρέπει να 
ξεχάσετε τις ευκολίες που ξέρατε 
(τηλεκοντρόλ, μνήμες, αυτόματο 
ψάξιμο κτλ). Πρέπει να σηκωθείτε 
από την αναπαυτική σας πολυθρόνα 
και με το χεράκι σας να ψάξετε για 
το κανάλι που θέλετε να δείτε. Τέλος 
στη πίσω πλευρά υπάρχει η υποδοχή 



σύνδεσης της κεραίας. Γιατί, κακά τα 
ψέματα, το ΤυΝΕΡ από μόνο του 
έχει πολύ φτωχή απόδοση και η 
αγορά μιας μικρής φορητής κεραίας 
είναι απαραίτητη αν θέλετε να έχετε 
μία αποδεκτή ποιότητα εικόνας. Ετσι, 
πρέπει να προσθέσετε άλλες 6 ως 10 
χιλιάδες δραχμές στο κοστολόγιό 
σας. 

Πάντως με τη προσθήκη αυτή έχετε 
ικανοποιητική εικόνα στα περισσότερα 
κανάλια, ακόμα και στα δορυφορικά. 
Κι εδώ πρέπει να σημειώσουμε οτι 
δεν υπήρξε κανάλι που να μη το “πιά- 
σουμε”. 

Σε γενικές γραμμές, η αγορά του 
ΤΙΙΝΕΒ (μαζί με τη κεραία πάντα) 
είναι μια καλή επιλογή που σας δίνει 
τηλεοπτική εικόνα στο πτιοπιΙογ με 
30.000 δραχμές περίπου και χωρίς 
πρόσθετη συσκευή οθόνης που θα 
έπιανε πολύ χώρο στο γραφείο σας. 
Και μή ξεχνάτε οτι αν κάποια νύχτα 
έχετε ζαλιστεί από τον κώδικα μηχα¬ 
νής, μπορείτε να γυρίσετε για λίγο 
στο ΡΤΙ! 

Να συμπληρώσουμε οτι το ΤΙΙΝΕΒ 
παραχωρήθηκε για τεστ από την 
ΑΜδΤΒΑϋ ΗΕίίΑδ. 


92 υδΕΗ 
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Το ΜΙ ΤβηΙί ΡΙβίοοη είναι ο απόλυτος εξομοιωτής άρματος 
μάχης. Κάθε όιμοιρία αρμάτων μάχηςτου αμερικανικού στρατού 
έχει τέσσερα ΜΙ. Κάθε άρμα έχει τετραμελές πλήρωμα. Έτσι 
έχουμε τέσσερα άρματα μάχης και δεκαέξι άτομα πλήρωμα. Και 
όλα αυτά τα ελέγχετε εσείς. Τεράστια περιοχή δράσης με φαντα¬ 
στική 3Ρ απεικόνιση του εδάφους σας επιτρέπει να κρύψετε τα 
άρματά σας πίσω από λόφους και φυσικά εμπόδια, όπως θα έκανε 
και ένας διοικητής στην πραγματικότητα. Δώστε διαταγές σε ολό¬ 
κληρη την διμοιρία σας ή σε κάθε άρμα ξεχωριστά. Προπαρα- 
σκευάστε την επίθεσή σας με βαρύ πυροβολικό και όλμους ή 
ακόμα και με εναέρια υποστήριξη από Α10 ΤϊηΚόυείβΓε ή ΑΗ64 
Ουπ$Ηίρ$. Αμυνθείτε απόεναέρια επίθεση τοποθετώντας στρατη¬ 
γικά γύρω σας συστοιχίες αντιαεροπορικών πυραύλων. 

Με εκατοντάδες πεδία μάχης και χιλιάδες καταστάσεις υπάρχει 
μια απέραντη ποικιλία στο παιχνίδι. Διάφορα επίπεδα δυσκολίας 
σας επιτρέπουν να πάρετε μέρος σε απλές μάχες ή σε ολόκληρο 

το τέλος... 


ΚΕϋ 5ΤΟΚΜ ΚΙ5ΙΝ0 

Αυτός ο υψηλής τεχνολογίας εξομοιωτής στρατηγικής και τα¬ 
κτικής είναι βασισμένος στο διεθνές όβεί εβΙΙβΓ του Τόπι ΟΙβπεγ. Σε 
συνεργασία με τους συγγραφείς, η ΜίςΓορεοεβ φέρνει στην οθόνη 
του υπολογιστή σας όλη τη δράση και την ένταση του βιβλίου. 
Είστε διοικητής ενός Αμερικάνικου επιθετικού υποβρυχίου, τη 
στιγμή που οι δύο υπερδυνάμεις συγκρούωνται! 



>εΟα ΟΟΜΡυΤΕΡδ, Σπάρτης 75, 12461 Χαϊδάρΐ, Τηλ.: 5820643 
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3ΕΙ-ΤΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΡΒ 











































ϋΕΙ_ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 


Ι.ΑΝΟΟ Ε1_ΕΟΤΡΟΝΙΟδ 
ΔΙΑΘΕΣΗ 
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Ιϋϋ ' 


1-ΐ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ΙΎΙνΙΐΞΚΙΖίΞΤ^ 





ΞΒΙΑΝ 

5.25" + 3.5” 8.400 

’ .3.800 

.3.800 

.3.800 


ΑΙΒΒΟΒΝΕ ΒΑΝΟ 

ΡΟ 5.25” . 

ΡΟ 3.5" . 

ΑΜΙΟΑ.^ 


8ΤΒΥΧ 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΟΛΟΙ 
ΘΕΛΟΥΝ 


$ΗΑΙ>ΟΜ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 

ΤΟ ΠΙΟ ΨΥΧΑΓΩΓΙΚΟ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΤΟΥ 1989 ΔΙΕΘΝΩΣ 

• Μιο καινούργια διάσταση στα 
ΟοπρυΙβΓ άβιπβ: 

• 50 ΐΓβΓπββ ανά δευτερόλεπτο με 
καταπληκτική ποιότητα κίνησης 

• 350 οθόνες και 132 μοναδικά 
τέρατα. 

• 13 επίπεδα ταυτόχρονης κίνησης 

• 900 Κ συγκινησιακής μουσικής 

• 2 Μό γραφικών συμπυκνωμένα σε 
δύο δισκέτες. 

ΕΝΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ 
ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 500. 1000.2000 
ΠΟΥ ΤΩΡΑ ^ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ / 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΤΑΒΙ 8Τ. / 

ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΑΙ 
ΣΕ 8 ΒΙΤϋ! 


«Υπάρχουν στο δΤΗΥΧ περισσότερα 
από όσα βλέπει το μάτι Είναι στην 
πραγματικότητα, πολλά πολύχρωμα 
>ρπΙ«$. τεράστια και πολύπλοκα 
επίπεδα και μια τεράστια, 
ακατάπαυστη και ατέλειωτη ποικιλία 
εχθρών, ρομπότ, όπλων, δολοφόνων 
και Ογδοήμ. 

Και όλοι θέλουν ν ανατινάξουν τον 
πλανήτη. Τα γραφικά είναι υπέροχα, οι 
περισσότεροι χαρακτήρες του 
περιοδικού αν και γεμίζουν 3 μόνο 
τετραγωνικά εκατοστά, καταπλήσσουν 
με τον ακριβή σχεδίασμά την 
εξαιρετική κίνηση κερδίζοντας το 
ενδιαφέρον μας». > 

Σχόλια από το περιοδικά ΖΕΒΟ ΧΛ < 
Βαθμολογία: 87%. 


7 εντελώς μοναδικά επίπεδα 
300 διαφορετικές περιοχές 
200 τρισδιάστατα αντικείμενα 
100 Κ ατμοσφαιρικής μουσικής και 
ηχητικών εφφε 

Συνεχόμενο παίξιμο χωρίς διακοπές 
για φόρτωμα του παιχνιδιού και 
αλλαγές δισκετών. 

8 κύριες λειτουργίες για πλοήγηση, 
κίνηση, ατμοσφαιρική ανάλυση κ.λπ. 
Εκατοντάδες παγίδες και εχθρικά 
όντα παζλ και προβλήματα που 
πρέπει να επιλύσετε για να 
προχωρήσετε. 


Υπάρχουν 

ΙΝΡΕ3ΤΑΤΙΟΝ ΑΜΙΟΑ / ΑΤΑΒΙ $Τ. 
8ΤΒΥΧ ΑΜΙΟΑ / ΑΤΑΒΙ 3Τ. 

ΒΕΑ3Τ ΑΜΙΟΑ / ΑΤΑΒΙ 8Τ 


Διάθεση 


ΡδγςηοδΙδ 

Τα παιχνίδια που όλοι παίζουν 


Ικονίου 10-14 104 46 Αθήνα. Τηλ: 8622657 Ρίχ 8649775. 
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<3 ΑΜΕ Λ ^ΟΕΝΤΕΚ 




..3500 


Ρ0 5.25" . 6.900 

ΡΟ 3.5" . 6.900 

ΑΜΙΟΑ . 6.900 


ΒΑΤΤΙΕ ΟΡ ΒΒΙΤΑΙΝ 


ΡΟ 5.25" . 3.500 

Ρ0 3.5” . 3.500 

ΑΜΙΟΑ . 3.500 


ΒΙΑΟΚ ΤΙΟΕΒ 

ΑΜΙΟΑ.3.500 

8Τ.3.500 

ΑΜδ/ϋ .2.500 


ΤΙΙΒΒΙΟΑΝ 

ΑΜΙΟΑ . 3.500 

3Τ . 3.500 


ΑίΤΕΒΕϋ ΒΕΑ5Τ 
ΑΜδ/ϋ .2.400 


ΡΟννΕΒ ϋΒΙΡΤ 
ΑΜδ/ϋ . 2.400 


Ρ19 δΤΕΑΙΤΗ ΡΙΟΗΤΕΒ 

ΡΟ 5.25" . 7.500 

ΡΟ 3.5” . 7.500 


3.900 


ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
.6.400 

ΜΟΝΕΥ 


3.900 

3.900 

3.900 
2.600 

1.900 


ΝΟΒΤΗ& δΟυΤΗ 


ΡΟ 5.25" . 3.500 

ΡΟ 3.5" . 3.500 

ΑΜΙΟΑ . 3.500 

δΤ . 3.500 


ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 
ΑϋΥΕΝΤυΒΕ 


ΡΟ 5.25” . 3.500 

ΡΟ 3.5” . 3.500 

ΑΜΙΟΑ . 3.500 

δϊ . 3.500 


ΝΙΝϋΑ ΒΡΙΒΙΤ 


ΑΜΙΟΑ. 

.... 5.900 

δτ. 

.5.900 

ΑΜδ/ϋ . 

.... 2.500 

064/ϋ . 

.2.500 


ΡΟΟΤΒ 
ΑΜδ/ϋ 
064/0 
δΡ/Ο . 

Ρ15 δ 
ΡΟ 5. 
ΡΟ 3. 


Ρ15δ 
δΤ ... 

ΑΜδ/ 

064/0 

δΡ/Ο 


ΟΗΒΟΝΟ ΟυΕδΤ 

ΑΜΙΟΑ . 3.900 

δΤ . 3.900 


ΑΜΙΟΑ 


3.500 

3.500 


ΜΙΟΒ 
ΡΟ 
ΡΟ 

064/ϋ 
ΑΜδ/Ο 
064/0 
δΡ/Ο .. 


1.900 

1.900 

1.900 


8ΡΑΟΕ αυΕδΤ II 

ΑΜΙΟΑ . 6.900 

δϊ . 6.900 

ϋΙΙΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΒ 
δΤ.3.700 

ΟΗΑΟδ δΤΒΙΚΕδ ΒΑΟΚ 
δΤ . 3.700 

ΙΤ ΟΑΜΕ ΡΗΟΜ ΤΗΕ 0Ε5ΕΒΤ 
ΑΜΙΟΑ . 3.700 

ΟΑνίϋ ννΟίΡ 

ΡΟ 5.25" . 6.800 

ΙΑΒΒΥ II 

ΡΟ 5.25" . 7.400 

ΑΜΙΟΑ . 7.400 

δΤ . 7.400 

ΗΕΒΟΕ’δ ΟυΕδΤ 
ΡΟ 5.25" + 3.5" . 8.400 



δΤΑΒ ΤΒΕΚ V 

ΡΟ 5.25" . 5200 

5ΡΑ0Ε ΟυΕδΤ III 

ΡΟ 5.25" + 3.5” . 7.400 

ΑΜΙΟΑ . 7.400 

δΤ . 7.400 

3ΡΑΟΕ αυΕδτ ι 
δϊ . 6.900 

ρουοε ουεδτ ι 

δΤ . 6.900 

ρουοε ουεδτ ιι 

ΡΟ 5.25" + 3.5" . 7.400 

δΤ . 6.900 

ΟΟϋΕΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 
ΡΟ 5.25" + 3.5" . 8.400 

ΙΑΒΒΥ III 

ΡΟ 5.25” + 3.5” . 8.400 
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ΟΟίϋΒΙΙδΗ 

ΡΟ 5.25" + 3.5".7.400 

ΑΜΙΟΑ . 6.900 


ΟΟΙ-ϋ πυδΗ 

ΡΟ 5.25" + 3.5".7.400 

ΑΜΙΟΑ . 6.900 



ΡΙΒΑΤΕδ! 

ΡΟ 5.25" . 3.900 

ΡΟ 3.5" . 3.900 

ΑΜΙΟΑ . 3.900 

3Τ.3.900 

ΑΜδ/ϋ . 3.500 

064/ϋ . 3.500 

ΚΙΝΟ’3 ΟυΕδΤ ΤΒΙΡΕΕ 

ΡΟ 5.25” + 3.5”.7.400 

ΑΜΙΟΑ . 7.400 

ΚΙΝΟ’3 0υΕ3Τ IV 
ΡΟ 5.25” + 3.5" . 8.400 

ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 
ΡΟ 5.25" + 3.5” .8.400 

ΟΟίΟΝΕΙ.3 ΒΕΟΙΙΕδΤ 
ΡΟ 5.25” + 3.5" . 8.400 

ΜΑΝΗυΝΤΕΒ Ν.Υ 

ΡΟ 5.25” + 3.5” . 6.900 

5Τ . 5.500 

δΤΒΥΧ 

ΑΜΙΟΑ . 3.500 

5Τ . 3.500 



δΗΕΒΜΑΝ Μ4 


ΡΟ 5.25" .3500 

ΡΟ 3.5” . 3500 

5Τ.3500 


3ΗΙΝΟΒΙ 
ΡΟ 5.25" 3500 
ΑΜδ/ϋ 2600 

δΟΟΟΕΒΙΑΝ 
ΡΟ-ΑΤ 5.25” + 3.5" 8.400 


ΡΟ 3.5” . 3.800 

ΑΜΙΟΑ . 3.800 

5Τ . 3.800 

ΝΕνΕΒ ΜΙΝϋ 

ΡΟ 5.25" . 3.900 

ΡΟ 3.5” . 3.900 

ΑΜΙΟΑ . 3.500 

5Τ . 3.500 

ΒΑ1_1_Ι3ΤΙΧ 

ΡΟ 5.25” . 3.900 

ΡΟ 3.5" . 3.900 

064/ϋ . 2.600 

064/0 . 1.900 

ΒΒυΟΕ ΙΕΕ υνΕ5 
ΡΟ 5.25"+3.5" . 4500 



ΙΝΡΕ3ΤΑΤΙΟΝ 

ΑΜΙΟΑ . 3.900 

5Τ . 3.900 


ΙΝΡΕ5ΤΑΤΙΟΝ 

ΑΜΙΟΑ . 3.900 

5Τ . 3.900 

ΟΗΒΟΝΟ ΟΙΙΕδΤ II 

ΑΜΙΟΑ . 6.800 

8Τ . 6.800 

ϋΒΑΚΚΗΕΝ 

ΡΟ 5.25" . 3.500 

Ρ0 3.5” . 3.500 

ΑΜΙΟΑ . 3.500 

δΤ . 3.500 


ΟΑδΤΙ-Ε ΜΑδΤΕΒ 
ΡΟ 5.25" 3500 
ΑΜδ/ϋ 2400 

ΟΒΑΟΚ ϋΟννΝ 
ΑΜδ/ϋ 2600 



ΛΚ3ΗΟΡΚ06Ε 


ΑΙΡΒΟΡΝΕ ΡΑΝΟΕΡ 

ΡΟ 5.25" .3.900 

ΡΟ 3.5" .3.900 

ΑΜΙΟΑ 3.500 

δΤ . 

3.500 

ΑΜδ/ϋ . 

2.600 

064/ϋ . 

2.600 

064/0 . 

1.900 

ϋΟυΒΙ-Ε ϋΡΑΟΟΝ 
ΡΟ 5.25 3500 

ΑΜδ/ϋ 2600 

II 

ΟΗΟυΐ-δ Ν ΟΗΟδΤδ 

ΑΜδ/ϋ . 

. 2600 

ΙΤΑίΥ 1990 

ΑΜΙΟΑ . 

. 3500 

δΤ . 

..3500 

δΡΑΟΕ ΗΑΡΡΙΕΡ II 

ΑΜΙΟΑ . 

. 3500 

δΤ . 

ΑΜδ/ϋ 2600 

064/ϋ 2600 

ΑΜδ/Ο 1900 

064/0 1900 
δΡ/Ο 1900 

..3500 



ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ 

ΡΟ 5.25" .7.500 

ΡΟ 3.5" .7.500 


5ΕΥΕΝ ΟΑΤΕ8 ΟΡ ϋΑΜΒΑΙΑ 


ΑΜΙΟΑ . 3900 

δΤ . 3900 

ΜΙϋννίΝΤΕΒ 

ΑΜΙΟΑ . 4500 

6Τ . 4500 

δΤυΝΤ ΟΑΒ 

ΡΟ 5.25" . 3500 

ΡΟ 3.5" . 3500 

ΑΜΙΟΑ . 3500 

δΤ . 3500 

064/ϋ 2600 
064/0 1900 



ΒΕϋ 5ΤΟΒΜ ΒΙδΙΝΟ 


ΡΟ 5.25" . 5200 

ΡΟ 3.5" . 5200 

δΤ . 4500 

ΧΕΝΟΜΟΡΡΗ 

ΡΟ 5.25” . 5200 

ΡΟ 3.5" . 5200 

ΑΜΙΟΑ . 4500 

ΟΑΙ,ΟΡΕΟΟΝδ ϋΟΜΑΙΝ 

ΑΜΙΟΑ .3800 

6Τ . 3800 

Κι ΑΧ 

ΑΜΙΟΑ 3500 

δΤ . 3500 

ΑΜδ/ϋ 3500 

ΡΙΟΚ ϋΑΝΟΕΒΟυδ 

ΡΟ 5.25" . 3500 

ΡΟ 3.5" . 3500 

ΑΜΙΟΑ . 3500 

δΤ . 3500 

ΑΜδ/Ο . 2600 

064/ϋ . 2600 

ΑΜδ/Ο . 1900 

064/0 . 1900 

3Ρ/0 . 1900 

ΜΡ ΗΕϋ 

ΑΜδ/ϋ . 2600 

ΑΜδ/Ο . 1900 

064/0 . 1900 

δΡ/Ο . 1900 


υδΕΡ 
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6 ΑΜΕ 


ΜΑΙΕ 




ΟΕΝΤΕΡ 

ΟΚϋΕΚ 



5ΡΕΕΟΚΙΝΟ ... 2.400 
5ΡΕΕ0ΚΙΝ0 5ΕΟΑ ... 3.300 







* ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
* ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΣΤΗ ΣΕΛΙΔΑ 81 





Καταπληκτικά ΤταεΙαΙ 30 γραφικά. 

Τεράστια επιφάνεια παιχνιδιού που καλύπτει 160.000 τετρ. μιλιά. 

32 χαρακτήρες, που ο καθένας τους εχει 14 διαφορετικά χαρακτηριστικό και ικανότητες 
4 τρόποι μετακίνησης. 

Μεγάλη γεωγραφική ακρίβεια. 

Αναλυτικός χάρτης του νησιού. 

Χρήση ίεοπβ για ευκολία χειρισμού. 

Αναλυτικότατο ητβηυαΙ που περιέχει και χρήσιμα στρατηγικά (ίρβ. 


ΑΤΑΡΙ 5Τ - ΑΜΙΟΑ - ΡΟ 


Σπάρτης 75 124 61 Χοιδαρι - Τη* 5811532 Τιι 5820643 

















ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3, 35100 ΛΑΜΙΑ ΤΗΛ:(0231)3339Ο - Ρ\\Χ:<0231)38800 
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